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TRICKFILM TO GO

VERANDERUNGEN DER MOGLICHKEITEN MEDIENPADAGOGISCHER (TRICK-)FILMARBEIT DURCH MOBILE
TECHNIK

Seit Uber 15 Jahren ist Trickfilmarbeit mit Kindern und Jugendlichen ein fester Bestandteil medienpadagosgischer
Arbeit. Die Trickboxx vom schwedischen Erfinder Erling Ericsson und die traditionelle Produktionstechnik (Lap-
top mit Animationssoftware und Kamera) sind in NRW und auch anderen Bundeslandern an vielen Verleihstellen
ausleihbar. Zahlreiche Einrichtungen haben sich eine eigene Box gebaut und nutzen diese flr Projektarbeit. So
wurden alleine zum Trickfilm-Festival NRW der filmothek der jugend in Uber 10 Jahren weit mehr als 700 Filme
eingereicht.

Trickfilmprojekte bieten sowohl im schulischen als auch im au3erschulischen Kontext umfassende Moglichkeiten,
sich mit den Themengebieten Film und Medien auseinanderzusetzen. Es lassen sich einige Argumente fur die
klassische Trickfilmarbeit finden, beispielsweise

¢ werden verschiedene Kompetenzen geférdert (Kreativitat, Sprache, Teamarbeit, eigenverantwortliches
Arbeiten)

gibt es zahlreiche Anbindungen an den Lehrplan (vgl. Medienpass NRW)

kénnen Kinder und Jugendliche von der Konsumenten- in die Produzentenrolle wechseln

werden bei der Trickfilmarbeit keine Schauspieler bendtigt und so kénnen sich alle

Beteiligten in jeder Rolle ausprobieren

Obwohl das notwendige Equipment fUr die Trickfilmarbeit an immer mehr Verleihstellen zu bekommen ist, bleibt
die Organisation eines klassischen Projektes mit Trickboxx, Kamera und Laptop sehr aufwandig. Die Technik muss
gebucht und transportiert werden, die Projektleitung muss sie im Vorfeld auf Funktionstlchtigkeit und Vollstandig-
keit Uberprifen und oft reicht sie nicht aus, um beispielsweise eine ganze Schulklasse einzubinden.

An dieser Stelle bieten die aktuellen Entwicklungen im Bereich der mobilen Technik ungeahnte
Maoglichkeiten. Technik fur (Trick-)Filmarbeit ist plotzlich klein, leicht, leistungsstark und fast
Uberall verflgbar, (Trick-)Filmprojekte mit Smartphone und Tablet scheinen Uberall und spontan
umsetzbar. Damit einher gehen auch veranderte didaktische M&glichkeiten:

0=
0=
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¢ Der Umgang mit Smartphone und Tablet ist Kindern und Jugendlichen vertraut — eine Einfihrung in die
Technik kann somit kurz gehalten werden oder ganz entfallen --> die Technik rlickt in den Hintergrund.

* Man knupft mit der Arbeit direkt an der Lebenswelt der jungen Menschen an und eréffnet ihnen das
kreative Potential mobiler Technik.

* Mobile Technik bietet wegen der intuitiven Bedienung Mdsglichkeiten in der inklusiven Arbeit.

¢ Wenn Kinder und Jugendliche private Technik benutzen, kdnnen sie auch zu Hause weiter an den
Projekten arbeiten.

* Mobile Technik vereint Audio-, Foto- und Videofunktionen — alle Arbeitsschritte kdnnen mit einem
Gerét vollzogen werden.

¢ Tablets sind an vielen Schulen in Klassensatzen im Einsatz, so dass ganze Klassen in ein Projekt inte-
griert werden koénnen.

¢ Entsprechende Apps sind kostengtlinstig oder sogar kostenfrei.




Weitere Argumente werden in dieser Publikation erlautert und vertieft. Die Erfahrungen aus den Praxisprojekten zei-
gen, dass trotz einfach zu bedienender Technik auch die Arbeit mit Smartphone und Tablet Tlicken aufweisen kann.
Abhangig vom Betriebssystem der Gerate funktionieren manche Apps nicht fehlerfrei oder nach einem Update még-
licherweise gar nicht mehr. Der Markt ist extrem dynamisch, sowohl Hard- als auch Software kommt und geht in
immer schnelleren Zeitrdumen. Ein besonderes Augenmerk muss auf die Stabilisierung und Fixierung der Geréate ge-
legt werden. Allerdings gibt es nicht das "eine ultimative Stativ" fir jeden Einsatz. Des Weiteren kann man von einer
kostenglinstigen App nicht erwarten, dass sie den gleichen Funktionsumfang wie eine professionelle Animationssoft-
ware (mit einem entsprechenden Kaufpreis) bietet. Da bei mobiler Technik die Datentbertragung auf WLAN und
Datenspeicher im Internet ausgerichtet ist, muss man sich im Vorfeld Gedanken machen, wie und wo man Daten
sammelt und zur Verfligung stellt.

(Y

° Ein wichtiger Grundsatz bleibt auch bei der Arbeit mit mobiler Technik erhalten: "Auf die Idee
kommt es an" denn die Story entsteht nach wie vor in den Képfen der Kinder und Jugendlichen
und nicht im Gerat ...
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Die Publikation "Die Trickboxx — Ein Leitfaden fur die Praxis" (herausgegeben von der Landesanstalt fiir Medien
Nordrhein-Westfalen (LfM) und konzipiert von der filmothek der jugend nrw) beinhaltet umfassendes Material flr
die Umsetzung von Projekten mit traditioneller Technik und ist in den vergangenen zehn Jahren stark nachgefragt
worden. Die vorliegende aktuelle Publikation "Trickfilm to go0" knlpft daran an und beinhaltet Material, das sich
sowohl an diejenigen richtet, die in der Trickfilmarbeit vollig neu sind und mit mobiler Technik in die Thematik ein-
steigen wollen, als auch an diejenigen, die bereits mit "klassischem" Equipment gearbeitet haben und nun den
Umstieg testen wollen.

Im ersten Teil werden die Grundlagen flr die Arbeit mit mobiler Technik beschrieben. Neben allgemeinen
Hinweisen gibt es ein Kapitel zur bendtigten Hardware und ein Kapitel zur Software. Da es sich hierbei um einen
extrem dynamischen Markt handelt, wird in beiden Kapiteln weitestgehend darauf verzichtet, einzelne Produkte
im Detail zu beschreiben. Wichtig ist fir die Orientierung, dass am Thema Interessierte wissen, worauf sie bei der
Zusammenstellung der Technik oder beim Auswahlen der Software achten mussen. Wer genaue Bedienungsanlei-
tungen bendtigt, wird im Internet und auf YouTube mit entsprechenden Videotutorials fiindig. Auch auf den Sei-
ten der filmothek der jugend sind zum Thema (Trick-)Filmproduktion mit mobiler Technik aktuelle Tipps zu finden.

Im zweiten Teil geben Berichte aus der Praxis einen Einblick in schulische und auBerschulische Projektarbeit mit
mobilen Medien. Den Projekten ist gemeinsam, dass sie ein enges Zeitbudget zur VerflUgung hatten und aus dies-
em Grund mit der traditionellen Technik kaum umsetzbar gewesen waren. Die Projektablaufe sind in den jeweili-
gen Kapiteln in Ubersichtlicher Form angehangt.

Im letzten Teil gibt es Materialtipps in Form von Links. Diese Liste erhebt keinen Anspruch auf Vollsténdigkeit,
mochte aber Materialien prasentieren, die die Projektarbeit bereichern kénnen.
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1. CHANCEN DER ARBEIT MIT MOBILER TECHNIK

Immer mehr Menschen sind in ihrem Alltag "mobil" unterwegs — ob jung oder alt — das Smartphone ist immer da-
bei und ein Tablet wird dem Laptop flr bestimmte Anwendungen haufig vorgezogen. Laut JIM-Studie 2016 ist
beispielsweise die Ausstattungs- und Benutzungsrate von Tablets bei Jugendlichen im Vergleich zu 2015 um 7%
gestiegen (vgl. JIM-Studie 2016").

Dies bringt gerade im péadagogischen Kontext und in der medienkulturellen Bildungsarbeit viele Chancen und
Herausforderungen mit sich. Smartphones und Tablets bergen wegen der vielfaltigen Nutzungsmoslichkeiten und
"Features" ein grofes Potenzial fUr die medienpddagogische Praxis. So wird mobile Technik auch in kulturellen
Medienprojekten immer mehr zum Einsatz kommen.

VORTEILE UND STARKEN

Padagogen, die derartige Projekte planen und durchfihren, kénnen den Kindern und Jugendlichen einen reflek-
tierten Umgang mit der Technik vermitteln und dabei mit den Gruppen gleichzeitig die Chancen und Gefahren die-
ses Mediums bzw. der Veroffentlichung von Fotos und Filmen in sozialen Netzwerken und auf Internetplattformen
(z.B. YouTube) erarbeiten.

Ziel der Trickfilm-Produktion mit mobiler Technik ist es, Kindern und Jugendlichen die verantwortliche Handha-
bung der multimedialen Moglichkeiten nahezubringen. Statt mit der Videofunktion des Smartphones oder Tablets
einfach "draufzuhalten", kénnen Kinder und Jugendliche mit der mobilen Technik sehr kreative Moglichkeiten zur
Herstellung und Weiterbearbeitung von kurzen (Trick-)Filmen erfahren.

Die Produktion von kurzen und knackigen Clips ist moglich, des Weiteren kann ein solches Projekt ein Einstieg in
die Filmarbeit sein und zu gréf8er angelegten Videoprojekten flihren. Da die kleine Kameratechnik fast Uberall und
schnell einzusetzen oder zu befestigen ist, sind der Asthetik und Phantasie kaum Grenzen gesetzt. Durch die ein-
fache Bedienung der Technik lassen sich auch Nutzergruppen mit geringem technischen Interesse ansprechen und
zum Mitmachen begeistern.

Ein weiterer Vorteil ist die mégliche Verknlpfung verschiedener Anwendungsbereiche und die Erstellung von Me-
dienprodukten aus "einer Hand". Entsprechende Apps sind zudem kostengunstig zu erhalten.

Mobile Technik ...

... ist klein, handlich und leicht

.. ist flexibel einsetzbar und bietet spontane Arbeitsmdglichkeiten

.. besitzt eine hohe Affinitat der Jugendlichen zu den Geraten (Vertrautheit)
.. braucht kein besonderes Technikwissen (intuitive Bedienung)

... ermdglicht schnelle Ergebnisse, sodass mit geringem Aufwand ein eigenes Produkt hergestellt
werden kann

.. schafft ungewohnliche Perspektiven

.. fordert einen kreativen und kinstlerischen Umgang

" Die JIM Studie ist eine jahrlich erscheinende Basisstudie zum Umgang von 12- bis 19-Jahrigen mit Medien. Herausgeber: Medienpadagogischer
Forschungsverbund Sudwest.



.. bietet eine schnelle, interne Verarbeitung (auch in HD Qualitét)

.. hat eine niedrige Technikanforderung

.. bietet durch die Verbindung von Ton, Bild und Film multimediale M&glichkeiten

.. ermaésglicht die Nachbearbeitung und den Schnitt Giber Apps mit dem Gerat selbst

.. macht den Export und Upload direkt vom Gerat aus moglich

NACHTEILE UND SCHWACHEN

Neben den Chancen und Starken sind in Projekten mit mobiler Technik im Kinder- und Jugendbereich aber auch
die Nachteile und Schwachen im Blick zu behalten.

Wenn Jugendliche beispielsweise in Projekten mit ihrer eigenen mobilen Technik arbeiten, ist zu beachten, dass
auf den Geraten zum Teil sensible private Daten oder Informationen, dhnlich denen in einem Tagebuch, gespei-
chert sind. Es ist moglich, dass beim Datentransfer z.B. Bilder kopiert werden, die nicht im Rahmen des Projektes
entstanden und auch nicht fir andere Teilnehmer gedacht sind. Diese Bilder sind selbstverstandlich zu lI6schen
und es ist auch darauf zu achten, dass Teilnehmer nicht ungefragt fremdes Material auf ihr Smartphone oder
Tablet kopieren.

Mitgebrachte Technik kann zudem inkompatibel zu der weiteren Technik im Projekt sein, folgende Dinge sollten
deshalb vorab geklart werden:

e Worauf werden die Daten gespeichert (intern auf dem Gerat oder Speicherkarte)?

e VWie wird der fertige Film beispielsweise an andere Projektteilnehmer weitergegeben?
o Wird zur Ubertragung der Daten WLAN im Projekt bendtigt?

¢ Ist genlgend Speicherplatz vorhanden?

e Durfen zusatzliche Apps installiert werden (evtl. anfallende Kosten)?

¢ Ist das Mitbringen von Lade- und Verbindungskabeln notig?




2. ANFORDERUNGEN AN DIE HARDWARE

Generelle Regel ist: Je alter die produzierenden Kinder und Jugendlichen sind, desto kleiner kann das Endgerat
sein. Fur Kitakinder und Grundschuler eignet sich die Arbeit mit dem Tablet am besten. Die Auslosebuttons in den
Apps sind grofBer und einfacher zu bedienen. Da Jugendliche oftmals schon jahrelange Erfahrungen mit Smart-
phones haben, ist die Bedienung der entsprechenden Apps auf dem kleineren Bildschirm keine Hurde.

Fur den Aufbau wird benétigt:

e Smartphone oder Tablet
e Stativ
e Tisch

e Animationsmaterialien

Optional kénnen folgende Materialien hilfreich sein:
* Lampen
¢ Headset/Fernbedienung/Remote App zur Fernauslose
¢ Beamer/Flachbildschirm zur Projektion

e Sonstiges Zubehor (externes Mikrofon, Kameralinse, Halterungen)

In Projekten ist festzustellen, dass Kinder und Jugendliche stark dazu tendieren, die mobile Technik in der Hand
halten zu wollen, da dies ihren Nutzungsgewohnheiten entspricht. Bei gewlinschten Effekten und bei klassischer
Filmarbeit kann dies durchaus Sinn machen. Grundsatzlich sollte beim Animieren aber daflir gesorgt werden, dass
die Gerate fest fixiert sind, da jedes Wackeln der Kamera oft zu ungewollten Ergebnissen fihrt. Die Notwendig-
keit, ein Stativ zu benutzen, sollte deshalb mit den Kindern und Jugendlichen im Vorfeld des Projektes thema-
tisiert werden.

Der Mechanismus des Stativs ist entscheidend flir die erfolgreiche Ausfiihrung bei der Erstellung des Films. Wichtig
ist dabei vor allem die stabile Haltung des Gerats. Die Halterung sollte das Geréat so fest umschlief3en, dass bei Be-
ruhrung kein "Wackeln" mehr méglich ist.

STATIVE FUR SMARTPHONES

Stative fur Smartphones gibt es in verschiedenen Vari-

anten. Die Smartphones kénnen dabei eingeklemmt

oder eingesteckt werden. Die Halterungen sind in der

Regel aus Hartplastik oder Metall und zum Schutz des

Gerats mit Gummi Uberzogen. Durch verstellbare

Schraubverschlisse oder andere Regler wird die Halte-
rung an die Grof3e des Gerats angepasst. Durch Kugelgelenke kann das Smartphone in alle Richtungen gedreht
und festgestellt werden. Stative sind im Elektrofachgeschaft bereits flir ca. 10 Euro zu kaufen. Fur die einfache
Stabilisierung des Smartphones kann auch ein Selfie-Stick zum Smartphone-Halter umfunktioniert werden. Auf
diese Weise sind mit einer ruhigen Handhaltung Kamerafahrten moglich.
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EMPFEHLUNG: Fur Smartphones eignen sich Stative der Art "Gorilla Pod", die von verschie-
denen Herstellern angeboten werden. Diese kdnnen durch die drei flexiblen Beine aufgestellt
oder auch an anderen Gegenstanden (z.B. Baumen oder Tischbeinen) befestigt werden. Preis-
lich liegen diese Stative je nach Gréf3e und Verarbeitung bei ca. 10 bis 30 Euro.

STATIVE FUR TABLETS

Entscheidend ist, dass das Stativ das Gewicht des Tablets halten kann. Bei der Aufnahme selbst gilt: Je grof3er der
Aufnahmeausschnitt, desto flexibler sollte der Halterungsarm sein, um die Kamera méglichst weit und nah positio-
nieren zu kdnnen. Bei Tablets ist die Kamera i.d.R. sehr weitwinklig eingestellt, sodass das Stativ fUr die Aufnahme
von z.B. kleinen Lego-Figuren sehr nah heranreichen muss. Durch Kugelgelenke kénnen die Stative in alle Richtun-
gen gedreht werden um flexibel die Animationsflache abbilden zu kénnen.

Eigenschaften fir ein gutes Stativ sind folgende:

¢ Die Halterung sollte moglichst flir verschiedene Tablet-Modelle geeignet sein (die Tablets sind unter-
schiedlich grof3 und die Kamera ist an unterschiedlichen Stellen im jeweiligen Gerat angebracht).

¢ Bei Tischstativen sollte die Halterung fur die Montage des Stativs am Tisch fest verschraubt werden kon-
nen (sog. Klippverschlisse aus Plastik sind weniger stabil).

¢ Ein hoheres Gewicht des Stativs lasst auf eine hohere Stabilitat schlieen.

e Bei Stativen mit Spiralfedern sollte deren Rickstellung bertcksichtigt werden (Federbewegung bei Be-
rihrung des Tablets), die Federn mussen extrem fest sein.

¢ Dreibein-Stative (normalerweise flr den Einsatz als Mikrofon-Stander) vereinen Standfestigkeit und Flexi-
bilitat.

Kreative Moglichkeiten fir die Konstruktion eines eigenen Stativs sind z.B. auf www.schule-ipad.de zu finden. Das
dort vorgestellte "Flaschen-Stativ" bietet sich an, wenn ein Ankauf von Stativen zunachst nicht méglich sein sollte.
Das Stativ besteht aus drei geflillten Wasserflaschen, auf denen das Tablet aufgelegt wird. Die darunter liegende Flache
kann als Animationsflache flir Legetrick genutzt werden.

Die Flaschen sollten mindestens 1,5 Liter Volumen haben und wegen der Standfestigkeit geflllt sein. Kleinere Flaschen
bieten nicht gentigend Abstand zwischen Kamera und Legeflache. Grundsatzlich gilt: Je hoher die Flaschen, desto
grofer ist die nutzbare Legeflache. Auch sollten die Flaschen moglichst schmal sein, damit sie nicht von der Kamera
erfasst werden. Sehr hilfreich sind selbstklebende Klettpunkte, mit denen man das Tablet auf den Schraubverschlis-
sen der Flaschen fixiert.
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Auch Tablet-Hullen mit Standfunktion kdnnen als Stative flir die dreidimensionale Trickfilmarbeit genutzt werden.
Fur Legetrick hingegen sind sie ungeeignet, da hierflir die Kamera von oben auf die Legeflache schauen muss, was
damit nicht geht.

Eine weitere Moglichkeit fur den Selbstbau einer Halterung zur Produktion eines Legetrickfilms wird im Kapitel
"Anleitung Tricktisch-Bau" beschrieben.

EMPFEHLUNG: Fir Tablets sind Halterungen, die an einem Mikrofon-Stédnder angebracht wer-
den, sehr gut geeignet. Der Mikrofon-Stander ist durch die drei Standbeine stabil und mit dem
Halterungsarm flexibel einzusetzen. Die Halterung sitzt sehr fest am Gerat und sorgt fir ein
"wackelfreies" Befestigen. Zudem kodnnen verschiedene Tablet-Modelle genutzt werden, da die
Halterung in Hohe und Breite verstellbar ist. Die Firma Konig und Meyer bietet Halterungen

(ca. 30-45 Euro) sowie Mikrofonstander (ca. 45 Euro) an, die fUr den Einsatz hervorragend ge-
eignet sind.

FERNAUSLOSER

Um die Kamera am Smartphone oder Tablet auszuldsen, berlihrt man das Gerét in der Regel am Bildschirm. Damit
verbunden ist die Gefahr, die Kamera ungewollt zu verschieben, sofern sie nicht mit einem sehr stabilen Stativ
fixiert ist. Die haufig angebotene Sprachsteuerung der mobilen Technik ist aufgrund des vorhandenen Gerausch-
pegels bei Gruppenarbeit nicht zu empfehlen, da sie in der Regel nicht zuverlassig funktioniert.

Fur die Fernauslose der Kamera gibt es aber verschiedene andere Méglichkeiten:
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* Headset: Z.B. bei Apple-Produkten und neueren Samsung Smartphones und Tablets ist das Headset in

der Lage, auch die Kamerafunktion zu steuern. Dazu wird Uber die Lautstarkeregelung mit der Plus- oder
Minustaste die Kamera ausgelost. Ein Wackeln des Gerats bei Berihrung wird verhindert, was sich beson-
ders bei der Einzelbildaufnahme auszahlt.

Diese integrierte Funktion zur Fernausldése kann vor Projektbeginn einfach in der Kamera-Anwendung auf
dem Gerat getestet werden. Ob die zum Einsatz kommende Animations-App auch Uber das Headset zu
steuern ist, muss zusatzlich in jedem Fall im Vorfeld getestet werden, da es hier keine einheitliche Regel
gibt.

Remote-App: Verschiedene Animations-Apps bieten eine dazugehodrige so genannte Remote-App. Mit
dieser ist es moglich, mit Hilfe eines Zweitgerats (z.B. Smartphone) die Kamerafunktion eines Tablets zu
steuern.

Fernbedienung: Bluetooth-Fernbedienungen fiir die Steuerung sind flr ca. 5 Euro im Handel erhéltlich.
Erfahrungen aus der Praxis zeigen, dass diese leider haufig nicht storungsfrei arbeiten. Oftmals wird das



Signal von der Fernbedienung zum Gerat unterbrochen, sodass eine Bedienung nicht moglich ist. Hilf-
reich kann es sein, alle im naheren Umkreis befindlichen Bluetooth-Signale zu deaktivieren, und auch die
Kinder und Jugendlichen zu bitten, ihre Bluetooth-Funktion am Handy auszuschalten.

EINSATZ BEAMER/FLACHBILDSCHIRM

Bei Projekten, in denen viele Kinder an einer Filmproduktion beteiligt sind, eignet sich der begleitende Einsatz
eines Beamers sehr gut. Durch die Verbindung vom Tablet zum Beamer (i.d.R. Uber Adapter oder auch "Apple-TV")
haben Teilnehmer, die zwischenzeitlich keine aktive Rolle ausfillen, die Moglichkeit den Prozess zu verfolgen.
Auch flr die Animatoren kann es von Vorteil sein, die Legeflache in Form eines projizierten Bildes zu betrachten.

LICHT

Wie bei traditionellen Trickfilm-Produktionen, z.B. mit der Trickboxx, ist es auch bei Produktionen mit mobiler
Technik sehr wichtig, den Lichteinfall zu beachten. Auf freier Flache oder in Rdumen, die nicht zu verdunkeln
sind, wird sich das wechselnde Tageslicht oder der von den Beteiligten geworfene Schatten auch im Film wieder-
spiegeln und unschone Hell-Dunkel-Effekte hervorrufen. Deswegen ist es ratsam, im Vorfeld die Lichtverhaltnisse
zu klaren. In verdunkelbaren Raumen mit einer Deckenbeleuchtung (z.B. Zimmerdeckenleuchte), sollten weitere
Lichtquellen zur Beleuchtung der Requisiten in der Kulisse zum Einsatz kommen. Kleine LED-Lampen sind bereits
fir ca. 10 Euro im Baumarkt zu erhalten und haben zusatzlich den Vorteil, nicht hei3 zu werden. Mit ihnen kann
man beliebig Spotlight auf die Figuren setzen. Auch Tischlampen bzw. Stehlampen kdénnen fir den Einsatz ge-
nutzt werden.

SONSTIGES ZUBEHOR

Der Markt an weiterem Zubehor flr die Produktion von (Trick-)Filmen mit Smartphone oder Tablet wachst bestan-
dig. Man bekommt sowohl externe Mikrofone als auch zusatzlich aufsetzbare Kameralinsen. Auch entsprechende
Halterungen und Rahmen runden das Angebot ab. Dieses Zubehor ist in der Regel recht teuer und flr kleinere
medienpraktische Projekte nicht zwingend erforderlich. Ein externes Mikrofon kann sicherlich gute Dienste leis-
ten, die Qualitat der eingebauten Mikros reicht in der Regel aber aus. Wichtig fir Audioaufnahmen ist ein Raum
ohne stdérende Larmquellen.

TIPP: Ein hilfreiches Zubehor kann eine WLAN-Festplatte sein, auf der die entstandenen Pro-
dukte und Filmclips gesammelt werden kdnnen. Hierfur ist kein WLAN Netz nétig, da die
externe Festplatte dies zur Verfiigung stellt. Die gesammelten Daten lassen sich von dort einfach
auf einen PC Ubertragen und weiterverarbeiten.
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3. ANLEITUNG TRICKTISCH-BAU

Sie bendotigen:
e 1 Tischplatte 60 x 80 cm

4 Tischbeine, 60 cm Lange

Kleine Holzleisten

Eine Bohrmaschine mit Lochsagenaufsatz
(Durchmesser > 5 cm)

Falls méglich LED-Stripes

Damit die Tablet-Kamera durch die Tischplatte filmen kann, muss zuerst mit Hilfe einer Bohrmaschine und einem
Lochsdgenaufsatz eine runde Offnung mittig in die Tischplatte gesdgt werden.

TIPP: Bevor Sie das Loch bohren, missen Sie zunachst ein einfaches Bohrloch genau in der Mitte
bohren, damit der Lochségenaufsatz eine Fihrung hat, Sie beim Bohren nicht abrutschen und
sich eventuell verletzen.

Wichtig ist, dass das Loch exakt in der Mitte liegt, damit beim spateren Filmen kein Bildverschnitt entsteht, d.h.
unnotige Rander, die umstandlich wieder entfernt werden missen.

Wir benutzen in unserem Fall eine MDF-Platte, an die zunachst die Halterungen flr die Tischbeine angeschraubt
werden. Danach kénnen die Tischbeine ebenfalls montiert werden. Es wird empfohlen, Tischbeine zu kaufen, die
nicht langer als 60 cm sind. Sollten nur langere zur Verfligung stehen, muss die Legetrickflaiche unter dem Tisch ggf.
erhéht werden (z.B. durch eine Holzkiste/einen Getrankekasten/Buicher).

Auf dem Tisch werden im ndchsten Schritt diinne Holzleisten befestigt, die das Tablet passgenau an seiner Positi-
on halten (siehe Bild). Legen Sie dazu das verwendete Tablet in korrekter Position (Kamera Uber dem ausge-
schnittenen Loch) auf die Platte und markieren Sie die du3eren Rander. Die Holzleisten nun entlang der Markie-
rung anschrauben. Sie sollten eine Licke im Rahmen belassen, damit das Tablet einfach aus dem Rahmen heraus-
gehoben werden kann.

Um fir eine gleichmaBlige Beleuchtung bei der Aufnahme zu sorgen, sollte man erganzende LED Lichtleisten unter
dem Tisch befestigen. Zusatzlich sollte in einem verdunkelbaren Raum gearbeitet werden um zu verhindern, dass
beispielsweise einfallendes Sonnenlicht zu ungewinschten Licht- und Schatteneffekten fihrt.
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4. ANFORDERUNGEN AN DIE SOFTWARE

Das Angebot an Animations-Apps ist grof3 und entwickelt sich standig weiter. Anders als bei Programmen fir
Computer ist es kaum moglich, allgemeinglltige und dauerhafte Empfehlungen auszusprechen. Gleichzeitig sind
die meisten Apps aber auch wegen ihrer intuitiven Bedienung schnell zu erforschen. Aufgrund des niedrigen
Kostenfaktors bei der Anschaffung, kann man sich die Apps auf sein Gerat laden und sofort die wichtigsten Funk-
tionen testen.

Erfahrungen aus den Projekten zeigen, dass es nicht "die eine ultimative App fur jeden erdenklichen Einsatz" gibt.
Jede der aktuell erhaltlichen Anwendungen hat Vor- und Nachteile, die je hach Anspruch an das Projektvorhaben
mehr oder weniger gewichtig sind.

Wenn die Projekte auf mitgebrachter Technik umgesetzt werden, kann es auf den Geraten aufgrund verschiedener
Betriebssysteme zu Inkompatibilitdten mit der einen oder anderen App kommen. Deshalb ist es empfehlenswert,
sich in zwei bis drei Apps auszukennen, um in solchen Fallen auf eine vertraute Alternative zurlickzugreifen. Auch
zeigt die Erfahrung, dass eine als gut erachtete App nach einem Update moglicherweise wichtige Funktionen nicht
mehr beinhaltet, denn abhangig von Gerat und Betriebssystem unterliegen die Apps zahlreichen Veranderungen.

Folgende Features zeichnen eine gute Animations-App aus:

e geeignet flUr mehrere Betriebssysteme

e fUr Tablet und Smartphone einsetzbar

¢ intuitive Bedienung

¢ manuelle Einstellungsmoglichkeiten (Fokus, Weif3abgleich)
e Onionskin Funktion

e mehr als eine Tonspur

e deutschsprachig

¢ Dateiausgabe wahlbar

¢ Vollbildfunktion oder vergrof3erbare Ansicht

¢ Einzelbildbearbeitung

e Gitterlinien

* Green Screen Funktion

e steuerbar Uber eine Remote-App

¢ keine In-App-Kaufe

e Support und Updates auf einer dazugehorigen Website
¢ Bildrate pro Minute (fps) individuell wahlbar

Folgende aktuell auf dem Markt erhaltliche Apps (Stand Marz 2016) sind fir den Einsatz in Trickfilmprojekten
brauchbar und sollen exemplarisch anhand der Features beschrieben werden:

e Stop Motion Studio von cateater

¢ jMotion von Fingerlab

e Zu3D von Zu Losic Ltd.

e Viva Video von QuVideo Inc.

¢ StopMotion von Boinx

* Lego Movie Maker von Lego Systems Inc.
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(Stand Marz 2016)

Geeignet flr
mehrere Betriebs-
systeme

far Tablet und
Smartphone
einsetzbar

intuitive
Bedienung

manuelle Einstel-

lungsmaglichkei-

ten (Fokus, Weif3-
abgleich)

Onionskin
Funktion

mehr als eine
Tonspur

deutsch

Vollbildfunktion
oder vergrofler-
bare Ansicht

Gitterfunktion

Dateiausgabe
wahlbar

Einzelbild-
bearbeitung

Green Screen
Funktion

steuerbar uber
eine Remote-App

keine In-App-
Kaufe
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Stop Motion
Studio/ Stop
Motion Studio

Pro
www.cateater.com/
stopmotionstudio/

10S
Android

ja

befriedigend

ja

ja

nein

ja

ja

ja

als mp4 in
verschieden-
en Bildauflo-
sungen

(digitale Ordner,
soziale Netzwerke)
ja

ja

ja

ja

iMotion/
iMotion Pro

http://fingerlab.net/
portfolio/imotion

I0S

ja

gut

in der
Pro Version

in der
Pro Version
nein

nein

ja

ja

nein

nein

nein

ja

ja

Zu3D

http://www.zu3d.
com/

I0S

PC
Mac

nur iPad

sehr gut

ja

ja

ja

nein

ja

ja

Option
SML

ja

ja

nein

ja

Viva Video

http://www.
vivavideo.tv/

10S
Android
PC

ja

befriedigend

Fokus

nein

ja

ja

nein

ja

als mp4 in
Galerie und
Sozialen
Netzwerken

ja

nein

nein

nein

iStopMotion

http://boinx.com/
istopmotion/

I0S

ja

gut

ja

ja

nein

nein

ja

ja

.gif und Film

nein

nein

ja

ja

Lego Movie
Maker

10S

ja

befriedigend

Fokus

ja

nein

nein

ja

ja

nein

ja

nein

nein

ja



Stop Motion | iMotion/ Zu3D Viva Video iStopMotion | Lego Movie
Studio/ Stop | iMotion Pro Maker
Motion Studio
Pro
www.cateater.com/| http:/fingerlab.net/ | http://www.zu3d. | http:/www. http://boinx.com/
stopmotionstudio/ | portfolio/imotion com/ vivavideo.tv/ istopmotion/
Support und Up- ja nein ja ja ja nein
dates auf einer
dazugehorigen
Website
Bildrate pro ja 1bis30fps | ja nein, jedoch | ja nein
Minute (fps) indi- 4 bis 4-fache
viduell wahlbar Geschwindig-
keit wahlbar
Erganzende An- bietet bietet bietet Titel- | eher zum
merkungen Themenkar- | Sprach- oder Ab- Videoschnitt
ten, Titelta- steuerung spanntafeln | und Musik-
feln und Ab- unterlegung
spanntafeln Es werden geeignet als
Sounds mit- | zur Stop-
geliefert Trick-Anima-
tion
Integriertes
Erklarvideo

Sinnvoll ist es, neben den Animations-Apps auch eine App fir den Videoschnitt parat zu haben. Grundsatzlich
muss man beim Videoschnitt auf mobilen Gerédten im Vergleich zum Schnitt am Laptop oder Computer allerdings
Abstriche machen — die Mglichkeiten hinsichtlich frei wahlbarer Ubergénge oder bereit gestellter Effekte sind ge-
ring. Je nach Anspruch an das Projekt liegt der Reiz aber in der Fertigstellung des Films mit einem Gerat. Die Video-
schnitt-Apps sind in der Regel intuitiv und schnell erlernbar, allerdings verringern einige Android-Apps beim Fertig-

stellen des Projektes beispielsweise die Auflosung des Materials ohne "nachzufragen".

Aktuelle Apps flir den Videoschnitt sind iMovie fiir IOS und Viva Video flir Android/IOS.

Im Internet findet man Vergleiche entsprechender Apps auf jeweils aktuellem Stand.
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1. SCHULISCHE TRICKFILMARBEIT MIT DEM TABLET

— Ein Kurzleitfaden mit Praxistipps —

Der Einsatz von Tablets in der Schule kann in vielerlei
Hinsicht eine Erleichterung bei der Produktion von un- ARBEITSPHASEN
terrichtsbezogenen Medieninhalten darstellen. Dies
zeigt sich insbesondere bei der Trickfilmarbeit, bei der

mit Hilfe von mobilen Medien einige der bisherigen 1. IDEE & KONZEPTAUSARBEITUNG
Stolpersteine der Trickfilmproduktion umgangen wer-
den konnen. Fur die Planung von Unterrichtsstunden 2. MATERIALERSTELLUNG

kann es hilfreich sein, sich die verschiedenen Arbeits-

phasen der Trickfilmproduktion vor Augen zu halten & A HAY MAE LS

(siehe Kasten). Diese Untergliederung erméglicht be- 4. PRAKTISCHE UMSETZUNG
reits eine gewisse Vorstrukturierung, um die einzelnen
Phasen auf verschiedene Unterrichts- oder Projektsitu- 5. POSTPRODUKTION

ationen zu verteilen. Im Folgenden sollen diese Phasen
kurz vorgestellt und beispielhaft auf verschiedene Ein-
satzmoglichkeiten des Tablets im Unterricht eingegan-
gen werden.

6. PRASENTATION

IDEE & KONZEPTAUSARBEITUNG

Zu Beginn der Trickfilmarbeit stehen die Ideenfindung und die Erarbeitung eines Konzepts, welches den spateren
Film skizziert. Im Unterricht lassen sich hier viele verschiedene Ansatzpunkte realisieren. So kann z.B. lediglich das
Thema genannt werden und die Schulerinnen und Schiiler (SuS) gestalten ganz frei ihr Konzept, es werden gezielt
Sachinformationen zur Verfigung gestellt, anhand welcher der Trickfilm ausgearbeitet wird oder die SuS missen
einen bestehenden Film fortflhren etc.

Ideenrecherche: Ideen und Sachinformationen zur Ausgestaltung ihres Trickfilms konnen die SuS (gsf. ergdnzend
zu Arbeitsblattern) Uiber die Tablets im Internet recherchieren. Handelt es sich bei den Themen um komplexe
Sachinhalte, kdnnen zudem Bilder, animierte Modelle oder Videos beim Verstandnis helfen.

Konzeptgestaltung: Die Konzeptskizze zur inhaltlichen Umsetzung kann bereits in der Struktur vorgefertigt (z.B.
in Form einer beschrifteten Tabelle) auf alle Tablets verteilt werden. Hier bieten sich vor allem Office-Apps wie z.B.
Word oder Pages an. Der Vorteil ist, dass die Ergebnisse leserlich festgehalten und leicht an andere Tablets weiter-
geschickt werden koénnen.

Beispiel: Im Biologieunterricht erhalten die SuS die Auf-
gabe, den Weg der Nahrungsaufnahme beim Menschen
in Form eines Trickfilms umzusetzen. Dazu erhalten sie
ein Arbeitsblatt, das die wichtigsten Sachinformationen
zusammenfasst sowie einen Link zu einem animierten
Beispielfilm, der den Vorgang nochmal anschaulich dar-
stellt und Uber das Tablet angeschaut werden kann. Mit
Hilfe der Sachinformationen flllen die SuS nun in der
App "Pages" eine vorgefertigte Konzeptskizze aus. Hier
notieren sie auch, welche Materialien zur Umsetzung

Konzeptskizze mit der App "Pages” . L
B bendtigt werden und welche Informationen sie im
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Sprechertext geben wollen. Die Skizze kann anschliefend an alle Tablets der Gruppe verteilt oder direkt fur alle
ausgedruckt werden.

MATERIALERSTELLUNG

Die Figuren, Gegenstande und Orte, mit denen die Geschichte dargestellt wird, bilden das Herzstlick eines je-
den Trickfilms. Egal, ob Spielfiguren, gebastelte Elemente oder echte Personen benutzt werden, es stehen
hier die kreativen Ideen der SuS im Vordergrund.

Materialpool: Im Internet I&sst sich eine Fllle an Materialsammlungen zur Trickfilmarbeit entdecken. Diese
reicht von Videotutorials zum Basteln von Figuren Uber Vorlagen zum Ausdrucken bis hin zu verschiedenen
Sound- und Musikpools flr die Vertonung von Trickfilmen. Die Materialien kdnnen dabei leicht zwischen den
verschiedenen Tablets geteilt oder direkt von der Lehrkraft an die Schilergruppen geschickt werden.

Erstellen von Material mit dem Tablet: Tablets bieten eine grof3e Auswahl an verschiedenen Apps, die zum
Malen und Zeichnen benutzt werden kénnen (z.B. SketchBookX). So k&nnen einige der Materialien auch di-
rekt am Tablet hergestellt und dann (insofern vorhanden) Uber einen WLAN-Drucker ausgedruckt werden.
Durch diesen Arbeitsweg ist es auch moglich, komplizierte Zeichnungen oder Fotografien aus dem Internet
mit in den Trickfilm einzubinden, indem diese in eine Grafik-App geladen und entsprechend bearbeitet wer-
den. Anschliefend werden die ausgedruckten Materialien ausgeschnitten und im Trickfilm verwendet.

Beispiel: Die SuS haben im Internet eine Bastelvorlage
zu den Verdauungsorganen des Menschen gefunden
und schicken diese direkt vom Tablet aus an den
Drucker. Was lhnen noch fehlt, ist jedoch die Kontur
eines menschlichen Koérpers. Dazu nehmen sie mit der
Kamerafunktion des Tablets die Korperumrisse eines
Gruppenmitglieds als Foto auf und zeichnen die Kon-
turen mit Hilfe der App "SketchBookX" nach. Die ange-
fertigte Skizze wird dann ebenfalls GUber den Drucker
ausgedruckt und anschlief3end ausgeschnitten. Zudem
haben sich die SuS auf der Seite www.hoerspielbox.de
verschiedene Schmatz, Schluck und “Blubber'gerau-
sche fur ihren Trickfilm heruntergeladen, um diese

. . A . Bastelvorlage “Verdauung beim Menschen” (©) SWR Planet Schule 2008
nachher bei der Postproduktion einzufligen. S—

AUFBAU TECHNIK

Trickfilme lassen sich im Grunde mit geringem technischen Aufwand umsetzen. So wird lediglich ein Gerat be-
noétigt, das Fotos machen kann. Je nach Art und Qualitat des Trickfilms kann dann noch weiteres technisches
Equipment notwendig sein (z.B. Lichtset, Spiegelreflexkamera, Trickboxx etc.).

All-In-One-Konzept: Der Vorteil von Tablets im Vergleich zu herkémmlicher Trickfilmausristung (z.B. Trickboxx
mit Kamera und Laptop) ist ohne Zweifel der geringe technische und zeitliche Aufwand beim Auf- und Abbau.
Dadurch, dass die Kamera, das Mikrofon sowie die benoétigte Software auf einem Gerat vorhanden sind, kann
der Einsatz raum- und ressourcensparend erfolgen. Ferner kdnnen die in der Schule vorhandenen Geréate be-
nutzt werden, ohne dass eine extra Ausleihe oder ein zusatzlicher Einkauf von Technik notwendig wéren.
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Equipment: Trickfilme kénnen mit dem Tablet auch ohne weiteres Zubehoér aufgenommen werden. Es bietet sich
aber an, eine stabile Halterung flr die Aufnahmen zu verwenden, da ansonsten die Gefahr grof ist, dass der Bild-
ausschnitt verrutscht. Hier kénnen z.B. die Haltefi3e von Tablethillen oder idealerweise Stative benutzt werden.
(siehe Kapitel “Anforderungen an die Hardware™)

Beispiel: Die Arbeitsgruppen gehen nun an die prakti-
sche Umsetzung. Da nicht gentigend Platz im Klassen-
raum zur Verfugung steht, verteilen sich die SuS auf
zwei Arbeitsraume. Zur Verwendung kommen dabei
Stativhalterungen mit Mikrofonstdndern aus dem Musik-
raum, die Uber der Tischarbeitsflache ausgerichtet wer-

Tablethalterung auf einem Mikrofonstativ den

PRAKTISCHE UMSETZUNG

Nachdem die Vorbereitungen abgeschlossen sind, geht es an die Verwirklichung der Ideen. Hier wird die Ge-
schichte Stuck fur Stick zusammengesetzt, indem die Objekte schrittweise bewegt und abfotografiert werden.
Umso genauer man in dieser Phase arbeitet, desto flUssiger sieht nachher der fertige Trickfilm aus.

Apps: Fur die Trickfilmarbeit mit dem Tablet gibt es eine Bandbreite an Apps. Viele darunter eignen sich insbe-
sondere fir die Umsetzung in der Schule, da sie sehr intuitiv zu bedienen und im Vergleich zu PC-Software rela-
tiv preisgunstig sind. Dartuber hinaus bieten Apps hau-
fig ein automatisches Scharfstellen des Bildes, einen
Weif3abgleich, eine Greenscreen-Funktion, eingebau-
te Effekte und weitere Moglichkeiten der Gestaltung
an. (siehe Kapitel “Anforderungen an die Software”)

Beispiel: Die SuS nutzen die App "Stop Motion Studio",
um ihren Trickfilm umzusetzen. Die App bietet ihnen
verschiedene Gestaltungsmoglichkeiten sowie ein leich-

Trickfilmarbeit mit der App "Stop Motion Studio” . .. .
G tes Bedienfeld zum Auslosen eines Fotos.

POSTPRODUKTION

In der Postproduktion wird der Trickfilm weiter gestaltet und ausgeschmickt. So kann z.B. noch Musik unter
den Film gelest, ein Sprechertext aufgenommen oder es kdnnen einzelne Szenen mit Bildeffekten belegt wer-
den.

Nachbearbeitung auf einem Gerat: Der Vorteil beim Einsatz von Tablets besteht vor allem darin, dass auch die
Nachbearbeitung der Trickfilme direkt auf demselben Gerat geschehen kann. Nicht nur, dass entsprechende
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Apps und Mediendateien zur Verfligung stehen, sondern durch das eingebaute Mikrofon kann auch eine direk-
te Nachvertonung erfolgen.

Flexible Zeitgestaltung: Die Nachbearbeitung der Trickfilme kann als Hausaufgabe au3erhalb der Schulzeit verla-
gert werden. Auch hier spielt das Tablet wieder seine Vorteile aus: Entweder benutzen die SuS direkt ihre eigenen
Gerate oder sie nehmen die schuleigenen Tablets mit nach Hause. Der Vorteil ist, dass sich das gesamte Material be-
reits auf dem Tablet befindet und direkt dort weiter bearbeitet werden kann.

Beispiel: Die Trickfilmaufnahmen wurden fertiggestellt
und kénnen nun vertont werden. Dazu nutzen die SuS
die App "iMovie" und laden den Film aus ihrer Fotoga-
lerie in ein neues Projekt. Jetzt werden die Aufnahmen
an den entsprechenden Stellen vertont, indem der vor-
bereitete Sprechertext Uber das integrierte Mikrofon
eingesprochen wird. Zusatzlich unterlegen die SusS eini-
ge Stellen noch mit Gerauschen und fligen passende
Musik hinzu. Abschlieend wird der fertige Trickfilm in

. . Vertonung und Schnitt mit der App "iMovie”
der Fotogalerie gespeichert. ST el PP

PRASENTATION

Den krénenden Abschluss einer Trickfilmproduktion stellt die Prasentation vor der Klasse dar.

Prasentieren mit dem Tablet: Innerhalb von Arbeits-
gruppen konnen die Ergebnisse direkt auf dem Tablet
betrachtet werden. Fur eine Klassenvorflhrung bietet
es sich an, das Tablet mit einem Beamer oder einem
Fernseher zu verbinden. Hilfreich kbnnen dabei Adap-
ter-Gerate (wie z.B. AppleTV oder Chromecast) sein,
die Uber WLAN die Inhalte des Tablets kabellos an das
Projektionsgerat Ubertragen kénnen. Eine andere Mog-
lichkeit ist das direkte Hochladen der Ergebnisse vom
Tablet aus auf eine Videoplattform (wie z.B. YouTube),
um die Ergebnisse zeit- und ortsunabhangig einem gro- ) ) )
. .. Drahtlose Prasentation auf einem Fernseher

Beren Publikum zur Verfligung zu stellen. S——

Sichern und Austauschen: Um die Trickfilme zu sichern und sie untereinander auszutauschen, kann zundchst
der schuleigene Server genutzt werden. Dabei erhalten die Tablets lGiber eine spezielle App (z.B. Documents) Zu-
griff auf bestimmte Speicherplatze auf dem Server. Alternativ dazu bieten sich WLAN-Festplatten an, die ein Ab-
speichern (auch ohne Internetverbindung) auf einem zentralen Gerat ermdéglichen. Eine weitere Option stellen
Filehoster (wie z.B. Dropbox) dar, die aber im Hinblick auf den schulischen Einsatz aus Sicht des Datenschutzes
nicht ganzlich zu empfehlen sind. Ein Austausch zwischen den Tablets kann je nach Geratetyp Uber Bluetooth
(z.B. bei iPads Uber AirDrop) erfolgen.

Beispiel: Die Arbeitsgruppen wollen ihre Ergebnisse prasentieren und nutzen dazu dieselben Tablets, auf denen
auch die Trickfilme produziert wurden. Vom Platz aus greifen sie dazu auf das an den Fernseher angeschlossene
AppleTV zu und starten den Film auf dem Tablet. AnschlieBend laden die Sus ihre fertigen Filme in einen gemein-
samen Ordner auf den Schulserver. Nun kann jeder aus der Klasse die Filme abrufen und sich erneut anschauen.
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FAZIT: Die geschilderten Beispiele sollten einen ersten Einblick in die Mosglichkeiten der Trick-
filmarbeit im Regelunterricht darstellen. Durch die Aufteilung der verschiedenen Arbeitsschritte
auf unterschiedliche didaktische Arbeitsphasen (z.B. Informationsrecherche, Planung, Aus-
arbeitung etc.) kdnnen auch zeitlich aufwandigere Medienproduktionen in alltdgliche Unter-
richtssituationen integriert werden. Ferner erleben die SuS durch die aktive Medienarbeit eine
andere, aktivere Art des Erwerbs von Sachinformationen.

PHASE

1. Phase:
Idee &
Konzeptausarbeitung

2. Phase:
Materialsammlung &
Materialerstellung

3. & 4. Phase:
Aufbau Technik &
Praktische Umsetzung

5. Phase:
Postproduktion

6. Phase:
Prasentation
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ZEIT

45 Min.
(1 Ustd.)

90 Min.
(2 Ustd.)

90 Min.
(2 Ustd.)

45 Min.

(1 Ustd.)
oder
Hausaufga-
be

45 Min.
(1 Ustd.)

INHALT

¢ Im Vorfeld wurde das
Thema inhaltlich schon er-
arbeitet, z.B. Uber Sach-
texte, Arbeitsblatter, Me-
dien (Film, Foto, Audio)

e Einteilung in Arbeitsgrup-
pen (3-5 SuS)

¢ Planung des Trickfilms mit
Hilfe einer Konzeptskizze /
eines Storyboards

e Erstellen und Drucken der
Bastelvorlagen fur den
Trickfilm

e Basteln des Materials

e Sammeln von passenden
Gerauschen und geeigne-
ter Musik

e Aufbau der Stative und
Halterungen
¢ Platzieren der Materialien

¢ Umsetzung der Ideen aus
der Konzeptskizze

* Nachbearbeitung und Ver-
tonung der Trickfilme

* Speichern der fertigen
Filme

* Prasentation und Feed-
back
* Nachbesprechung

EINSATZ DES TABLETS

¢ Video-, Foto- und Audio-
funktion des Tablets flr
das Abspielen von Medien

e Einsatz einer App fur Text-
verarbeitung (z.B "Pages")
zur Planung der Konzept-
skizze / des Storyboards

* Browser-App (z.B. "Safari")
zur Suche im Internet

e Grafik-App (z.B. "Sketch-
BookX") und Kamerafunk-
tion zum Zeichnen und Er-
stellen von Materialien

¢ Drucken von Bastelvorla-
gen Uber das Tablet
www.hoerspielbox.de als

e Gerauschefundus und
www.jamendo.de als
Musikfundus

* Musikstativ und Tablet-
Klemmhalterung

e Trickfilm-App (z.B. "Stop
Motion Studio") fur die
Trickfilmaufnahmen

e Schnitt-App (z.B. "iMovie")
fur die Nachbearbeitung
des Trickfilms

e Nutzung div. Funktionen
des Tablets (z.B. "AppleTV"
und "Airplay") als Prasen-
tationshilfen



2. KLASSENMASKOTICHEN AUF UMWEGEN

Ein Projekt der filmothek der jugend NRW e.V. in Kooperation mit Film+Schule NRW und der
Russheideschule in Bielefeld

* Projektform: Grundschule, Klassenstufe 4
e Gruppengrofie: 30 SuS
* Projektdauer: Schultag von 8.45 bis 13.45 Uhr, 5 Zeitstunden inkl. Pausen
e Ziel: Kennenlernen der Stop-Trick-Methode
* Eingesetzte Technik: iPads Mini, Tablet-Stative, Beamer
* Tricktechnik: Legetrick, 3D-Animation
* Materialeinsatz: Lego- bzw. Playmobil-Figuren, Naturmaterialien (Blatter, Holzer, Gras),
Vorlagen Daumenkino & Wunderscheibe
° App: Stop Motion Studio
VORBEREITUNG

Thematisch sollte das Klassen-Maskottchen in Form eines Spatzen die Hauptfigur darstellen und verschiedene
Abenteuer erleben. Technisch wurde mit iPads Mini (inkl. Stative fur die Befestigung am Tisch) bzw. einer Stop-
Trick-App gearbeitet. Als Begleitung fir die gesamte Schulklasse wurden vier Betreuer eingeplant, sodass jede der
vier Kleingruppen bestehend aus sechs Kindern von einer Person angeleitet und unterstlitzt werden konnte.

Bei der Planung des Projekts wurde bewusst der Einsatz mobiler Medien einbezogen. Kinder dieser Altersstufe
verfligen bereits Uber ausreichend Kenntnisse, um damit in die Trickfilm-Erstellung einzusteigen. Insgesamt liegt
den Kindern die Nutzung mobiler Medien deutlich ndher als die Nutzung von Laptop und Co., was auch in Ruck-
sprache mit der Klassenlehrerin zum Ausdruck kam. Den Kindern sollte die Gelegenheit geboten werden, erlernte
Methoden auch zu Hause, mit eigenen Tablets umsetzen zu kénnen. An dem Projekttag sollte nicht das schuli-
sche Lernen, sondern das freie Arbeiten und Gestalten im Vordergrund stehen.

WORKSHOP-TAG

Nach einer kurzen Vorstellungsrunde wurde den Kindern das Prinzip hinter der Stop-Trick-Animation (ca. 12 Ein-
zelbilder pro Sekunde Film) sowie die Funktionsweise der App "Stop Motion Studio" erklart. Anschlieend erfolg-
te eine Vertiefung mit "Konrads Knetfilm Tutorial". Danach fand die Aufteilung der Klasse in vier Kleingruppen
statt. Jede Kleingruppe wurde mit einem Tablet und

einem dazugehorigen Stativ ausgestattet. Die Gruppen

bauten ihre Kulissen auf, die aus Lego- und Playmobil-

figuren sowie Naturmaterialien bestanden. Die Schule

verflgt Uber einen Raum, der einen grofien Bestand an

Lego-Material bereithalt. Alle Kulissen wurden auf

Schultischen vor einer Klassenraumwand aufgebaut.

Das Tablet wurde davor positioniert.

Die bereits im Vorfeld erarbeitete Grundidee der Film-

clips (das Klassenmaskottchen "Spatz" erlebt verschie-

dene Abenteuer) wurde in der Kleingruppe nochmals

besprochen und in einem Storyboard festgehalten. So-

mit wurde festgelegt, welcher Hintergrund dem nachsten folgt und wie die Reihenfolge der Szenen ist. Die Klein-
gruppen einigten sich darauf, welches Kind welche Rolle Gbernimmt. Neben den Animatoren zur Bewegung der
Figuren, sollte auch ein Kamerakind zur Bedienung des Tablets und ein Kind als Regisseur fiir die Ubersicht des
Geschehens und der Story eingeteilt werden.
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FAZIT

Wahrend der Arbeit traten kleinere Schwierigkeiten auf.
Z.B. konnten die Formatvorlagen der SuS in DIN A3 mit
kleinen Figuren im Vordergrund von den iPads nicht
richtig abgebildet werden. Besser geeignet ware die
Verwendung einer Vorlage in DIN A1 oder DIN AQO, da-
mit der Hintergrund das gesamte Kamerabild ausflllt.

Die Kamera des Tablets filmt sehr weitwinklig, sodass das Stativ relativ nah an den Szenenaufbau heran reichen
muss. Die genutzten Stative eigneten sich daflir nur bedingt, da die Einstellungsmdglichkeiten keine sehr grofien
Spielrdume zulie3en. Dies hatte im Vorfeld griindlicher ausgetestet und besprochen werden mussen, um ein noch
besseres filmisches Ergebnis zu erreichen.

Die Unterstitzung durch eine Lehrerin, die die SuS kennt, hat sich als sehr hilfreich fir den reibungslosen Ablauf
herausgestellt. So konnten sich die Betreuer auf die technische Arbeit mit den Kindern konzentrieren und die
Padagogin Stérungen innerhalb der Gruppe beheben. Fur ein erstes Herantasten an das Thema Trickfilm war die
mobile Technik in der Kombination mit dem inhaltlichen und zeitlichen Rahmen sehr gut gewahlt. Die Kinder mel-
deten zurlick, Spaf3i am Projekttag erlebt und neue Erkenntnisse Uber die Trickfilm-Erstellung mit mobilen Medien
gesammelt zu haben.

Tops:

bei grof3er Gruppe geringer Materialeinsatz durch die Verwendung von mobilen Medien
die Bedienung der Tablets fiel den SuS durch Vorerfahrungen leicht

grof3er Spafd fur die Kinder, da Prinzip einfach zu erlernen

schnelles Ergebnis

Wertschatzung Uber Prasentation

+ + + + +

fur 3D-Stop-Trick ungeeignetes Tisch-Stativ (mit Federn)
sehr grof3e Gruppe, mehrere Rdume, viele Betreuer notig

ZEITLICHER ABLAUF

DAUER INHALT

10 Min Erlduterung zum Workshop

15 Min EinfUhrung in den Stop Trick, Prasentation von “Konrads Knetfilm Turorials”
(Teil 1 und 4)

5 Min Erlduterung der Filmidee: Legofilm in vier Teilen, in denen der Spatz als Klassen-
maskottchen Abenteuer erlebt

45 Min Aufteilung in Kleingruppen, danach in den Kleingruppen:

e Erlauterung der Funktionsweise des iPads Mini und des Stativs
e Erlauterung zur Funktionsweise der App

* Aufbau der Technik

e Herstellung nicht vorhandener Materialien
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DAUER

20 Min

1 Stunde
40 Min

45 Min

15 Min

30 Min

15 Min

INHALT

Pause

Filmdreh (ggf. Wechsel nach 30 Minuten in den Rollen Animation, Kamera, Regie)

Vertonung: Erlduterung zur Funktionsweise der Effekte/Musik-Option der App
Pause

Filmschnitt durch Betreuer, SuS arbeiten wahrenddessen an Wunderscheibe,
Daumenkino

Aufrdumen

Prasentation Filme und Verabschiedung
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3. DER TIERFILMER AUSSER RAND UND BAND

Ein Projekt der filmothek der jugend NRW e.V. in Kooperation mit der Heinz-Sielmann-Schule in
Oerlinghausen

* Projektform: Sekundarschule, Inklusionsklasse, Klassenstufe 5
* Gruppengrofie: 19 SuS
* Projektdauer: Schultag von 8.00 bis 14.30 Uhr
® Ziel: Bearbeitung des Themas einer Projektwoche mit filmischen Mitteln
* Eingesetzte Technik: Apple iPads Mini, Tablet-Stative, Beamer
¢ Tricktechnik: Legetrick, 3D-Animation
* Materialeinsatz: Lego- bzw. Playmobil-Figuren, Pllischtiere, Papiermasken
* App: Stop Motion Studio
VORBEREITUNG

Der Tag zum Thema Trickfilm war eingebettet in eine gesamte Projektwoche, in der die SuS sich mit dem Namens-
geber der Schule, dem Tierfilmer Heinz Sielmann, auseinandergesetzt haben.

Im Vorfeld gab es Absprachen zwischen der Schule und der Workshopleiterin bezlglich der Raumlichkeiten flr
den Workshop, inhaltlichen Ideen sowie des zeitlichen Ablaufs. Aufierdem wurde Uber den Betreuungsschlussel
gesprochen um zu gewabhrleisten, dass genugend Personen mit den Kindern arbeiten kdnnen. Zusatzlich waren
neben zwei Klassenlehrern auch ein Lehramtsstudent im Referendariat sowie der Sozialarbeiter der Schule anwe-
send, die ma3geblich an der Planung und Organisation des Projekttages beteiligt waren. In der Vorbereitungspha-
se wurden durch die Klassenlehrer bereits Kleingruppen gebildet und Themen flr die filmische Bearbeitung ent-
wickelt.

Inhaltlich sollte es bei allen Clips aus den Kleingruppen um den Tierfilmer Heinz Sielmann gehen. Mit den Kindern
wurde besprochen, auf welche technische Art sie sich am besten mit der Stop-Trick-Technik auseinandersetzen
kénnen. Da bei der Arbeit mit Tablets und einer einfach zu bedienenden Animations-App Kinder an der Filmer-
stellung aktiv teilhaben kdnnen, fiel die Wahl auf Tablets mit einer entsprechenden App.

ABLAUF

Am Projekttag wurden verschiedene Raumlichkeiten ge-
nutzt, zum einen zur Prasentation und Besprechung mit
der gesamten Klasse, zum anderen fiir die Kleingruppen-
arbeit. Nach der Begrifiung erfolgte eine Erlauterung
des Tagesablaufes fur die Klasse. Auf3erdem wurde mit-
hilfe von kurzen Einfihrungs-Videos die Funktionsweise
der Stop-Trick-Animation erldutert. Uber den Beamer
wurde der Klasse die App "Stop Motion Studio" vorgestellt und erklart. Kinder die sich noch sehr unsicher in der
Bedienung flhlten, konnten direkt unter Anleitung die Funktionsweise erproben. Dies war auch fir die anderen
anwesenden Kinder von Vorteil, da sie so die Scheu verloren und anhand ihrer Mitschilerinnen und Mitschiler
sahen, wie die App funktioniert. Anschlie3end stellten die Kinder ihre Geschichten und Materialen aus den Klein-
gruppen vor. Bereits zu diesem Zeitpunkt konnte verdeutlicht werden, wo die Mdglichkeiten und Grenzen bei
der Arbeit mit mobiler Technik lagen. Eine Gruppe wollte beispielsweise innerhalb der Stop-Trick-Arbeit auch
Interviews mit Anwohnern Uber das Thema "Heinz Sielmann als Namensgeber der Schule" flihren. In Anbetracht
der geringen Zeit, die zur Verfligung stand und des Aufwands, der mit den Interviews in Verbindung steht, ent-
schied man sich fir eine andere Lésung der Umsetzung, die bei den Kindern auch fir Vorfreude sorgte. Alternativ
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fuhrten die Kinder mit Heinz-Sielmann-Masken eine Art Wanderung durch die ndhere Umgebung durch und imitier-
ten dabei die Vorgehensweise des Tierfilmers bei seinen Expeditionen. Dem Wunsch, auch auf3erhalb vom Gebdaude
filmen zu kénnen, wurde damit entsprochen.

Die einzelnen Betreuer wurden auf die vier Kleingruppen aufgeteilt. Alle Kleingruppen konnten einen eigenen Raum
nutzen. Ausgestattet mit jeweils einem Tablet und Animationsmaterialien begaben sich die Gruppen an die Arbeit.

Lego-Figuren kamen ebenso zum Einsatz wie Stofftiere

und Masken, die die Kinder vor dem Gesicht trugen,

um den Namensgeber der Schule darstellen zu kén-

nen. Die Kinder arbeiteten zunachst an der Erstellung

der Hintergriinde auf DIN A3 Pappkarton und gingen

den Ablauf der einzelnen Szenen durch. In drei von

vier Kleingruppen wurde mit verschiedenen Settings

und Animationstechniken gearbeitet. Neben der

Animation von Figuren wurden auch die SuS selbst

animiert (Pixilation). AnschlieBend erfolgte die Nach-

vertonung der Clips. Die in der App bereitgestellten

Musikstlicke wurden ausgewahlt und unter die Szenen gelegt. Zudem nutzten einige Gruppen die Direktverto-
nung der App, bei dem eingesprochene Satze aufsenommen und unter die gewlnschte Stelle gesetzt wurden.
Die Kinder konnten auch noch am Nachmittag konzentriert arbeiten und erstellten Textzeilen flr die Aufnahme
spontan.

Nach Abschluss der Dreharbeiten versammelten sich alle Kinder in einem grofien Saal, der mit Leinwand und
Beamer ausgestattet war. Die iPads wurden an den Beamer angeschlossen und die Clips wurden vorgestellt. Ge-
meinsam mit Betreuern und Kindern erfolgte eine kurze Reflexion vor der Verabschiedung. Die Riuckmeldung der
Kinder war durchweg positiv. Auch die betreuenden Lehrer, der Sozialarbeiter und der Student waren von der
Methode angetan und verfolgten in der anschlieBenden Schulzeit das Projekt weiterhin. Der vergleichsweise
"niedrigschwellige Ansatz" in der Bedienung der Technik, die den Kindern in der Regel schon vertraut ist, und die
schnellen Ergebnisse mit den Tablets waren die Hauptargumente in der Befurwortung der Betreuer.

FAZIT

Fir alle Kinder wurde der Projekttag mit viel neu Erlerntem abgeschlossen. Die Kinder hatten Spaf3 und konnten
gemaf ihrer Neigungen und Fahigkeiten, Aufgaben libernehmen und die Clips mitgestalten.

Es herrschte zunachst in den Gruppen Uneinigkeit dartiber, welches Kind die Kamera und damit das iPad bedie-
nen durfte. Diese Position war bei den Kindern sehr beliebt. Durch das Beschwichtigen der Betreuer war es mog-
lich, einen Rhythmus zu finden, in dem die Kinder gleichberechtigt mit dem iPad arbeiten konnten. Die Requisiten
zur Gestaltung des Films wurden von den Kindern selbst ausgewahlt und sorgten damit flr einen personlichen
Bezug der SuS zu ihrem Clip. Rickblickend waren nicht alle Requisiten geeignet: z.B. waren die Stofftiere zu grof3.

Tops:

+ mit den Tablets waren spontan sogar Auf3enaufnahmen maéglich

+ die Technik ist den Kindern vertraut und bietet einen niedrigschwelligen Ansatz

+ Einsatz vieler verschiedener Requisiten war auch spontan méglich

+ Kinder brachten personliche Gegenstande mit flr die Gestaltung und erzeusgten dadurch eine hohe Identifi-
kation mit dem Projekt

Requisiten teilweise zu grof} fur die Filmerstellung
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ZEITLICHER ABLAUF

DAUER

30 Min

40 Min

20 Min

30 Min

10 Min

2 Stunden
10 Min

30 Min

50 Min

20 Min

230

INHALT

Organisatorisches und Erlauterung zum Workshop

Erklarung der App und Bedienung des iPads, Prasentation von "Konrads Knetfilm
Tutorials"

Kleingruppen stellen Ideen zur Storyline sowie Materialien vor
Aufteilung in Kleingruppen, danach in den Kleingruppen:

¢ Aufbau der Technik

e Herstellung nicht vorhandener Materialien

Pause

Filmdreh

Pause
Nachvertonung und ggf. Schnitt

Prasentation der Clips und Verabschiedung



4. GRUSEL, ZAUBER, HEXERE] — TRICKFILM-AKTION ZU HALLOWEEN

Ein Projekt der filmothek der jugend NRW e.V. in Kooperation mit dem Medienzentrum Gelsenkirchen

e Projektform: auf3erschulisch am Vor- bzw. Nachmittag
o Altersgruppe: eine Gruppe im Alter von 7/8 Jahren
die zweite Gruppe 10/11 Jahre
* Gruppengrofie: 9 Kinder
e Projektdauer: 3,5 Std.
e Ziel: Erarbeitung und Umsetzung einer Konzeption, die die Vorteile der Arbeit mit

Tablets flr die Trickfilmarbeit erschlief3t
e eingesetzte Technik: iPads, Stative
* eingesetztes Material: ein Greenscreen, jede Menge gruner Tonkarton, Bastelbdgen mit Geisterfiguren
° Apps: Stop Motion Studio, iMovie

Im Rahmen von zwei Einzelveranstaltungen im Medienzentrum Gelsenkirchen produzierten Kinder im Grundschul-
alter innerhalb von dreieinhalb Stunden Trickfilm-Clips zum Thema Halloween. Mit Hilfe der Greenscreen-Funktion
der App "Stop Motion Studio" lieen sie Gespenster und Monster durch Rdume des Bildungszentrums Gelsen-
kirchen geistern.

KENNENLERNEN UND AUSPROBIEREN DER GREENSCREEN-TECHNIK

Nach einer Kurzeinfuhrung in die Trickfilmarbeit lernten die Kinder den Greenscreen kennen. Mit Hilfe der Green-
screen-Funktion der App konnten sie auf dem Tablet beobachten, wie alle grinen Teile und Kleidungsstiicke
durch ein Hintergrundbild (Ritterzimmer) ersetzt wurden. In der ersten Gruppe versteckten die Kinder sich hinter
einem grinen Tuch und lieen nur die Koépfe herausschauen, so dass sie wie korperlose Geister ausschauten. In
der zweiten Gruppe erhielten die Kinder griine Pappstreifen um den Hals, damit der Eindruck entstand, ihre
Kopfe wirden Uber dem Korper schweben.

Hierbei entstanden kurze Clips, der Einfachheit halber als Pixilation mit Stop Motion Studio.
In der zweiten Einheit teilten sich die Kinder auf: Wahrend die eine Gruppe im Bildungszentrum mit dem Tablet

gruselige Orte fotografierte, bastelte die andere die Trickfilmfiguren. Nach ca. einer Dreiviertelstunde wurde ge-
tauscht.
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ERSTELLEN VON FOTOS MIT DEN TABLETS ALS HINTERGRUNDE FUR DIE TRICKFILME

Bewaffnet mit dem Tablet erkundeten die Kinder das Bildungszentrum und erhielten hierbei auch Zugang zu
Orten, die der Offentlichkeit normalerweise verschlossen bleiben. Sie wechselten sich beim Fotografieren ab und
wahlten die Orte und Ansichten, die sie spontan als besonders gruselig empfanden. Bei der Erstellung der Fotos
war etwas Unterstlitzung notwendig, weil die Kinder die Tablets schrag hielten oder einfach im Gehen fotogra-
fierten.

ERSTELLEN DER TRICKFILMFIGUREN

Wegen des geringen Zeitbudgets erhielten die Kinder
fertige Bastelbdgen mit Gespensterfiguren auf einem
grinen Hintergrund. Sie mussten diese Figuren nur
grof3zugig ausschneiden, konnten sie anmalen und auf
grinen Tonkarton aufkleben. Bei den Fledermausen
mussten auf3erdem die Fligel montiert werden.

PRODUKTION DER TRICKFILMCLIPS

Fir die Produktion der Trickfilmclips wurde ebenfalls in zwei Gruppen an zwei Sets gearbeitet. Flir den notwendi-
gen grinen Hintergrund hatten wir grinen Tonkarton auf Umzugskartons aufgeklebt. Au3erdem hatten wir grofie
Buchstltzen mit grinem Tonkarton bezogen. Damit die Figuren von den Kindern vor dem Greenscreen bewesgt
werden konnten und einen guten Stand hatten, wurden diese mit Krepp-Klebeband-Rolichen an den Buchstlitzen
befestigt.

Um einen Geist z.B. hinter einem Regal hervorkommen zu lassen, mussten auch Teile des Vordergrundes mit gri-
nem Karton abgedeckt werden. Auch hier halfen die Buchstiitzen enorm.

Tops:

Die gesamte Produktion der Filme vom Foto bis zum Filmschnitt war mit dem Tablet mdglich.

Die App Stopp Motion Studio kostet in der Vollversion nur 4,99 Euro, ist also allgemein zuganglich.
Die Bedienung der App kann in wenigen Minuten erlernt werden.

Die App verflgt sogar Uber Effektgerausche und Filmmusiken fir die Vertonuns.

Auf den Apple-Geraten lief die App duflerst stabil.

Der Export der Videoclips und die Fertigstellung mit Hilfe von iMovie war denkbar einfach.

Der Greenscreen-Modus funktionierte relativ gut trotz prekarer Beleuchtungsverhaltnisse.

Geister konnten mit Hilfe des Greenscreen-Reglers durchsichtig werden oder verschwinden.

Die Einbeziehung der Raume des Bildungszentrums in den Trickfilm war ein toller Effekt.

+ + + 4+ + + + 4+ +
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+ Durch die Greenscreen-Technik war es unerheblich, ob das Tablet wackelte oder verrutschte.
+ Mit 2D-Figuren konnten 3D-Effekte erzielt werden.
+ Der Einsatz der mit grinem Papier bezogenen Buchstltzen war Gold wert.

Die Befestigung der Tablets in der richtigen Hohe und im richtigen Abstand war schwierig.
Die Fernbedienungen funktionierten nicht zuverlassig.

Die Figuren waren zu grof3 bzw. die griinen Hintergriinde zu klein.

In der App steht nur eine Tonspur zur Verfiigung.

Die zur Verfligung stehende Zeit war sehr knapp bemessen.

PADAGOGISCHE ASPEKTE

Die Gruppe aus dem 4. Schuljahr verstand sofort, wie ein Animationsfilm produziert wird und hatte auch bzgl.
der Greenscreen-Technik keinerlei Verstandnisprobleme. Sie kannten diese teilweise schon aus dem Fernsehen
und hatten sehr viel Spaf3 daran, die schwebenden K&pfe zu spielen.

Obwohl sie schon einen langen Schultag hinter sich hatten, standen sie den Workshop erstaunlich gut durch. Am
Ende der Veranstaltung stirmten mehrere der Kinder auf die Projektleiterin zu und umarmten sie stlirmisch — so
begeistert waren sie von dem Nachmittag.

Die Gruppe der Erst- und Zweitklassler dagegen waren von den beiden Lernschritten (Wie funktioniert Trickfilm?
Wie funktioniert die Greenscreen-Technik?) Uberfordert. Auch bei der Produktion war die Arbeitsatmosphére
eher anstrengend. Die Kinder wollten das festmontierte Tablet immer wieder in die Hand nehmen und hingen
teilweise zu dritt an dem Gerat. Sie konnten sich nicht daran gewohnen, den Auslésebutton nur mit dem Zeige-
finger zu betatigen. Eine funktionierende Fernbedienung hétte hier sehr geholfen.

FAZIT

Die Konzeption eignet sich nach unseren Erfahrungen
gut fur Kinder ab der 4. Grundschulklasse.

Die Kombination der Greenscreen-Technik mit der
Halloween-Thematik funktionierte grofiartig. Dass auf-
grund der schlechten Beleuchtung das Bild teilweise
leicht flimmerte, passte glucklicherweise zur Geister-
stunde. Groflartig auch die Moglichkeit der Green-
screen-Technik, die Geister durchsichtis werden zu
lassen.

In der Trickfilmarbeit auf so simple Weise mit Hilfe der mobilen Technik mit Fotos arbeiten zu kénnen, erweitert
zudem die kreativen Méglichkeiten. Auch ohne die Greenscreen-Technik eignet sich das Tablet wunderbar daflr,
Animationen und reale Umgebungen zu kombinieren, weil es leicht Uberall hingetragen werden kann und eine
lange Akkulaufzeit besitzt.

Die grof3te Schwierigkeit war die Befestigung des Tablets. Es gibt hierfir am Markt noch keine fir die Trickfilm-
arbeit optimale Losung. Eine weniger storanfallige Fernbedienung ware ebenfalls hilfreich gewesen.
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Ein einziges Arbeitsgerat fir samtliche Arbeitsschritte nutzen zu kénnen, erleichtert die Arbeit
enorm und baut viele Hirden ab. Dass man die Postproduktion nach dem Workshop entspannt
auf dem Sofa zu Ende bringen kann, ist das Sahnehaubchen obendrauf.

EIN TIPP ZUM ABSCHLUSS: So viel griinen Tonkarton erwerben, wie das ortliche Bastelgeschéaft
vorrétig hat. Uns fehlte Griin an allen Ecken.

ZEITLICHER ABLAUF
DAUER INHALT
30 Min EinfUhrung in die Trickfilmarbeit
30 Min Kennenlernen und Ausprobieren der Greenscreen-Technik
45 Min Erstellen von Fotos mit den Tablets als Hintergrinde fur die Trickfilme
Parallel dazu: Erstellen der Trickfilmfiguren
1 Stunde Produktion von Trickfilmclips mit Geistern und Gespenstern
30 Min
15 Min Sichtung der entstandenen Filmclips
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5. DAS MINI-MOBIL-TRICKFILM-PROJEKT

Ein Projekt der filmothek der jugend NRW e.V. in Kooperation mit der Stadtbibliothek Duisburg

* Projektform: aufderschulisch am Nachmittag

e Altersgruppe: Kinder im Alter von 10-14 Jahren

e Gruppengrofie: max. 10 Kinder

* Projektdauer: ca. 2,5 Std. (exkl. Yor- und Nachbereitung von ca. 30 Min)

e Ziel: Einblick in die mobile Stop-Trick-Technik & Erstellung eines Clips

e Eingesetzte Technik: Smartphones, Stative, Beamer

¢ Eingesetztes Material: Lego-/Playmobil-Figuren, Bastelmaterial (Pappe, Kleber, Schere)

° Apps: Stop Motion Studio, Viva Video

In Raumlichkeiten von Stadtteilbibliotheken wurden im Nachmittagsbereich flnf kurzweilige, ergebnisorientierte
Workshops zum Thema "Trickfilm mit dem Smartphone" durchgefiihrt. Interessierte Kinder konnten sich zu diesem

Angebot anmelden.

TRICKFILMPRODUKTION MIT SMARTPHONES

Nach einer kurzen gemeinsamen Einheit Uber die Be-
dienung der App Stop Motion Studio auf den Smart-
phones, teilten sich die Kinder in Kleingruppen auf, um
gemeinsam eine zu verfilmende Geschichte zu ent-
wickeln. Das Vorstellen von kleinen Beispiel-Clips (Vine-
Clips) regte die Phantasie der Kinder an.

Dabei konnten Fragen geklart und erste Ideen fiir eine
Geschichte gesammelt werden.

Uber ein grobes Storyboard beschrieben die Kleingruppen den Ablauf. Dieses wurde in der Runde vorgestellt
und mit Hilfestellungen und Tipps von der Workshopleiterin erganzt. Die Kleingruppen arbeiteten im Anschluss
weitgehend selbststandig am Filmdreh und der Nachbearbeitung in Form von Vor- und Abspann-Erstellung so-
wie der Unterlegung der Clips mit Musik. Sprachaufnahmen bzw. das Erstellen von Dialogen war in Anbetracht

der zur verfugbaren Zeit nicht moglich. Die Kinder kom-
pensierten dies durch die Nutzung von auswaéhlbaren
Effekten und Gerduschen aus der App selbst. Dabei
nutzten einige Gruppen auch die Mdslichkeit, andere
Apps wie "Viva-Video" mit ihren Vorkenntnissen auszu-
probieren.

Eine Prasentation Uber den Beamer fand vor der Refle-
xion des Workshops gemeinsam mit allen Teilnehmern
und der Workshopleiterin statt. Dabei bewerteten die
Kinder die Vorteile und Nachteile der Apps (s. Tops
und Flops) und fuhrten stolz ihre eigenen Filmproduk-
tionen vor.

Tops:

+ schnelle Ergebnisse mit verhaltnismaBig wenig Material

Trickfilm Aufbau mit Smartphone

+ bereits 10-jahrige Kids haben keine Schwierigkeiten beim Bedienen des Smartphones und der App
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+ alltagsnahes Medium und damit hohe Identifikationsflache flr die Kinder
+ schnelle Erfolgserlebnisse flr die Kinder

die Mitnahme der erstellten Clips funktionierte nicht wie erhofft Uber Bluetooth

die kurze Projektdauer (ca. 2,5 Std.) kann Uberspielen der Dateien auf Datentrager der Teilnehmer nicht
beinhalten

die Kinder neigen aus Gewohnheit dazu, die Smartphones bei der Filmerstellung in die Hand zu nehmen
versehentliches Léschen von Bildern oder Sequenzen kann in der App nicht rlickgangig gemacht werden

ZEITLICHER ABLAUF

DAUER INHALT

30 Min Vorbereitung: Materialien auslegen, Beamer, Smartphones einschalten, Stative
aufbauen

30 Min BegriiBung und Vorstellung des Ablaufs
Erklarung des Stop-Trick-Verfahrens und der App Stop Motion Studio

30 Min Aufteilung in Kleingruppen
Erarbeitung der Story (Storyboard)

15 Min Im Plenum Storyboards besprechen und ggf. Veranderungen vornehmen

60 Min Filmdreh in Kleingruppen: Leiterin geht herum und gibt Hilfestellungen,
Anleitungen zur Nachbearbeitung mit Musik etc.

15 Min Prasentation der Clips

Reflexion & Verabschiedung

O o
e

e &
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1. LINKS UND LITERATUR

Eine entsprechende Linkliste steht zum Download bereit unter www.filmothek-nrw.de, Rubrik Publikationen,
Trickfilm to go

LINKS

Der 10-jahrige Konrad erklart in funf Videotutorials, wie er mit Hilfe seines iPads und der App Stop Motion Studio
Animationsfilme produziert:

http://www .kinofenster.de/film-des-monats/archiv-film-des-monats/kf1503/kf1503-shaun-das-schaf-hg1-konrad-
tutorial-art/

Film+Schule NRW hat eine Liste mit nitzlichen und hilfreichen Apps zur mobilen Filmbildung zusammengestellt
http://www.Iwl.org/film-und-schule-download/Unterrichtsmaterial/Apps_Filmbildung.pdf

Midas Kempcke produziert Trickfilme mit Legofiguren. In einem Videotutorial hat er grundséatzliche Arbeitsschritte
und nutzliche Tipps zusammengefasst
http://midas2000.de/videos

Sandra Schon beschreibt in einem Artikel fur Medienpadagosik-Praxis, wie Trickfilmarbeit mit dem Tablet aus-
sehen kann.
https://www.medienpaedagosik-praxis.de/2016/08/17/trickfilm-workshop-mit-smartphone-oder-tablet-handbuch-
making-aktivitaeten/

In zwei Videotutorials werden die Basis und Zusatzfunktionen von Stop Motion Studio erlautert:
http://www.eduapps.at/wir-erstellen-einen-trickfilm/

Das Landesmedienzentrum Baden-Wurttemberg erlautert die Trickfilm-Produktion mit mobilen Medien und der
App Stop Motion Studio:
https://www.Imz-bw.de/landesmedienzentrum/medienzentren/stadtmedienzentrum-karlsruhe-am-Imz/the
menschwerpunkte/trickfilm-stop-motion-studio.htmi

Auf der Seite des Trickfilm-Festival NRW der filmothek gibt es im Bereich Werkstatt umfassende Tipps und Materia-
lien zu den verschiedenen Animationstechniken:
http://www trickfilm-festival.de/index.php?id=14

Wie ein Stativ aus Wasserflaschen genutzt wird, erfahrt man hier:
www.schule-ipad.de

Zahlreiche Ideen flr (teilweise selbstgebaute) Halterungen flir Smartphone und Tablet findet man hier:
http://www.trickfilmwoche.ch/stativ.html

Mit Zubehor (externes Mikrofon, Halterungen, Aufsatzlinse, etc.) lasst sich das iPad in eine professionelle Kamera
umfunktionieren:
http://padcaster.com/

Hier findet man eine Zusammenfassung verschiedener, aktueller Apps, mit denen Videoschnitt am Tablet und
Smartphone maoglich ist:
http://www.computerbild.de/artikel/cb-Tests-App-Check-Alles-fit-im-Schnitt-Videoschnitt-Apps-im-Test-11454540.
html

Zahlreiche Tipps fur die Produktion von Videos mit Tablet und Smartphone findet man hier:

http://www.wildcard-gruppe.de/handy-videos-tipps-fuer-die-videoproduktion-mit-smartphone-und-tablet/
http://karrierebibel.de/mobile-video/

38



Weitere Ideen fir den kreativen Umgang mit dem Smartphone findet man beim Handysektor:
https://www.handysektor.de/smartphone-kreativ

LITERATUR:

Stiftung Warentest (Hrsg.): Digitale Welt fUr Einsteiger: Videos mit iPhone und iPad, Berlin 2016.
ISBN: 978-3-86851-229-8

David Pagano und David Picket: LEGO®-Filme selbst drehen: Stop-Motion-Technik lernen und gekonnt einsetzen,
dpunkt.verlag GmbH, 2016

André Kussmaul: Dreh deinen Film: Trickfilm, Ravensburger Buchverlag, 2015
Landesanstalt flr Medien NRW (Hrsg.): Die Trickboxx — Ein Leitfaden flr die Praxis, Konzeption: fiimothek der
jugend nrw e.V., 2009

e zu beziehen unter www filmothek-nrw.de, Publikationen

fimothek der jugend nrw e.V. (Hrsg.): Filmtricks im Unterricht, 2009
e Download unter www. filmothek-nrw.de, Publikationen
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2. BASTELVORLAGEN

Um beim Ausdrucken der Vorlagen Tinte zu sparen, wurde nicht der gesamte Hintergrund griin eingefarbt. Die Figu-
ren sollen innerhalb des breiten griinen Randes grob ausgeschnitten werden, so dass kein wei3er Rand sichtbar ist.
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filmothek der jugend NRw

EmscherstraBe 71
47137 Duishurg

fon 0 203-410 58 25
fax 0 203-410 51 27

info@filmothek-nrw.de
www_filmothek-nrw.de
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