
Präventionskampagne

„Dein Spiel. Dein Leben. - Find your level!“

des Bundesfamilienministeriums

Horst Pohlmann, MedienSpielPädagoge (M.A.)



www.fh-koeln.de/spielraum



Kampagnen-Entwicklung im P2P-Verfahren





Beispiele für Peer-to-Peer-Ansätze in der 
Medienarbeit:

- Medienscouts / Schüler-Medien-Trainer
- Eltern-Talk

- GamesCamp
- Watch your web

- Dein Spiel. Dein Leben.

 → Zusammenstellung von P2P-Projekten in der 
Medienpädagogik und im Sucht-Bereich ist 
erstellt und wird zur Verfügung gestellt!

http://medienscouts.rlp.de/
http://www.elterntalk.net/elterntalk/default.aspx
http://gamescamp2011.jff.de/


Prävention und Sensibilisierung junger Menschen im 
Umgang mit virtuellen Spielwelten

- Dein Spiel. Dein Leben. -

Projektpartner / Beirat:



Verlauf der Kampagnen-Entwicklung

file:///F:/20130117_dSdL_lfm/dSdL_Diagramm_2013.pdf


Workshop-Ergebnisse der Jugendlichen



Workshop-Ergebnisse – Grundsatz:



Workshop-Ergebnisse – Titel/Slogans:



Workshop-Ergebnisse - Gamer & Partner:



Workshop-Ergebnisse – Medien & Promis:



Workshop-Ergebnisse:

Gemeinsamkeiten der Workshops – Plattformen & Medien

Facebook
Twitter

eigene Website
Youtube Channel

Gamer Seiten
Gamer Foren

Gamer Zeitschriften
Computerspiel Geschäfte (z.B. Gamestop)

Plakatwerbung
Werbespot (auf privaten Sendern wie Pro 7, Sat1, Viva)



Workshop-Ergebnisse - Kampagne(n):



Weiterbearbeitung auf dem gamescamp



Kampagnen-Eröffnung auf der gamescom



Messestand auf der gamescom



Bestandteile der Kampagne:

1. Der Wettbewerb

- Videos, Geschichten, Audios, Storyboards ...
- (weitere) Gamer am Prozess beteiligen
- weitere Ideen sammeln
- Kampagne startet bereits
- prominente Jury
- professionelle Umsetzung
  der beiden Gewinner-Clips
- Verbreitung: viral, games-
  Plattformen & Magazine



Bestandteile der Kampagne:

2. Gütekriterien für Clans und Gilden

- soziales Miteinander in den Fokus nehmen
- Clan-, Gilden- und Communities einbinden
- Idee der Kampagne
  verbreiten





Bestandteile der Kampagne:

3. Reflected Gamer (Button)

- Einzelspieler erreichen
- „reflektiert“ spielen
- kompetente Spiel- und Mediennutzung zeigen



GewinnerIn des Wettbewerbs

Comic / Nick Strobel / 16



GewinnerIn des Wettbewerbs

Comic / Nick Strobel / 16

Video / Valerie Quade / 20



GewinnerIn des Wettbewerbs

Comic / Nick Strobel / 16

Video / Valerie Quade / 20

Video / Mirko Mushoff / 18



Vielen Dank für Ihre 
Aufmerksamkeit !

www.dein-spiel-dein-leben.de

www.fh-koeln.de/spielraum

www.gameskompakt.de

www.youtube.com/institutspielraum


