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Ich habe schon mal ein Computerspiel gespielt.

In meinem Haushalt gibt es mindestens eine Spielkonsole.

Ich spiele gerne mal Computer oder Konsole.

Kinder sollten keine eigene Spielkonsole/keinen eigenen Spiele-PC
besitzen.

Ich kann mit Computerspielen nichts anfangen.

Kinder unter 12 Jahren sollten keine Computerspiele spielen.
Online-Rollenspiele sollten fir Kinder unter 16 verboten werden.
Von Computerspielen kdnnen Kinder etwas lernen.

Fernsehen ist besser als Computerspielen.

Es gibt Spiele, die ich auf keinen Fall spielen will.

Ich habe schon schlechte Erfahrungen mit Computerspielen gemacht.

Ego-Shooter sollten verboten werden! ‘
Medienerziehung ist primar Aufgabe des Elternhauses. T

o

Medienerziehung ist primar Aufgabe der Schule. s
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Medienentwicklung 1950-2013




Immer dabei — Mobile Gaming und mobile Internet




G/ Medienausstattung von Jugendlichen (12-19 Jahre, Haushalt und eigene Gerate)
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Prasentation von Computerspielen - Virtua Tennis 4 (2011) vs. Pong (1972)




Second Screen-Gaming, Multimedia-Center und ,,digitale Fitness-Center”
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Computerspiele — Faszination (und Bediirfnisse) verstehen als wichtige Grundlage

Frei sein, Freizeit haben
und geniellen

Freirdume nutzen,
selbst etwas Einfélle

gestalten ‘ 4 verwirklichen
Zuwendung,

Geflihlsregulation, Wertschiity Mood-Management,
Rauslassen von Wut und < ;L:‘:iaunung, » sich in eine gute
unangenehmen Gedanken UNg, Stimmung versetzen
Selbstwirksamkeit

Kontakt
erfahren,
Selbstaktualisierung

Kreativ sein,

Erfolge erringen, sich
anstrengen, Macht
und Kontrolle ausiiben

Leistung zeigen, diszipliniert
sein; Wettbewerbsorientierung

Quelle: Abbildung nach Prof. Dr. Jirgen Fritz, 2011




Jugendschutz (Gewalt/Verherrlichung von Gewalt, Pornographie, etc.)
Zeitlicher Kontrollverlust (Exzessive Nutzung, Abhangigkeit)
Verletzung von Urheberrechten (Raubkopien)

Datenschutz (Online-Zwang/Zwangs-Registrierung auf Vertriebsplattform
des jeweiligen Spieleherstellers (z. B. Steam, Uplay, Origin)

Werbung (In-Game-Werbung, Werbung auf Spieleseiten)

Cybermobbing (Multi-Player- und Online-Spiele)

Kontrollverlust Giber Kosten, Kostenfallen e
(Freemium-Modelle, Free-to-play) ,




Computerspiele: Die Kennzeichen der USK

Quelle: www.usk.de (11.10.2012)
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Was ist so toll an Computerspielen?

Wie lange soll mein Kind mit Computer oder Konsole spielen?

Was sollte mein Kind in welchem Alter spielen?

Wie kann ich meine Kinder vor problematischen Spielinhalten schiitzen?
Warum brauche ich fiir manche Spiele einen Internetanschluss?
Machen Spiele stichtig?

Mein Kind verbringt sehr viel Zeit im Internet.
Wie bekomme ich es vom PC weg?

Wann beginnt eine Medienabhangigkeit und woran erkenne ich sie?
Welche Filtersoftware soll ich benutzen und ist diese auch sicher?

Mit wie viel Jahren soll mein Kind eine eigene Konsole bekommen?

Quelle: klicksafe (Hrsg) (4. Aufl. 2012): Elternabende Internet + Handy — Handreichung fiir Referentinnen und Referenten, S. 41 B
klicksafe (Hrsg) (1. Aufl. 2012): Elternabende Computerspiele — Handreichung fiir Referentinnen und Referenten, S. 10 //
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klicksafe - Mehr Sicherheit im Internet durch Medienkompetenz
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Ein Besuch bei www.klicksafe.de

B KlickGEBloe

Die EU-Initiative fir mehr Sicherheit im Netz

il Themen | Service | Materialien | Spots | Uber Klicksafe |

Micksale bet: & n a n

Sitemap | Kontakt | Impressum | Datenschits | Presss

English | pycorom | Tirkge | =

Newsletter abonnieren

E-Mak-Adresse

Abonnieren

€D informaticnen & Archiv

Klicksafe aktuell ol

Aktueller Themenschvrerpunkt zu Rechtsfragen im Netz:
Musik und Sounds fiir meinen Film

Text 21 der gemeinsamen Themenreihe von klicksafe und iRights. info
Zu Rechtsfragen im Netz steht zum Download bereit. Der neue Text
erkldrt, was unter urheberrechtlichen Aspekten bei der Nutzung von
Musik- und Sounddateien in Filmen zu beachten ist.

1 |imicursanro

D Weiterlesen 2/5

» klicksafe informiert

» Download und Bestellen

o Privatsphisrenschutz durch
richtige Einsteliungen in
Facebook & Co.

) Wettertesen

E-Books, Filme und Software E

Rechtsfragen Im Netz:

D Weiteriesen
Unter Materiallen erhalten Sie alle unsere Einblick in die Welt der
Verdffentlichungen zum Download und zur o Computerspiele
Bestellung.
@ Wetterlesen
eafar °. Hier erhalten Sie weitere insafe ist das europidische Netzwerk der

Suchbegritt
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Neoue Broschlre: Info-Kompass der
LfM in Kooperation mit der
Deutschen Unesco

Aus Gar Flut an Ondine-lnformatiooen das
) Wetterieson 13 Zur bersicht

25.09.2012

Surfen mit dem Handy: Schweizer
Kinder liegen vorn

In keinem Lang Europas surfen mehr
Kinder mit dem Mobdtelefon as in...

£ Weitertesen £ Zur Ubersicht

4.09.2012

NEU: klicksafe-Leitfaden zur
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berarbeitet

In don vergangenen Wochen wurden die
3 Weiteriesen 3 Zur dersicht

» Mehr Spots auf Kicksafe,de
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http://www.klicksafe.de/

f; klicksafe-Film ,,Wo lebst Du?“

Diesen und weitere Filme finden Sie unter:
www.klicksafe.de/spots



http://www.klicksafe.de/spots

klicksafe-Flyer und Materialien

/ - : — Elternabende

Internetkompetenz fiir Eltern - | Intomor &

Download und Bestellung uber:

< www.klicksafe.de/materialien

< www.lfm-nrw.de/publikationen

Elternabende
Computerspiele

(oBersl 10 o WHTepHeTom
o popwrenek

ero
Ton MR
Kngﬂhﬂﬂw 803paci3

So
Coll w:

".7":.-; {

L.
* Zusat |
1 Napw

Nicht alles, was geht,
istauch erlavbt!

o

v



http://www.klicksafe.de/materialien
http://www.lfm-nrw.de/publikationen
http://www.lfm-nrw.de/publikationen
http://www.lfm-nrw.de/publikationen
http://www.klicksafe.de/service/fuer-lehrende/handreichung-elternabende/

Zeigen Sie Interesse!
Sprechen Sie mit lhrem Kind!

Spielen Sie mit!

W

Vereinbaren Sie gemeinsam feste Regeln
(und Konsequenzen)! HickToe

Orientieren Sie sich an Zeitvorgaben!
Achten Sie unbedingt auf die Alterskennzeichnung!
Seien Sie Vorbild!

Bieten Sie Alternativen!

O 0 N o WU

Tauschen Sie sich mit anderen Eltern aus!
10. Nutzen Sie Spiele nicht als erzieherisches Druckmittel!

11. Handeln Sie, wenn Sie sich um das Spielverhalten
lhres Kindes Sorgen machen!

12. Sensibilisieren Sie |hr Kind bzgl. der Weitergabe
personlicher Daten bei der Nutzung von Online-Spielen.




Medienkompetenz konkret: Beispiel Flyer , Internet- Internet-und :
. . . . .. Computerspielabh3ngigkeit -
und Computerspielabhangigkeit — Tipps fur Eltern” klicksafe-Tipps fir Eltern

. Generelle Verbote sind auf Dauer wenig hilfreich.

. Vereinbaren Sie Zeiten und Regeln mit klaren e |
Konsequenzen. ——— VickgDe

. Interessieren und informieren Sie sich, spielen Sie mit.

. Sprechen Sie mit lhrem Kind tber Spiele und mediale Erlebnisse.

. Hinterfragen Sie, was lhr Kind so fasziniert.

. Als Eltern haben Sie Vorbildfunktion.

. Schaffen Sie ein respektvolles familiares Umfeld, in
dem sich lhr Kind wertgeschatzt fuhlt.

. Sorgen Sie fur Anregung und Alternativen.

. Altersgerechte Spiele verhindern eine Uberforderung. - ’
k“(ksa(e “.“:o'é?schen yolo®
ondethﬂ

Quelle: in Anlehnung an klicksafe-Flyer ,Internet- und Computerspielabhédngigkeit — klicksafe Tipps fiir Eltern”
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Planungshilfen fiir Elternabende, Elternkurse und
Schulungen von Referenten

Elternabende
Computerspiele
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http://www.klicksafe.de/service/fuer-lehrende/handreichung-elternabende/

klicksafe-Handreichung , Elternabende Computerspiele”
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http://www.klicksafe.de/service/fuer-lehrende/handreichung-elternabende/

klicksafe-Handreichung , Elternabende Computerspiele”
1) Ausgangslage und Referenteninformationen

Verschiedene medienpddagogische Initiativen haben
Empfehlungen zu Spielzeiten erarbeitet, die sich allerdings
teilweise leicht voneinander unterscheiden.*® Empfehlungen
2u Spielzeiten sollten daher immer eingeordnet werden: Sie
sind grobe Orientierungswerte, die aber nicht der Lebens-
wirklichkeit in allen Familien und dem Entwicklungsstand
jedes Kindes gerecht werden kénnen. Auch die folgenden
Altersangaben und Beschreibungen sind nur als Richt-
werte und Diskussionsgrundlage anzusehen:

0 - 3 Jahre

Babys brauchen die direkte Zuwendung ihrer Eltern und
entdecken die Welt, indem sie sie im Wortsinn begreifen”,
Gegenstdnde anfassen und in den Mund stecken. Ein- bis
Dreijghnge soliten nicht am Computer spielen. Es wiirde
sie Uberfordem. Das bedeutet allerdings nicht, dass sie nicht
bereits mitbekommen, dass ihre Eltern den Computer oder
die Splelkonsole nutzen. Erste Kontakte mit den Cerdten
kénnen auch in diesem Alter gemacht werden, z. B. durch
das gemeinsame spielerische Tippen auf der Tastatur oder
das gelegentliche — nicht tigliche - Anschauen kurzer
Bildergeschichten, Insgesamt sollten die Medieneinfiisse in
diesem Alter miglichst gering gehalten werden.

4 - 6 Jahre

Vorschulkinder kdnnen erste Erfahrungen mit Computer-
spielen machen. Kinder dieser Altersgruppe verstehen

2war schon bestimmte Handlungsabldufe, brauchen aber
UnterstGtzung bei
der Einordnung des
Erlebten. Daher
soliten Vorschulkinder
beim Spielen von

auch altersangemessene Lemsoftware oder kreative
Programme (z. B. Malprogramme) kdnnen genutzt werden,
0 Nutzungsdauer: 20 bis 30 Minuten, nicht

unbedingt taglich

7 =10 Jahre
In diesem Alter sind Kinder zumeist in der Lage, die in
Computerspielen erzéhlten Geschichten als Fiktion zu
erkennen. Das gilt aber nicht grundsatzlich fir alle Her-
anwachsenden dieser Altersgruppe. Die Verarbeitung von
Medieninhalten ist nicht nur vom Alter, sondern auch
vom Entwicklungsstand des Kindes abhangig. Auch wenn
Kinder ab sieben Jahren schon einmal allein spielen diirfen,
braucht es den regelmaBigen ,Blick (iber die Schulter"
durch die Eltern. Sie kennen die typischen Reaktionen ihres
Kindes und merken schnell, wenn ihr Kind mit einer Soft-
ware (berfordert ist. Eine kontinuierliche Begleitung durch
die Eltemn ist auch deshalb wichtig, weil bel vielen Online-
und Browserspielen eine rechtlich bindende Alterseinstu-
fung derzeit noch fehit.
© Nutzungsdauer: %0 bis 45 Minuten
Taglich festgelegte Zeiten sind allerdings oft schwierig,
da Kinder in diesem Alter viele andere Termine haben.
Praktisch konnte auch das Einrichten eines wochentli-
chen Zeitkontos sein, welches nicht nur fir Computer-
spiele zur Verfugung steht, sondern auch for TV und
Internetnutzung, Wenn z. B, acht Stunden Bildschirmzeit
pro Woche vereinbart wurden, kénnen die Kinder Uber
diese Zeit nach bestimmten Regeln selbst verfiigen,

11 = 13 Jahre

Kinder bzw. Jugendliche dieser Altersgruppe haben grofiten-
teils die Fahigkeit entwickelt, klar zwischen Realitat und Fikti-

13/;
€r;
Copy,y 906
* “73/)(”(,,

e/
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Quelle: klicksafe (Hrsg)

(1. Aufl. 2012): Elternabende
Computerspiele — Handreichung
fir Referentinnen und
Referenten, S. 36
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http://www.klicksafe.de/service/fuer-lehrende/handreichung-elternabende/

klicksafe-Handreichung , Elternabende Computerspiele”
2) Empfehlungen fiir Eltern

Empfehlungen fiir Eltern:

© Konsequent sein freigegeben ist und somit ein entsprechendes Kenn-

Einmal getroffene Abmachungen sollten eingehalten
werden. Ist dies nicht der Fall, sollten Sie konsequent
handeln und notfalls Computer oder Konsole flir eine
Zeit einbehalten oder blockieren, auch wenn es schwer
fallt. Natirlich kann es auch immer Ausnahmen von
einer Regel geben, z, B. wenn das Wetter schlecht oder
ihr Kind krank ist. Computerspiele sollten grundsatzlich

zeichen der Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle
tragt. Sensibilisieren Sie auch Verwandte, das Thema
JJugendschutz” emnst zu nehmen und bei Geschenken
verantwortungsvoll zu handeln. Achten Sie auch darauf,
dass in der Familie jungere Kinder die Spiele fiir ihre
dlteren Geschwister nicht miterleben.

weder zur Belohnung noch als Bestrafung eingesetzt > Orientierung und Hilfestellung bieten
werden. Dadurch erhalten sie einen ungewollt hohen Kinder brauchen Orientierungshilfen in der Medienwelt.
Stellenwert im Alitag threr Kinder. Viele Kinder kdnnen das, was sie in den Medien sehen,
horen oder erleben noch nicht einschatzen und alleine
Standort wahlen verarbeiten und brauchen datir lhre Unterstitzung.
Denken Sie Gber den Standort von Spielkonsole oder Sprechen Sie offen mit ihrem Kind dariber, was lhnen
Computer nach. Gerade bei Kindem im Grundschulalter an einem Spiel gefallt = und was nicht. Fordern Sie
scheint es sinnvoll, wenn die Geréte nicht im Kinder- auch lhr Kind zu einer kritischen Rickmeldung auf.
zimmer stehen, sondern z. B. im Wohnzimmer oder in ,

. . . A Quelle: klicksafe (Hrsg)
der Kiiche, wo Eltern die Nutzung im Blick haben und © Erfahrungsaustausch mit anderen Eltern (1. Aufl. 2012): Elternabende
einfacher begleiten kénnen. Fragen Sie andere Eltern, wie sie mit dem Medien- Computerspiele ~ Handreichung
Bedenken Sie hierbei auch, dass iber Smartphones konsum ihrer Kinder umgehen. Unterstitzen Sie sich ;l;rf:f;ftf:t': n;; une
oder portable Spielkonsolen zunehmend auch unter- gegenseitig und tauschen Sie Erfahrungen aus.
wegs (oder unbemerkt im Zimmer des Kindes) gespielt
werden kann. = Vorbild sein

Nutzen Sie die Gelegenheit, um (iber Ihr eigenes
Gemeinsam spielen und Interesse zeigen Medienverhalten nachzudenken. Durch die Art und
Interessieren Sie sich fir die Medienwelt ihrer Kinder Weise, wie Sie selbst mit Computer, Femnsehen und
und spielen Sie mit. lhre Kinder werden Ihr Interesse fiir anderen Medien umgehen, kénnen Sie ein Vorbild fir
die Spiele sicherlich gutheifen und sich als Experten fir Ihre Kinder sein.
die Spiele emnst genommen fuhlen. Durch das gemein-
same Erleben kénnen Sie mitreden und die Faszination &  Freizeit gestalten und Alternativen bieten

eines Spiels viel eher nachvollziehen.

Empfehlungen beachten
Nutzen Sie mediennddagoeische Empfehlunegen zu

Computerspiele sind ein Teil der Lebenswelt von
Kindern und Jugendlichen und diirfen als Hobby darin
ihren Platz haben. Sorgen Sie aber auch dafir, dass lhre
Kinder vielfalticen Freizeitbeschifticuneen nacheehen.



http://www.klicksafe.de/service/fuer-lehrende/handreichung-elternabende/

klicksafe-Handreichung , Elternabende Computerspiele”
3) Empfehlungen fiir Referenten

Frithkindliche Mediennutzung aufgreifen: Kinder, «Experten fiir ihr Kind". Sie kennen Ihr Kind am

aber auch Jugendliche, erleben Medien mitunter sehr
unterschiedlich, Die Wahmehmung von Medieninhal-
ten ist besonders bei jingeren Kindem stark durch
Erlebnisse und handlungsleitende Themen aus der
realen Welt gepragt. Ein Kind, das z. B. einen hefti-
gen Streit zwischen seinen Eltern miterlebt hat, wird
von einem fiktiven Streit in einer Fernsehserie starker
bertihrt als ein Kind, das diese Erfahrung nicht gemacht
hat. Das macht es fir Referenten nicht leicht, wahrend
eines Elternabends allgemeingiiltige Empfehlungen
fiir bestimmte Altersgruppen zu geben. Ratschlage zur
Erziehung soliten immer vor diesem Hintergrund
eingeordnet werden. Cleichzeitig folgt daraus aber,
dass Eltern deutlich auf ihre Verantwortung hingewiesen
werden sollten, die Mediennutzung ihrer Kinder von
Anfang an zu begleiten.

Empfehlungen zu Spielzeiten einordnen: Wenn auf
einem Elternabend iiber Spielzeiten gesprochen wird,
sollte sich der Blick auch auf das gesamte Medienreper-
toire richten, das Kindern und lugendlichen heute zur
Verfiigung steht. Eine Diskussion tiber Computerspiel-
zeiten sollte zu einer Diskussion Ober Mediennutzungs-
zeiten erweitert werden. Dabei kann auch auf die Frage
eingegangen werden, welche Medien — aus Sicht der
Elten — einer zeitlichen Regulierung bedarfen, ob dazu
beispielsweise auch das Hiren von Musik und Hérspie-
len oder das Lesen gehért. Vor allem bei Elternabenden
in Kindergdrten oder Grundschulen kann es sinnvoll
sein, das Thema ,Computerspiele” zu 6ffnen und ande-
re Medienbereiche einzubeziehen.

Empfehlungen geben: Viele Eltern sind verunsichert,
wenn es darum geht, ein Spiel fir ihre Kinder auszuwéh-

[ DO SEEENRY T WG, NP CU U, UOILY 9 RSV O VIR, | e Y W PRAY
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besten und wissen am ehesten, was fir das Kind gut
und was weniger gut ist. Wenn eine Mutter oder ein
Vater es zulassen, dass ihr 12-jdhriges Kind Spiele

spielt, die erst ab 16 Jahren freigegeben sind, haben sie
auch das Recht dazu. Wenn Eltem von diesem Ver-
halten berichten oder davon, dass sie Computerspiele
als Belohnung bzw. zur Bestratung oder als Babysitter
einsetzen, ist von Referenten Fingerspitzengefihl gefragt.
Diese Situationen kénnen nicht im Zwiegesprach mit
einzelnen Teilnehmem gelost werden, da sich womaéglich
auch andere Eltern kritisch zu Wort melden oder sogar
Vorhaltungen machen. Stattdessen soliten Referenten
versuchen, vom jeweiligen Einzelfall wegzukommen und
positive Strategien zum Umgang mit Computerspielen

zu vermittein. Dazu kénnen auch Beispiele von Familien
aufgezeigt werden, in denen sich bestimmte Strategien,
z. B. zur Regelung der Spielzeiten, bereits etabliert haben.
Statt Teilnehmem ein vermeintliches Fehlverhalten
vorzuwerfen, sollten alternative Strategien vorgeschlagen
werden. Referenten sollten natiirlich auf potentiell
schadigendes Verhalten hinweisen, aber dabei immer
beriicksichtigen, dass es nicht allen Eltemn moglich ist

(z. B. bedingt durch Berufsbelastung oder die familidre
Situation), alle Empfehlungen zuhause umzusetzen.
Problematische Themen kénnten ebenso anhand einer
ausgedachten, (iberspj ibensiuat icht
wer s sich niemand der Anwesenden persin-
ch angegniffen fihlen muss. Eltern, die vor allem

ein schlechtes Gewissen von einer Veranstaltung
mitnehmen, werden kaum motiviert sein, sich
weiter mit diesen Themen zu beschiftigen.

aterialien zum Thema:

Quelle: klicksafe (Hrsg)

(1. Aufl. 2012): Elternabende
Computerspiele — Handreichung
fir Referentinnen und

Referenten, S. 39
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http://www.klicksafe.de/service/fuer-lehrende/handreichung-elternabende/

klicksafe-Handreichung , Elternabende Computerspiele”
4) Links und Materialien zum Thema

Links und Materialien zum Thema:

Viele medienpadagogische Einrichtungen und Auszeich- 7 ¢ wwwispieleratgeber-nrw.de: Padagogischer Ratgeber
nungen geben padagogische Empfehlungen zu Spielen und  zu Computer- und Videospielen des Vereins Computer-

bieten so Eltern Orientierungshilfen. Zu nennen sind z. B.: Projekt Kéin mit Beurteilungen von Spielen (mit
padagogischer Altersempfehlung) und Infos zu Projekten,
% 4> www.kindersoftwarepreis.de: TOMMI, der deutsche Forschung und Literatur. Das ComputerProjekt Koln ist
Kindersoftwarepreis widmet sich der Bewertung und auch an der Vergabe des Games-Giitesiegels ,padago-
Anerkennung von innovativen und herausragenden gisch wertvoll” beteiligt (4 » www.games-wertvoll.de).
Kindersoftware-Titeln, die in Deutschland, Osterreich und [F €, Www.internet-abc.de: Informationsportal des Vereins
der Schweiz auf den Markt kommen. Internet-ABC e. V. mit vielen Informationen fir Kinder und

7 4, wwwisin-net.de/paedihtm: Der Pddagogische Inter- Eltem sowie Beurteilungen von Spiel- und Lemnsoftware.
aktiv-Preis (PADI) wird von der medienpadagogischen [7 ¢ wwwi.spielbar.de: Infgrmatponspf:rtal mlt.Besprech-
Facheinrichtung SIN - Studio im Netz e. V. an herausra- ungen von Computerspielen und vielen weiteren (Fach-)

gende Multimedia-Produkte vergeben, die Kinder und Artikeln zum Thema. S _
Jugendliche in ihrer Freizeit nutzen. [? 4 www.deutscher-computerspielpreis.de: Seit 2009

Quelle: klicksafe (Hrsg)

7 4, www.gigamaus.de: Mit der GIGA-Maus werden wird i evshiederian kete gorien cef Devestiee (1. Aufl. 2012): Elternabende
g L = Computerspielpreis an deutsche Produktionen vergeben. Computerspiele — Handreichung
Programme und Onlineangebote fiir Kinder und fir die ' S . fir Referentinnen und
[7 4 www.byte42.de: Weblog mit Spielbeurteilungen von Referenten, 5. 39-40

ganze; e prifier: dem Medienpadagogen Jens Wiemken.

[ Beispiele fiir Internetnutzungsvertrage zwischen
Eltern und Kindermn finden sich unter:
> www.klicksafe.de (unter Service — Fr Elter),

4 » www.surfen-ohne-risiko.net/materialien
(unter Netzregeln) oder

4, www.Imsaar.de/medienkompetenz/
familienvertrag-zur-sicheren-intemetnutzung.

[7 Spiel- und Lernsoftware pddagogisch beurteilt: Die
Broschiire der Stadt Kéin, Amt fiir Kinder, Jugend und
Familie erscheint seit 20 Jahren und bietet Onientierung
in der Angebotsvielfalt der elektronischen Spiel- und
Lernangebote und Informationen sowie Beratung fiir



http://www.klicksafe.de/service/fuer-lehrende/handreichung-elternabende/

Wer wird klicksafe-Star?

Online- und Computerspiele

=y Unveranderte nichtkommerzielle Vervielfaltigung und Verbreitung ist ausdriicklich erlaubt
#l unter Angabe des Herausgebers ,klicksafe” und der Webseite ,www.klicksafe.de".
Slehe http: //creatlvecommons org/licenses/by-nc-nd/3.0/de/



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/de/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/de/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/de/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/de/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/de/

Die Initiative fur mehr Sicherheit im Netz
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? Qualifizierung von Multiplikatoren in der Elternarbeit

Train-the-Trainer-Seminare flr
russischsprachige Multiplikatoren
im Projekt Migelo




Referentenverzeichnis fiir Elternabende: www.klicksafe.de/elternarbeit

° Sitemap | Kontakt | Impressum | Datenschutl | Presse
KLick de

Die EU-Initiative fir m icherh

Uber klicksafe A
English | pyccxom | Turkge | 38

Spots
wicksatebe: @ [

Service » fiternarbent » Refarentensuche > Nordrbein- Westfaien
» Aktuelies
News Nordrhein-Westfalen
Termine
Newsletter Initiative Eltern+Medien
RSS
Quiz Landesanstalt fiir Medien NRW
Projektleitung: Rainer Smits
iPhone App Zolthof 2
40221 Dusseldorf
» Fir Eltern www. lfm-nrw.de
Erste Schritte ins Netz Projektbiiro:
Links fir Kinder c/0 Grimme-institut
Projektleitung: Wolfgang Zielinski
Projektbiro: Elisabeth Turowski, Stephanie Ditz
3k ot Detecdcht Eduard-Weitsch-Weg 25

45768 marl

Telefon: 02365/918928
Telefax: 02365/918989
E-Mail; elternundmedien@grimme-institut.de

Direktiink:
s www.elternundmedien.de

Mit der Initiative Eltern-Medien greift die Landesanstalt fir Medien Nordrhein-Westfalen (LfM) den deutlich
teferentensuche gestiegenen Orientierungs-, Beratungs- und Aufklirungsbedarf von Eltern in der Medienerziehung ihrer Kinder auf, Sie

Materialien fir Eltern(-abende) msmm Eh»:khtungen vor Ort bei der Planung und Organisation von Elternabenden zu Fragen der familidren



http://www.klicksafe.de/elternarbeit

f; Computerspiele — Materialien der LfM und ihrer Projekte

Download und Bestellung liber:

< www.lfm-nrw.de/publikationen

internet 2D C |

Das Portal fir Kiade
“""""l;mm

Spielend lernen’
[ T
(Do) GamerRared Lawring

Kompetenzen und exzessive
Nutzung bei Computerspielern:
Gatordert, gefdedert, gelihedat

Mit Computerspielern
ins Spiel kommen

MIT MEDIEN LEBEN:
gewusst wie!

Competerspiele

und virtuelle Welten
als Reflexionsgegenstand
von Unterricht

Wie Computerspieler
ins Spiel kommen

Werbung in Computarspialen



http://www.lfm-nrw.de/publikationen
http://www.lfm-nrw.de/publikationen
http://www.lfm-nrw.de/publikationen

» Computerspiele: Entwicklung, Trends, Bedeutung

» Computerspiele und medien-
padagogische Herausforderungen

» Was leistet klicksafe im Bereich ,,Computerspiele®?

4




Medien sind fester Bestandteil unserer Gesellschaft
Abstinenz und Bewahrpadagogik konnen keine Antwort sein

Nicht das Medium, sondern eine naive, leichtfertige, ungeregelte
Nutzung sind das Problem

Eltern und Padagogen sind in Medienfragen vielfach verunsichert
Konsequenz

Bedeutung von Medienkompetenz und Medienerziehung in Schule,
auBerschulischer Jugendarbeit und Familie steigt kontinuierlich

Medienkompetenz und Jugendmedienschutz sind tragende Saulen im

(

Bereich ,Sicheres Internet”, ,,sicheres Computerspielen”

Medienerziehung konkret — Was konnen Eltern leisten?

Informieren — Interesse zeigen — Austausch —
Begleitung — Vorbild sein 7




Danke fur lhre Aufmerksamkeuit.




