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Anhang 1: Inhaltsanalyse Folgenebene 
Intercoderreliabilität (soapartige) 

Intercoderreliabilität 
(2 Codierer) 

Holsti 

f_titel  1,00 

f_firma  1,00 

f_sender  1,00 

f_tag  1,00 

f_hinweis_v  1,00 

f_hinweis_vl  1,00 

f_hinweis_s  1,00 

f_hinweis_sl  1,00 

f_hinweis_a  1,00 

f_hinweis_al  1,00 

bild_handkamera  1,00 

bild_schwenks  1,00 

bild_zooms  1,00 

bild_scharf  1,00 

bild_lqnat  1,00 

bild_lqstil  1,00 

bild_filter  1,00 

schnitt_schnell  1,00 

schnitt_rueck  0,89 

ton_qualitaet  1,00 

struktur_erzähler  1,00 

hand_empf  1,00 

kam_einbezug  1,00 

kam_verbot  1,00 

ton_abhoeren  1,00 

spionage  1,00 

einblend  1,00 

ort  1,00 

region  1,00 

wohnung_1  0,33 

wohnung_2  0,44 

ambiente_1  0,56 

ambiente_2  0,56 

konflikt  1,00 

konflikt_poli  0,89 

konflikt_loesung  0,67 

konflikt_dritte  0,44 

konflikt_zukunft  1,00 

Maximum  1,00  

Minimum  0,33  

Durchschnitt  0,92  

Jeweils 3 Sendungen 

Anhang 2: Inhaltsanalyse Folgenebene 
Intercoderreliabilität (episodische) 

Intercoderreliabilität 
(3 Codierer) 

Holsti 

f_titel  1,000 

f_firma  0,778 

f_sender  1,000 

f_tag  1,000 

f_hinweis_v  0,778 

f_hinweis_vl  0,556 

f_hinweis_s  0,778 

f_hinweis_sl  0,778 

f_hinweis_a  1,000 

f_hinweis_al  0,556 

bild_handkamera 0,333 

bild_schwenks  1,000 

bild_zooms  1,000 

bild_scharf  0,333 

bild_lqnat  1,000 

bild_lqstil  0,556 

bild_filter  1,000 

schnitt_schnell  1,000 

schnitt_rueck  0,778 

ton_qualitaet  0,778 

struktur_erzähler 1,000 

hand_empf  0,778 

kam_einbezug  0,778 

kam_verbot  1,000 

ton_abhoeren  1,000 

spionage  1,000 

einblend  0,778 

ort  1,000 

region  0,556 

wohnung_1  0,778 

wohnung_2  1,000 

ambiente_1  0,778 

ambiente_2  1,000 

konflikt  1,000 

konflikt_poli  1,000 

konflikt_loesung  1,000 

konflikt_dritte  0,556 

konflikt_zukunft  0,778 

Maximum  1,00  

Minimum  0,33  

Durchschnitt  0,84  

Jeweils 3 Sendungen 
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Anhang 3: Inhaltsanalyse Akteursebene 
Intercoderreliablität (soapartige) 

Intercoderreliabilität 
(2 Codierer) 

Holsti 

a_haupta  0,98 

a_typ  1,00 

a_sex  0,91 

a_altergenau  0,91 

a_alterschaetz  0,80 

a_lebensphase  0,89 

a_bezi  0,72 

a_migra  0,96 

a_sprach  0,85 

a_sexo  0,80 

a_berufss  0,76 

a_beruferfolg  0,78 

a_schicht  0,89 

a_erscheinung  0,76 

a_style  0,70 

a_taetow  0,75 

a_pierc  0,83 

a_rauchen  0,96 

a_alkohol  0,72 

a_drogen  1,00 

a_rolle  1,00 

a_anz_kind  0,89 

a_mrolle  0,74 

a_strafe  ‐ 

a_lern  ‐ 

happyend  ‐ 

Maximum  1,00  

Minimum  0,70  

Durchschnitt  0,85  

Jeweils 46 
Akteure 

Anhang 4: Inhaltsanalyse Akteursebene 
Intercoderreliablität (episodische) 

Intercoderreliabilität
(3 Codierer) 

Holsti

a_haupta  0,958

a_typ  0,958

a_sex  1,000

a_altergenau  0,820

a_alterschaetz  0,833

a_lebensphase  0,833

a_bezi  0,875

a_migra  1,000

a_sprach  1,000

a_sexo  0,917

a_berufss  0,625

a_beruferfolg  0,792

a_schicht  0,542

a_erscheinung  0,667

a_style  0,875

a_taetow  0,917

a_pierc  1,000

a_rauchen  0,958

a_alkohol  0,820

a_drogen  1,000

a_rolle  0,438

a_anz_kind  0,833

a_mrolle  0,688

a_strafe  0,708

a_lern  0,583

happyend  0,729

Maximum  1,00 

Minimum  0,44 

Durchschnitt  0,82 

Jeweils 15 Akteure 
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Anhang 5: Inhaltsanalyse Interaktionsszenen Intracoderreliabilität (episodisch) 

Intracoderreliabilität 
(3 Codierer) 

Holsti 

Codierer A  Codierer B  Codierer C  Gesamt 

i_schimpf_l  0,75  0,80 1,00 0,85

i_schimpf_s  1,00  0,90 0,95 0,95

i_lustigmachen_v  0,90  1,00 0,80 0,90

i_angriff_v  0,90  0,90 1,00 0,93

i_angriff_h  0,95  0,90 0,80 0,88

i_verst  0,85  0,85 1,00 0,90

i_prosozial_v  0,85  0,90 0,90 0,88

i_prosozial_h  0,95  0,85 0,95 0,92

i_sex  0,95  1,00 0,90 0,95

i_emotion1  1,00  0,90 0,75 0,88

i_emotion2  0,90  0,85 0,85 0,87

i_emotion3  0,75  0,85 0,70 0,77

i_schnitte  1,00  0,90 0,90 0,93

i_ageraeusch  0,95  1,00 1,00 0,98

Maximum  1,00   1,00  1,00  0,98 

Minimum  0,75   0,80  0,70  0,77 

Durchschnitt  0,91   0,90  0,89  0,90 

Jeweils 20 Szenen  
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Anhang 6: Quantitative Befragung: Faktorenanalyse zu den Entwicklungsaufgaben 

n  Min.  Max.  M  SD   Faktor 1 

persönliche 

Zukunftspers

pektive 

entwickeln 

 Faktor 2 

Identität als 

Mann/Frau 

finden 

 Faktor 3 

Partner‐

schaftliche 

Beziehung 

aufbauen 

 Faktor 4 

Einen 

Freundeskreis 

aufbauen 

Zukunftsperspektive  641 1  4  2,47 1,11 ,80 ,34 

Berufliche Zukunft 

planen 

642 1  4  2,46 1,10 ,78 ,33 

Werte  620 1  4  2,57 1,03 ,77 ,39

Körperliche 

Entwicklung 

verarbeiten 

566 1  4  2,47 1,00 ,87

Identität  600 1  4  2,60 ,97 ,43 ,67

Geschlechterrolle  577 1  4  2,49 1,07 ,67 ,36 

Partnerschaft  627 1  4  2,55 1,09 ,84 

Ablösen von den 

Eltern 

629 1  4  2,27 1,12 ,32 ,70 

Familiäre Planung  611 1  4  2,26 1,10 ,51 ,57 

Soziale Beziehungen  638 1  4  3,12 ,93 ,97

Eigenwert 4,86 1,01 ,88  ,76

Varianzaufklärung in 

Prozent 

25,18 20,04 19,41  10,41

M* 2,49 2,51 2,35  3,12

SD ,95 ,85 ,89  ,93

Cronbachs α  ,85 ,75 ,72 ‐

n = 610; KMO = ,905 

Extraktionsmethode: Hauptachsenanalyse. 

Rotationsmethode: Varimax mit Kaiser‐Normalisierung. 

Faktorladungen < ,3 wurden in der Darstellung ausgeblendet. 

*Skala: 1 = nicht wichtig, 4 = sehr wichtig
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Anhang  7:  Quantitative  Befragung:  Unterschiede  zwischen  Sehern  und  Nicht‐Sehern  episodischer  SRs  hinsichtlich 
soziodemografischer Merkmale 

   n  χ² Cramers´ V 

bzw. φ

Sign.

Geschlecht  650  0,21 ,02 ,650

Altersgruppen  650  0,07 ,01 ,965

Bildung  529  0,50 ,03 ,779

Migrationshintergrund  650  2,34 ,06 ,126

 

Anhang  8:  Quantitative  Befragung:  Unterschiede  zwischen  Viel‐  und  Wenigsehern  episodischer  SRs  hinsichtlich 
soziodemografischer Merkmale 

   n  χ² Cramers´ V 

bzw. φ

Sign.

Geschlecht  451  0,50 ‐,03 ,481

Altersgruppen  451  1,68 ,06 ,431

Bildung  360  10,86 ,17 ,004

Migrationshintergrund  451  2,00 ,07 ,157

 

Anhang  9:  Quantitative  Befragung:  Unterschiede  zwischen  Viel‐  und  Wenigsehern  soapartiger  SRs  hinsichtlich 
soziodemografischer Merkmale 

  n  χ² Cramers´ V 

bzw. φ

Sign.

Geschlecht  451  22,08 ,22 ,000

Altersgruppen  451  9,20 ,14 ,010

Bildung  360  2,11 ,08 ,349

Migrationshintergrund  451  1,94 ,07 ,164
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Anhang 10: Quantitative Befragung: Skalenstatistiken der Mittelwertindices zu den Gratifikationen episodischer SRs 

  n  Min. Max.  M  SD  Cron‐

bach´s α

Eskapismus  404 1 5  3,20  1,00  0,756

Ich kann mich beim Sehen dieser Sendungen total entspannen.  403 1 5  3,69  1,07   

Wenn ich diese Sendungen sehe, vergesse ich alles um mich herum.  404 1 5  2,95  1,29   

Wenn ich diese Sendungen schaue, vergesse ich meine Sorgen und Probleme 

für eine Weile.  404 1 5  2,97  1,29    

Einsamkeit  404 1 5  2,56  1,05  0,757

Wenn ich diese Sendungen sehe, fühle ich mich als Teil einer Gemeinschaft.  403 1 5  2,51  1,27   

Ich sehe die Sendungen, weil ich gerne die Stimmen von Menschen höre.  400 1 5  2,48  1,25   

Wenn ich diese Sendungen sehe, fühle ich mich nicht so allein.  403 1 5  2,69  1,32    

Lebenshilfe  404 1 5  2,73  1,06  0,829

Diese Sendungen helfen mir, mit meinem Leben klar zu kommen.  403 1 5  2,38  1,24   

Manchmal bekommt man in den Sendungen richtig gute Tipps.  404 1 5  2,96  1,24   

Manchmal bekomme ich in den Sendungen gute Anregungen für mein eigenes 

Leben.  403 1 5  2,86  1,20    

Themeninteresse  404 1 5  3,15  1,00  0,756

Ich sehe diese Sendungen, weil die Themen mich interessieren.  404 1 5  3,56  1,08   

Ich sehe diese Sendungen, weil ich etwas über Dinge erfahre, die mir wichtig 

sind.  404 1 5  2,90  1,23   

Ich  sehe diese  Sendungen, weil  ich etwas über Dinge erfahre, die auch mir 

passieren könnten.  404 1 5  2,98  1,32    

Zeitvertreib  404 1 5  3,62  0,88  0,77

Ich  schaue  diese  Sendungen, weil  es  nachmittags  kaum  etwas  anderes  im 

Fernsehen gibt.  404 1 5  3,33  1,28   

Ich sehe die Sendungen, um mich zu beschäftigen.  404 1 5  3,84  1,06   

Ich sehe die Sendungen, um die Zeit zu überbrücken.  404 1 5  3,56  1,12   

Ich sehe die Sendungen, damit mir nicht langweilig ist.  404 1 5  3,75  1,09    

Parasoziale Interaktion  404 1 5  2,70  1,02  0,81

Ich  sehe  diese  Sendungen  gerne, weil  ich  eine  bestimmte  Person,  die  dort 

vorkommt, sehr gut finde.  404 1 5  3,01  1,34   

Die Personen, die dort vorkommen, sind wie richtige Freunde für mich.  404 1 5  2,29  1,22   

Manchmal  fühle  ich mich beim Sehen der Sendungen selbst so wie die dort 

gezeigten Personen.  402 1 5  2,78  1,29   

Oft berührt mich das, was ich dort sehe und es geht mir sehr nahe.  402 1 5  2,73  1,27    

Sozialer Vergleich (lateral)  404 1 5  2,73  1,14  0,771

Ich  vergleiche  mich  selbst  manchmal  mit  den  Menschen,  die  ich  in  den 

Sendungen sehe.  403 1 5  2,75  1,28   

An  den  Leuten,  die  in  den  Sendungen  vorkommen,  kann  ich  mich  selbst 

orientieren.  404 1 5  2,72  1,25    

Sensation Seeking  404 1 5  3,57  0,85  0,713

Ich mag diese Sendungen, weil  ich gerne zusehe, wenn sich andere Leute so 

richtig die Meinung sagen.  403 1 5  3,43  1,24   

Ich finde es gut, dass es  in diesen Sendungen oft um Themen geht, über die 

man sonst nicht spricht.  403 1 5  3,25  1,24   

Ich sehe die Sendungen gerne, weil dort etwas Aufregendes passiert.  404 1 5  3,83  1,05   

Ich schaue die Sendungen, weil sie spannend sind.  403 1 5  3,76  1,07    
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Anschlusskommunikation  404 1 5  2,85  1,10  0,797

Ich  sehe  diese  Sendungen,  um mitreden  zu  können, wenn  andere  darüber 

sprechen.  404 1 5  2,78  1,29   

Oft erzähle ich Freunden von Dingen, die ich in den Sendungen gesehen habe.  404 1 5  2,89  1,33   

Ich  sehe  diese  Sendungen,  weil  ich  sie  zusammen  mit  meinen  Freunden 

anschauen kann.  404 1 5  2,88  1,27    

Unterhaltung  404 1 5  3,97  0,90  0,765

Ich schaue die Sendungen, weil sie unterhaltsam sind.  404 1 5  4,02  0,98   

Ich schaue die Sendungen, weil es mir Spaß macht.  403 1 5  3,92  1,01    

Sozialer Vergleich (abwärts)             

Ich  sehe  gerne  zu,  wenn  sich  die  Personen  in  den  Sendungen  lächerlich 

machen.  404 1 5  3,40  1,20    

Skala: 

 1 = stimme überhaupt nicht zu, 2 = stimme eher nicht zu, 3 = teils/teils, 4 = stimme eher zu, 5 = stimme voll und ganz zu  
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Anhang 11: Quantitative Befragung: Skalenstatistiken der Mittelwertindices zu den Gratifikationen soapartiger SRs 

  

n  Min. Max.  M  SD  Cron‐

bach´s α 

Eskapismus  390 1 5  3,47  0,97  0,789

Ich kann mich beim Sehen dieser Sendungen total entspannen.  390 1 5  3,85  1,04   

Wenn ich diese Sendungen sehe, vergesse ich alles um mich herum.  390 1 5  3,29  1,21   

Wenn ich diese Sendungen schaue, vergesse ich meine Sorgen und Probleme 

für eine Weile.  390 1 5  3,28  1,18    

Einsamkeit  390 1 5  2,89  0,99  0,724

Wenn ich diese Sendungen sehe, fühle ich mich als Teil einer Gemeinschaft.  388 1 5  3,02  1,22   

Ich sehe die Sendungen, weil ich gerne die Stimmen von Menschen höre.  389 1 5  2,74  1,24   

Wenn ich diese Sendungen sehe, fühle ich mich nicht so allein.  388 1 5  2,91  1,25    

Lebenshilfe  390 1 5  2,97  1,01  0,768

Diese Sendungen helfen mir, mit meinem Leben klar zu kommen.  390 1 5  2,57  1,28   

Manchmal bekommt man in den Sendungen richtig gute Tipps.  390 1 5  3,21  1,20   

Manchmal  bekomme  ich  in  den  Sendungen  gute  Anregungen  für  mein 

eigenes Leben.  390 1 5  3,12  1,18    

Themeninteresse  390 1 5  3,39  0,94  0,776

Ich sehe diese Sendungen, weil die Themen mich interessieren.  390 1 5  3,72  1,07   

Ich sehe diese Sendungen, weil ich etwas über Dinge erfahre, die mir wichtig 

sind.  390 1 5  3,23  1,15   

Ich sehe diese Sendungen, weil  ich etwas über Dinge erfahre, die auch mir 

passieren könnten.  390 1 5  3,21  1,17    

Zeitvertreib  390 1 5  3,44  0,78  0,697

Ich  schaue diese  Sendungen, weil es nachmittags  kaum etwas anderes  im 

Fernsehen gibt.  390 1 5  3,12  1,21   

Ich sehe die Sendungen, um mich zu beschäftigen.  390 1 5  3,63  0,96   

Ich sehe die Sendungen, um die Zeit zu überbrücken.  390 1 5  3,33  1,08   

Ich sehe die Sendungen, damit mir nicht langweilig ist.  390 1 5  3,66  1,05    

Parasoziale Interaktion  390 1 5  3,13  0,96  0,8

Ich sehe diese Sendungen gerne, weil  ich eine bestimmte Person, die dort 

vorkommt, sehr gut finde.  390 1 5  3,67  1,11   

Die Personen, die dort vorkommen, sind wie richtige Freunde für mich.  389 1 5  2,76  1,27   

Manchmal fühle ich mich beim Sehen der Sendungen selbst so wie die dort 

gezeigten Personen.  389 1 5  3,10  1,22   

Oft berührt mich das, was ich dort sehe und es geht mir sehr nahe.  390 1 5  3,01  1,24    

Sozialer Vergleich (lateral)  390 1 5  3,14  1,06  0,773

Ich  vergleiche mich  selbst manchmal mit  den Menschen,  die  ich  in  den 

Sendungen sehe.  388 1 5  3,18  1,16   

An  den  Leuten,  die  in  den  Sendungen  vorkommen,  kann  ich mich  selbst 

orientieren.  389 1 5  3,11  1,20    

Sensation Seeking  390 1 5  3,64  0,81  0,735

Ich mag diese Sendungen, weil ich gerne zusehe, wenn sich andere Leute so 

richtig die Meinung sagen.  390 1 5  3,46  1,13   

Ich finde es gut, dass es in diesen Sendungen oft um Themen geht, über die 

man sonst nicht spricht.  390 1 5  3,41  1,15   

Ich sehe die Sendungen gerne, weil dort etwas Aufregendes passiert.  389 1 5  3,85  1,01   

Ich schaue die Sendungen, weil sie spannend sind.  390 1 5  3,83  1,05    
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Anschlusskommunikation  390 1 5  3,14  1,05  0,808

Ich sehe diese Sendungen, um mitreden zu können, wenn andere darüber 

sprechen.  390 1 5  3,17  1,19   

Oft erzähle ich Freunden von Dingen, die ich in den Sendungen gesehen habe. 390 1 5  3,14  1,22   

Ich  sehe  diese  Sendungen, weil  ich  sie  zusammen mit meinen  Freunden 

anschauen kann.  390 1 5  3,12  1,29    

Unterhaltung  390 1 5  4,10  0,83  0,778

Ich schaue die Sendungen, weil sie unterhaltsam sind.  390 1 5  4,11  0,91   

Ich schaue die Sendungen, weil es mir Spaß macht.  390 1 5  4,08  0,92    

Sozialer Vergleich (abwärts)             

Ich  sehe  gerne  zu,  wenn  sich  die  Personen  in  den  Sendungen  lächerlich 

machen.  390 1 5  3,14  1,16    

Skala:  

1 = stimme überhaupt nicht zu, 2 = stimme eher nicht zu, 3 = teils/teils, 4 = stimme eher zu, 5 = stimme voll und ganz zu 

 

 

Anhang 12: Explorative Faktorenanalyse der Themen der Anschlusskommunikation 

  

n  Min.  Max.  M  SD   Faktor 1 
Selbsterhöhung 

 Faktor 2
Orientierung

Wir machen uns lustig.  274  0 1 ,64 ,48 ,81 

Wir reden über die schlechten 
Schauspieler.  274  0 1 ,47 ,50 ,80 

Wir reden darüber, wie unecht die 
Sendungen wirken.  271  0 1 ,52 ,50 ,79 

Wir erzählen uns, was wir an den 
Sendungen gut finden.  274  0 1 ,78 ,41   ,76

Wir sprechen darüber, was wir von 
dem Gezeigten halten.  274  0 1 ,85 ,35   ,69

Wir schauen, was in unserem Leben 
so ähnlich ist wie das, was in diesen 
Sendungen passiert. 

272  0 1 ,59 ,49   ,65

Wir sprechen über das, was in den 
Sendungen passiert.  274  0 1 ,89 ,32    ,60

Eigenwert            2,51  1,40

Varianzaufklärung in Prozent            35,86  19,93

M*        ,54  ,78

SD        ,40  ,27

Cronbachs α                 ,75  ,61

n = 269; KMO = ,736 
Extraktionsmethode: Hauptachsenanalyse. 
Rotationsmethode: Varimax mit Kaiser‐Normalisierung. 
Faktorladungen < ,3 wurden in der Darstellung ausgeblendet. 
*Skala: 0 = stimme nicht zu, 1 = stimme zu 
Das Item „Andere Personen machen sich über mich lustig, weil ich die Sendungen schaue“ wurde aus der Analyse 
ausgeschlossen, weil es hohe Doppelladungen aufwies. 
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Anhang 13: Faktorenanalyse der persönlichen Werteinstellungen 

  

n  Min. Max. M  SD 
Faktor 1 

sozialorientierte Werte 

Faktor 2 
hedonisch 

materialistische Werte 

Ehrlich sein  650  1 5 4,35 ,73 ,74 

Gesetz und Ordnung respektieren  650  1 5 4,18 ,79 ,73 

Fleiß und Ehrgeiz  650  2 5 4,15 ,82 ,71 

Gutes Familienleben  650  2 5 4,39 ,70 ,68 

Anderen zu helfen  650  2 5 4,15 ,79 ,68 

Streitereien friedlich lösen  650  1 5 4,15 ,83 ,67 

Erfolg in Schule/Beruf  650  1 5 4,27 ,76 ,66 

Sicherheit  647  1 5 4,04 ,89 ,64 

Menschen gerecht behandeln  650  1 5 4,19 ,80 ,63 

Auf Gesundheit achten  648  2 5 4,17 ,83 ,62 

Toleranz gegenüber anderen 
Denkweisen 

649  2 5 4,07 ,78 ,60 

Verantwortung übernehmen  650  1 5 4,05 ,85 ,53 

Gute Freunde  650  1 5 4,48 ,69 ,47 

Teure Dinge leisten können  650  1 5 3,88 ,96    ,67

Macht und Einfluss  648  1 5 3,42 1,10   ,64

Partner, dem man vertrauen kann  642  1 5 3,97 1,02   ,61

Unabhängigkeit von anderen 
Menschen 

642  1 5 4,04 ,90   ,59

Gegen andere durchsetzen  650  1 5 4,05 ,77   ,59

Spass im Leben  648  1 5 4,33 ,74    ,47

Tun, was auch andere tun **     

Stolz sein auf das Land in dem man 
lebt ** 

   

Viele Kontakte zu anderen 
Menschen ** 

   

An Gott glauben**     

Eigenwert             6,84  2,14

Varianzaufklärung in Prozent    29,73  9,30

M*    4,20  3,95

SD    ,52  ,59

Cronbachs α             ,89  ,70

KMO = ,918 
Extraktionsmethode: Hauptachsenanalyse. 
Rotationsmethode: Varimax mit Kaiser‐Normalisierung. 
Faktorladungen < ,4 wurden in der Darstellung ausgeblendet. 
*Skala: 1 = überhaupt nicht wichtig, 5 = sehr wichtig 
** Diese Items wurden bei der Skalenbildung ausgeschlossen, da diese zu geringe Ladungen aufwiesen 

 

 

 



‐ 15 ‐ 
 

 

Anhang 14: Homepage der Facebook‐Seite von K11 (Stand April 2013) 

 

 

Anhang 15: Homepage der Facebook‐Seite von PdiE (Stand April 2013) 
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Anhang 16: Homepage der Facebook‐Seite von Die Schulermittler (Stand April 2013) 

 

Anhang 17: Quantitative Inhaltsanalyse von Facebook‐Posts: Inter‐ und Intracoderreliabilität 

  
Intercoderreliabilität 

(2 Codierer) 
Intracoderreliabilität 

   Krippendorff´s α  Holsti Krippendorff´s α Holsti

p_bezug  1,00   1,00  1,00  1,00 

p_vorschau  ,79   ,98  1,00  1,00 

p_persabs  1,00   1,00  1,00  1,00 

p_absender  ,98   ,98  1,00  1,00 

p_konflikt  ,74   ,86  ,96  ,98 

p_thema  ,79   ,82  ,86  ,88 

p_persart  ,80   ,92  1,00  1,00 

p_emotion  ,76   ,78  ,76  ,78 

p_dialog_sf  ,73   ,90  ,89  ,96 

p_dialog_fbn  ,82   ,94  ,96  ,98 

p_rueckfbn  1,00   1,00  1,00  1,00 

p_umbegr  ,79   ,83  ,90  ,96 

p_lautspr  ,85   ,96  1,00  1,00 

p_emoticon  ,72   ,90  1,00  1,00 

pmm_profi  ,88   ,73  ,73  ,84 

pmm_selfm  ,85   ,90  ,94  ,96 

pmm_posing  ,87   ,92  ,93  ,96 

pmm_privat  ,85   ,92  ,98  ,96 

p_durvideo  ,81   ,96  1,00  1,00 

Maximum  1,00   1,00  1,00  1,00 

Minimum  ,72   ,73  ,73  ,78 

Durchschnitt  ,84   ,91  ,94  ,96 

jeweils 50 Codierungen 
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Anhang 18: Codebuch zur audiovisuellen Inhaltsanalyse 

1 Codebuch zur audiovisuellen Inhaltsanalyse 

1.1 Grundsätzliches 

Vertraulichkeit 

Das hier verwendete Codebuch wurde im Rahmen des durch die Landesanstalt für Medien Nordrhein‐

Westfalen (LfM) geförderten Forschungsprojekts „Faszination SR: Realitätsinszenierungen und deren 

Rezeption durch Heranwachsende“ als Instrument für die audiovisuelle Inhaltsanalyse erstellt und ist 

somit Teil eines laufenden Forschungsprojekts. Darin enthaltene Ideen, Definitionen und Zielsetzungen 

sind vertraulich und nicht für allgemeinen Gebrauch oder für Dritte bestimmt. Das Codebuch oder Teile 

davon dürfen nicht an Dritte weitergegeben werden! 

Allgemeine Anweisungen 

1. Sie müssen das Codebuch nicht auswendig lernen! Jedoch müssen Sie das Codebuch komplett 

gelesen und die zentralen Aspekte und das Vorgehen verinnerlicht haben, bevor Sie mit der 

Codierung beginnen. 

2. Es wird auf mehreren Ebenen codiert. Diese sind: Sendungs‐/Episodenebene, Akteursebene 

sowie Interaktionsebene. Für jede dieser Ebenen erhalten Sie ein Codebuch und jede Ebene 

wird  in  einem  eigenen  Datensatz  codiert.  Verknüpft  werden  diese  über  die  Kategorie 

„laufende Nummer“. 

3. Zentrale  Aspekte  werden  in  einer  ausführlichen  Codiererschulung  mit  allen  Codierern 

vorgestellt. 

4. Das  Codebuch  ist  auf  das  Codiermaterial  angepasst,  dennoch  kann  es  individuelle 

Ungereimtheiten oder Unklarheiten geben. Alles, was  Ihnen bei der Lektüre des Codebuchs 

auffällt, schreiben Sie bitte auf und bringen diese Notizen zur nächsten Codierer‐Sitzung mit 

(vgl. Punkt 8). Nur so lässt sich das Codebuch optimieren. 

5. Während der Codierung sehen Sie bei der entsprechenden Kategorie nach, was und wie Sie im 

konkreten Fall codieren müssen. Aus diesem Grund müssen Sie nicht alles auswendig wissen, 

aber Sie müssen wissen wo Sie ggf. welche Informationen finden! 

6. Im Zuge der Codiererschulung erarbeiten wir gemeinsam eine Mustercodierung, welche als 

Beispiel dienen soll. Die Grundlage für die Codierung bildet aber weiterhin das Codebuch. 

7. Um wiederkehrende Fragen diskutieren und aufgetauchte Probleme besprechen zu können, 

finden vor allem in der ersten Codierphase regelmäßige Treffen mit allen (!) Codierern statt. 

Dort  festgelegte  Regeln  sollen  von  jedem  Codierer  schriftlich  fixiert  und  bei  weiteren 

Codiertätigkeiten berücksichtigt werden. 

8. Die zu codierende Folge muss (!) mehrmals geschaut werden. In der ersten Runde empfehlen 

wir einen Fokus auf den Inhalt sowie Notizen zu folgenden Punkten: Gibt es eine versteckte 

Kamera, Zensur (von Ton, Gesicht, anderem), Verweis auf anderen Kontext? Welcher Musikstil 

kommt vor? Hat dieser Bezug zur Handlung? Wie heißen möglicherweise die Titel? Hierfür 

kann der ausgeteilte Notizbogen verwendet werden, der am Ende der Codierung mit allen 

anderen Materialien abzugeben ist. 
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Umgang mit Problemen 

1. Bei Problemfällen fragen Sie bitte stets nach – auch in der späteren Codierphase!  

2. Manche Fragen lassen sich möglicherweise auch mit einem Blick in die Schulungsunterlagen 

oder die Musterlösung beantworten. 

3. Es gibt keine dummen Fragen! 

1.2 Definitorischer Rahmen 

Untersuchungsziel 

Das vorliegende Codebuch ist Teil des von der Landesmedienanstalt Nordrhein‐Westfalen geförderten 

Projekts  „Faszination  Scripted  Reality:  Realitätsinszenierungen  und  deren  Rezeption  durch 

Heranwachsende“.  Die  audiovisuelle  Inhaltsanalyse  dient  dazu,  die  zuvor  in  der  Angebotsanalyse 

anhand  von GFK‐Quotendaten  ausgewählten  Sendungen näher  zu betrachten,  sie umfasst  sowohl 

formale als auch inhaltliche Kategorien. 

Zu  jeder  der  im  Rahmen  der  Inhaltsanalyse  untersuchten  Ausstrahlung  wird  zusätzlich  ein 

Szenenprotokoll zu  jeder Folge  in dem Programm ELAN angefertigt. Des Weiteren werden  in ELAN 

weitere Kategorien zur Feinbestimmung von Oberkategorien erfasst. 

Untersuchungszeitraum 

Der Erhebungszeitraum umfasst Folgen vom 14.1.2013 bis 10.2.1013. Ausnahmen hierzu bildet die 

Sendung „Die Schulermittler“, da es sich hierbei um eine Sendung handelt, die ausschließlich samstags 

(keine  Wiederholungen)  ausgestrahlt  wird.  Der  Untersuchungszeitraum  umfasst  hier  Folgen  bis 

einschl. dem 16. Februar 2013. 

Untersuchungsmaterial 

Das Untersuchungsmaterial bilden die SR‐Sendungen, welche im Erhebungszeitraum gelaufen sind und 

welche anhand der GfK‐Quotendaten als relevant ermittelt wurden. Diese Auswahl der Sendungen 

wurde  anhand  verschiedener  Merkmale  ausgemacht.  Diese  sind:  Hohe  Reichweite, 

soziodemografische  Merkmale  der  Rezipienten,  Verschiedenartigkeit  der  Sendungen,  Abdeckung 

verschiedener TV‐Sender. Einbezogen werden hierbei nur Erstausstrahlungen, keine Wiederholungen. 

Das Untersuchungsmaterial bilden  somit alle Folgen der Sendungen  „Berlin – Tag & Nacht“,  „Köln 

50667“, „Privatdetektive  im Einsatz“, „Familien  im Brennpunkt“, „Schicksale – und plötzlich  ist alles 

anders“ und „Die Schulermittler“ aus dem relevanten Untersuchungszeitraum. 

Analyseeinheit 

Die Analyseeinheit sind alle Folgen im Ausstrahlungszeitraum vom 21. Januar 2013 bis 3. Februar 2013, 

bzw. bis zum 16. Februar 2013. 
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Codiereinheit 

Es gibt vier Codiereinheiten: 

 Folgenebene 

 Episodenebene 

 Akteursebene 

 Interaktionsebene 

Bei den Codebüchern und Datenmasken gibt es einige Besonderheiten.  

Sendungs‐ und Episodenebene werden in einer gemeinsamen Datenmaske erfasst. Die Variablen der 

Folgenebene  bleiben  für  die  verschiedenen  Episoden  einer  Folge  gleich.  Bei  Serien  mit 

abgeschlossenen Handlungssträngen pro Folge entspricht eine Folge einer Episode. Bei soapartigen 

Serien wie Berlin – Tag & Nacht entspricht eine Episode einem Handlungsstrang. In einer Folge sind 

meist mehrere Episoden zu codieren. Bei den Doppelfolgen von Privatdetektive  im Einsatz werden 

zwei  Episoden,  je  eine  Pro  Fall,  codiert.  In  diesem  Fall  sind  die  formalen  Kategorien  für  jede  der 

Episoden gleich.  

Zusätzlich  zu  dem  normalen  Datensatz  werden  die Musiktitel  einer  Folge  in  einem  gesonderten 

Datensatz erfasst und es gibt ein ELAN‐Template, in dem die Szenen codiert werden. 

Akteurs‐ und Interaktionsebene haben eigene Codebücher und SPSS‐Datenmasken. 

Kontexteinheit 

Bei Bedarf können  zur Codierung  zusätzliche Materialien wie Programmzeitschriften oder  Internet 

hinzugezogen  werden,  um  Verweise  auf  andere  Kontexte  bestimmen  zu  können.  Eine  App  zur 

Bestimmung der Musiktitel wird ebenfalls empfohlen. 

Allgemeine Codieranweisungen 

Die Ausweichkategorie „nicht eindeutig zuzuordnen“ (‐99) ist nur dann zu verwenden, wenn sich die 

Analyseeinheit  nicht  eindeutig  in  der  genannten  Kategorie  zuordnen  lässt. Diese  Kategorie  sollte, 

ebenfalls wie die Kategorie „sonstige“, nur eingesetzt werden, wenn unbedingt notwendig. 

Die Kategorie „trifft nicht zu“ (‐88) ist bei Filterführung zu verwenden. Kategorien, die aufgrund von 

Filterführung übersprungen werden, müssen mit dem Code ‐88 codiert werden. 

Keine Variable darf leer bleiben! 

Weitere Codieranweisungen werden in jeder zu codierenden Kategorie gegeben. 
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1.3 Folgenebene 

Formale Kategorien 

Die Formalen Kategorien werden auf Folgenebene codiert. 

f_id  Identifikations‐Nummer der Folge 

Num  Hier wird die laufende Nummer der Folge erfasst. Unter dieser Nummer wird die 
Folge auch  in ELAN gespeichert und die Zuordnung der Akteure zu den Folgen 
findet ebenfalls über diese Nummer statt.  

Folgen von  soapartigen SRs können aus mehreren Handlungssträngen bestehen. Diese werden als 

Episoden erfasst. 

f_codierer  Codierer der jeweiligen Folge 

1  Anja Briehl 

2  Ina Peppersack 

3  Mareike Oehrl 

4  NN 

5  Hanna Gölz 

6  Julia Niemann 

 

f_titel  Titel der Sendung 

1  Berlin – Tag & Nacht 

2  Köln 50667 

3  Familien im Brennpunkt 

4  Die Schulermittler 

5  Schicksale – und plötzlich ist alles anders 

6  Privatdetektive im Einsatz 

 

f_firma  Produktionsfirma 
Firma, von der die Produktion stammt, nicht Drehbuch, wenn unterschiedlich. Die 
Produktionsfirma wird üblicherweise im Abspann oder Vorspann angegeben. 

1  Filmpool Entertainment 

2  Norddeich TV 

3  Stampfwerk TF 

4  Constantin Entertainment GmbH 

5  Norddeich und Stampfwerk 

6  Sonstige 

 

 

f_sender  Sender 
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1  RTL 

2  RTL II 

3  Sat.1 

 

f_tag  Sendetag und ‐uhrzeit der Folge 

Date  Sendetag und ‐uhrzeit der Folge im Format „21‐Jan‐2013 19:00“ 

 

f_hinweis_v  Einblendung eines Hinweises im Vorspann 

0  Nein 

1  Ja 

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 

 

f_hinweis_vl  Lesbarkeit der Einblendung eines Hinweises im Vorspann 
Diese Variable wird nur erfasst, wenn es tatsächlich einen Hinweis im Vorspann 
gibt, zuvor also 1 codiert wurde. 

‐1  Schlecht  
(der  Hinweis  ist  klein  UND  transparent/vor  der  Handlung,  AUCH  bei  sehr 
schlechten Kontrasten wie gelbe Schrift auf gelbem Grund) 

0  Mittel  
(der Hinweis ist klein ODER transparent/vor der Handlung) 

1  Gut  
(der Hinweis ist groß UND auf unifarbenem Hintergrund) 

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 

 

f_hinweis_s  Einblendung  eines  Hinweises  während  der  Folge 
(z. B. vor oder nach der Werbung)

0  Nein 

1  Ja 

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 
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f_hinweis_sl  Lesbarkeit der Einblendung eines Hinweises während der Folge 
Diese Variable wird nur erfasst, wenn es tatsächlich einen Hinweis im Vorspann 
gibt, zuvor also 1 codiert wurde. 

‐1  Schlecht  
(Der  Hinweis  ist  klein  UND  transparent/vor  der  Handlung,  AUCH  bei  sehr 
schlechten Kontrasten wie gelbe Schrift auf gelbem Grund.) 

0  Mittel  
(Der Hinweis ist klein ODER transparent/vor der Handlung.) 

1  Gut  
(Der Hinweis ist groß UND auf unifarbenem Hintergrund.) 

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 

 

f_hinweis_a  Einblendung eines Hinweises im Abspann 

0  Nein 

1  Ja 

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 

 

f_hinweis_al  Lesbarkeit der Einblendung eines Hinweises im Abspann 
Diese Variable wird nur erfasst, wenn es  tatsächlich einen Hinweis  im Abspann 
gibt, zuvor also 1 codiert wurde. 

‐1  Schlecht  
(Der  Hinweis  ist  klein  UND  transparent/vor  der  Handlung,  AUCH  bei  sehr 
schlechten Kontrasten wie gelbe Schrift auf gelbem Grund.) 

0  Mittel  
(Der Hinweis ist klein ODER transparent/vor der Handlung.) 

1  Gut  
(Der Hinweis ist groß UND auf unifarbenem Hintergrund.) 

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 
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1.4 Elemente der Filmsprache 

Die Elemente der Filmsprache werden in mehreren Oberkategorien für jede Episode erfasst. Diese sind 

Bildgestaltung, Ton, Schnitt/Montage, Filmisches Erzählen. 

Bildgestaltung 

bild_handkamera  Handkamera 
Innerhalb der Episode wird eine Handkamera verwendet. 

0  Nein 

1  Ja, aber fällt kaum auf 
(Qualität ist weiterhin gut. Verwendung der Handkamera fällt kaum auf, kaum 
verwackelt.) 

2  Ja, fällt sehr stark auf/Qualität ist schlecht 
(Verwendung  der  Handkamera  fällt  negativ  auf.  Sehr  verwackelt/unruhig, 
schlechte Qualität.) 

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 

 

 

bild_schwenks  Verwackelte Schwenks  
Ein  Schwenk  ist  eine Kamerabewegung.  Eine Kamera  folgt Personen/Objekten 
und  behält  sie  somit  im  Bild,  eine  feste  Kamera  würde  diese  aus  dem  Blick 
verlieren.  Dies  kann, muss  aber  nicht  die  Bewegung  eines  Kopfes  sein  –  ein 
Schwenk kann auch dazu dienen, etwas nicht aus den Augen zu verlieren, z. B. bei 
einer Verfolgungsjagd (vgl. Bienk 2010) 
Bei einem verwackelten Schwenk sind die Bilder verwackelt, die Kamera wird von 
einem Kameramann getragen und darunter leidet die Qualität sehr. 

0  Nein 

1  Ja 

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 

 

bild_zooms  Unscharfe Zooms  
Der Bewegungseindruck  entsteht  nicht  durch  eine  Kamerabewegung,  sondern 
durch ein Zoomen, so dass sich der Bildausschnitt verkleinert oder vergrößert  
Bei  einem  unscharfen  Zoom  findet  erst der  Zoom  statt, bevor das Bild  scharf 
gestellt wird. 

0  Nein 

1  Ja  

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 

bild_scharf  Unschärfe 
Wenn ein Gegenstand in der Nähe oder Ferne anvisiert wird und dabei der nicht‐
anvisierte Bildinhalt unscharf ist. 
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Dies entspricht der natürlichen Sehgewohnheit, da auch das Auge von Nah‐  in 
Fernsicht wechseln muss  und  nicht  beide  Ebenen  gleich  gut  gesehen werden 
können. 

0  Nein 

1  Ja 

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 

 

bild_lqnat  Natürliche Lichtquelle  
Zum  Drehen  wird  vorrangig  das  natürliche  Umgebungslicht  genutzt,  keine 
Studioausleuchtung. 

0  Nein 

1  Ja 

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 

 

bild_lqstil  Stilisierende Lichtquelle  
Das Licht ist unnatürlich – Studiolicht, sehr gute Ausleuchtung. 

0  Nein 

1  Ja 

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 

 

bild_filter  Einsatz von Filtern 
Z. B. Weichzeichner, sehr blasse Farben, schwarz/weiß. Auch zu codieren, wenn 
Filter nur im Vor‐ oder Abspann vorkommen. 

0  Nein 

1  Ja 

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 
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Schnitt/Montage 

schnitt_schnell  Schnelle Schnitte 
(Es findet ein häufiger Perspektivenwechsel statt, schnelle aufeinanderfolgende 
Filmsequenzen, Bilder werden aneinandergereiht) 

0  Nein 

1  Ja 

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 

 

schnitt_rueck  Zeitraffer Rückwärts 
(Es findet ein Zeitraffer/Rückblick in die Vergangenheit statt) 

0  Nein 

1  Ja 

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 

Ton 

ton_qualitaet  Tonqualität  
In dieser Variable wird die Tonqualität erfasst. Bezugsrahmen ist das „normale“ 
TV‐Programm, NICHT SR‐Formate. 

‐1  Schlecht 
(Die Tonqualität  ist schlecht, Protagonisten können nur manchmal, nur schwer 
oder gar nicht verstanden werden. Auch wenn einmal ausgesprochen schlechte 
Qualität vorkommt (z. B. Ton nur über Telefon‐Lautsprecher, Szene in der Disco, 
die untertitelt wird).) 

0  Normal 
(Die Tonqualität ist normal, nur leichte Hintergrundgeräusche.) 

1  Gut  
(Auch bei (lauteren) Hintergrundgeräuschen können die Protagonisten relativ gut 
verstanden werden, Spielfilmqualität.) 

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 
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Filmisches Erzählen 

struktur_erzähler  Erzähler  
Erfasst wird, ob die Folge einen begleitenden Off‐Sprecher hat. 

0  Kein Erzähler/Off‐Sprecher 

1  Auktorialer Er‐/Sie‐Erzähler 
Allwissender Erzähler, der auch in die Zukunft blicken kann und weiß, was an 
einem anderen Ort geschieht. Er ist eine sprechende und reflektierende Person, 
die nicht in das Geschehen verwickelt ist. 

2  Personaler Er‐/Sie‐Erzähler 
Erzähler, der nur aus Sicht einer einzigen Person erzählt, er weiß nicht, was an 
anderen Orten oder in der Zukunft geschieht. 

3  Neutraler Erzähler  
Greift  nicht  in  die Handlung  ein  und wählt  nicht  den  Blickwinkel  einer  der 
beteiligten Figuren. Er kann in keine Personen hineinschauen und kann nichts 
über  deren  Gedanken  und  Gefühle  sagen.  Es wird  von  außen  und  neutral 
berichtet. Die Rezipienten schauen unvermittelt in die Situation hinein. 

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 

 

hand_empf  Handlungsempfehlung  
Experten geben konkrete Handlungsempfehlungen, die Servicecharakter haben 
und auch für den Zuschauer nützlich sind. Bsp.: Schulermittler zeigt auf, wo man 
Hilfe  und  Beratung  bekommen  kann.  Detektiv  zeigt,  wie  man  sich  gegen 
Einbrecher  schützen  kann.  Anwältin  erklärt,  welche  juristischen  Folgen  ein 
bestimmtes Vergehen haben kann. 

0  Nein 

1  Ja 

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 

 

kam_einbezug  Einbezug  der  Kamera 
Innerhalb der Folge wird das Produktionsteam  in die Handlung einbezogen, es 
verhält sich wie die Akteure (z. B. es versteckt sich mit den Privatdetektiven oder 
wird aufgefordert, sich zu verstecken o.ä.) 

0  Nein 

1  Ja  

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 
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kam_verbot  Kameraverbot  
Innerhalb  der  Folge  wird  gegenüber  des  Produktionsteams  oder  der 
Protagonisten ein Kameraverbot ausgesprochen. Oder dieses wird „nachträglich“ 
durch den Off‐Sprecher oder einen Akteur berichtet. 

0  Nein 

1  Ja  

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 

 

ton_abhoeren  Geheimes Abhören (nur Ton, KEIN Video) 

0  Nein 

1  Ja 

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 

 

spionage  Innerhalb der Folge werden Spionagemittel eingesetzt 
Hierzu zählen bspw. Handyortung oder Videoüberwachung. Abhörgeräte werden 
in einer extra Kategorie erhoben und hier nicht erfasst. 

0  Nein 

1  Ja 

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 

 

einblend  Einblendungen von Ort, Uhrzeit oder Zeitcountdown 
z. B „1. Tag, 14:02 Uhr, Wohnung der Familie Bergmann“ 

0  Nein 

1  Ja 

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 
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1.5 Inhaltliche Kategorien 

Die inhaltlichen Kategorien gliedern sich in die Kategorien Themen, Konflikte, Akteure und Elemente 

der Filmsprache. Sie werden auf Episodenebene erfasst.  

Themen 

Für  jede Episode werden bis zu drei Themen codiert. Dies sind die drei Themen, die am häufigsten 

behandelt werden und/oder die Handlung am meisten vorantreiben. 

Es  sollte  immer  so genau wie möglich  codiert, also wenn möglich eine Unterkategorie angegeben 

werden. Falls eine Zuordnung in die vorgegebenen Unterthemen nicht möglich ist oder ein weiteres 

Thema angesprochen wird, wird die Oberkategorie codiert.  In der Variable  thema1_offen wird das 

Thema offen codiert, wenn die Themenliste nicht erschöpfend war oder die Oberkategorie gewählt 

wurde. Sollte nur ein Thema thematisiert werden, so sind thema2, thema2_offen etc. mit ‐88 (trifft 

nicht zu) zu codieren. 

 

e_id  ID der Episode 

Num  Die ID der Episode setzt sich zusammen aus der ID der Folge und einer laufenden 
Nr., die in jeder Folge bei 1 beginnt. 
 
Bsp.: Die Folge hat die ID 30, die erste Episode hat die ID 301, die zweite hat die 
ID 302. 
 
Die ID der Episode wird auch in ELAN in der Unterzeile s_e_id erfasst. 

 

e_zus  Zusammenfassung der Episode  

String  In dieser Variable werden in max. 5 Sätzen das Thema, der allgemeine Eindruck, 
besonders auffallende Werte oder  Inhalte noch einmal zusammengefasst. Dies 
kann auch in stichpunktartiger Form erfolgen. 

 

thema1  bis 
thema3 

Thema der Episode 
Es  können  bis  zu  drei  Themen  pro  Episode  codiert werden. Das  dominanteste 
Thema  ist dabei als erstes  zu  codieren. Die Codes  für diese drei Variablen  sind 
dieselben, daher werden die drei Variablen hier nicht gesondert aufgeführt.  

0000  Kein erkennbares Thema 

1000  Familiärer Bereich 

1100  Ehe/Partnerschaft/Liebe 

  1101  Sex/Verhütung in der Partnerschaft 

  1102  Flirt/Verliebtheit/Partnersuche/Schwärmerei 

  1103  Kontaktanzeigen/Partnervermittlung 

  1104  Heirat 

  1105  Fremdgehen 

  1106  Eifersucht 

  1107  Paartherapie 

  1108  Partnerverlust 
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  1109  Trennung (Zuvor verheiratete/in einer Lebensgemeinschaft lebende oder auch nur 
zusammen lebende Paare trennen sich. Dies kann auch einfach nur ein Auszug des 
Ehepartners darstellen.) 

  1110  Scheidung  (Zuvor verheiratete/in einer Lebensgemeinschaft Lebende  lassen sich 
gesetzlich trennen.) 

  1111  Liebeskummer 

  1112  Arbeitsteilung in der Beziehung/Hausarbeit 

  1113  Fernbeziehung 

  1114  Geld/Finanzen des Paares 

  1115  Homosexualität 

  1116  Streit/Konflikte zwischen den Partnern 

  1117  Ex‐Partnerschaft 

  1118  Rein sexuelle Affäre (bei Akteuren ohne feste Partnerschaft)/One‐Night‐Stand 

  1119  Vorstellung von gelingender Partnerschaft 

1200  Schwangerschaft 

  1201  Ungewollte  Schwangerschaft  (dies  umfasst  ungewollte  Schwangerschaften  von 
Erwachsenen/Volljährigen) 

  1202  Teenagerschwangerschaft (die werdenden Mütter sind noch minderjährig) 

  1203  Fehlgeburt 

1300  Eltern‐Kind‐Beziehungen 

  1301  Erziehung 

  1302  Kinderbetreuung/Doppelbelastung Familie‐Beruf 

  1303  Auszug eines (volljährigen) Kindes aus dem Elternhaus 

  1304  Arbeitsteilung zwischen den Generationen/Regeln des Zusammenlebens 

  1305  Geld/Finanzen der Familie/der Kinder 

  1306  Sorgerecht 

  1307  Streit/Konflikte zwischen Eltern und Kindern 

  1308  Flucht eines Kindes vor den Eltern („Ausreißer“) 

  1309  Erwartungen der Eltern an die Kinder/Leistungsdruck 

  1310  Tod in der Familie 

  1311  Erbstreitigkeiten 

  1312  Ausbeutung eines Familienmitglieds 

1400  Sonstige verwandtschaftliche Beziehungen 

  1401  Einmischung der Großeltern in Partnerschaft und Kindererziehung 

  1402  Konflikt zwischen den Generationen 

  1403  Verhältnis/Konflikte zwischen den Geschwistern 

  1404  Solidarleistungen 

1500  Biographische Übergänge/Zukunftsvorstellungen/‐wünsche 

  1501  Heiratsabsicht/Verlobung 

  1502  Kinderwunsch 
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  1503  Trennungsabsicht/Scheidungswunsch 

  1504  Familiengründung 

  1505  Umzug 

2000  Außerfamiliärer Bereich 

2100  Freundschaft 

  2101  Streit/Konflikte zwischen Freunden/in der WG 

  2102  Eifersucht/Konkurrenz  zwischen  Freunden  (z. B.  zwei  Frauen  lieben den  selben 
Mann) 

  2103  Arbeitsteilung/Aufgaben in der WG (z. B. Haushaltstätigkeiten) 

2200  Schule/Beruf/Finanzen 

  2201  Berufswahl/Ausbildung/Weiterbildung 

  2202  Zensuren/Zeugnisse/Versetzung/Prüfung/Leistungsdruck 

  2203  Berufstätigkeit/berufliche Belastung/berufliche Konkurrenz 

  2204  Kündigung 

  2205  Arbeitslosigkeit 

  2206  Jobsuche/Vorstellungsgespräch 

  2207  Einkommen/Verdienst/Gehalt 

  2208  Finanzen/Schulden 

  2209  Verhältnis Lehrer ‐ Schüler 

  2210  Zivildienst/Wehrdienst 

  2211  Berufszufriedenheit 

  2212  Immobilien/Miete 

  2213  Lohnstreitigkeiten 

  2214  Selbstständigkeit 

  2215  Sozialhilfe 

  2216  Pleite 

2300  Nachbarschaft/soziales Umfeld 

  2301  Üble Nachrede/Mobbing/Bullying 

  2302  Lärmbelästigung 

  2304  Besorgte Nachbarn 

  2305  Erotische Fotos werden verbreitet 

2400  Straftat/Gewalt/Unfall 

  2401  Gewalt in der Familie 

  2402  Entführung eines Familienmitglieds 

  2403  Erpressung 

  2404  Geiselnahme 

  2405  Diebstahl 

  2406  Sexualstraftaten/Sexuelle Belästigung/Sexueller Missbrauch 

  2407  (Verkehrs‐)Unfall/Unglück 
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  2408  Gebrauch von Waffen 

  2409  Mord/Totschlag 

  2410  Mordversuch 

  2411  Sabotage 

  2412  Strafverfolgung/Gerichtsverhandlung 

  2413  Überfall 

  2414  Brandstiftung 

  2415  Spionage 

  2416  Nachstellen/Stalking 

  2417  Betrug 

  2418  Körperverletzung 

  2419  Sachbeschädigung 

2500  Gesundheit/Krankheit/Behinderung 

  2501  Ernährung/Diät/Abnehmen 

  2502  Sucht (z. B. Alkohol, Drogen, Rauchen) 

  2503  Suizid 

  2504  Operation/ärztliche Behandlung/Krankenhausaufenthalt 

  2505  Aussehen/Schönheit 

  2506  Psychische Krankheit/Träume/Depression (ohne Messi‐Syndrom) 

  2507  Messi‐Syndrom 

  2508  Körperliche Behinderung 

  2509  AIDS/HIV 

  2510  Körperliche Verletzung/Krankheit 

2600  Freizeit 

  2601  Ausgehen (z. B. Disco, Kino, Konzert) 

  2602  Shopping 

  2603  Reisen/Urlaub/Ferien/Ausflug 

  2604  Musik/Kultur 

  2605  Soziales Engagement 

  2606  Sport 

  2607  Medien (z. B. Fernsehen, Computer, Video, Lesen) 

  2608  Tiere 

  2609  Kleidung/Mode 

  2610  Party/Geburtstagsfeier 

2700  Wirtschaft/Politik/Gesellschaft 

9999  Sonstiges 

(In Anlehnung an Magin, 2006, S. 175–177) 
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thema1_offen 
bis 
thema3_offen  

Offene  Themencodierung
Auch diese Variable ist, entsprechend der vorigen, bis zu dreimal vorhanden. 

String  Hier wird das  zuvor nur einer Oberkategorie  zugeordnete Thema noch einmal 
offen codiert 

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 

 

Geografie 

ort  Ort der Handlung 
Codiert wird der Hauptort der Handlung.  

1  Auf dem Land/Dorf 

2  Stadt  

‐99  Nicht erkennbar 

 

region  Geographische Region 

1  Ost (neue Bundesländer) 

2  West (alte Bundesländer) 

‐99  Nicht erkennbar 
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Drehort 

wohnung_1  Wohnung 1 
Wenn nur eine Wohnung vorhanden, hier eintragen. Bei mehreren Wohnungen, 
hier aufwendigste Wohnung eintragen. 

1  Wohnblock (Mietskaserne) 

2  Wohnung (Mehrfamilienhaus) 

3  Apartment, Loft 

4  Reihenhaus, Doppelhaushälfte 

5  freistehendes Haus 

6  großzügiges Anwesen, Villa 

7  Sonstige Wohnung 

‐99  Nicht erkennbar 

(Quelle: Scherer, Schneider, Gonser & Roßa, 2005, S. 164) 

wohnung_2  Wohnung 2 
Wenn  mehrere  Wohnungen,  hier  die  am  wenigsten  aufwendige  Wohnung 
eintragen. 

1  Wohnblock (Mietskaserne) 

2  Wohnung (Mehrfamilienhaus) 

3  Apartment, Loft 

4  Reihenhaus, Doppelhaushälfte 

5  Freistehendes Haus 

6  großzügiges Anwesen, Villa 

7  Sonstige Wohnung 

‐99  Nicht erkennbar 

(Quelle: Scherer et al., 2005, S. 164) 

ambiente_1  Ambiente 1 
Wenn nur eine Wohnung vorhanden, hier eintragen. Wenn 
mehrere Wohnungen, hier aufwendigste Einrichtung eintragen. 

1  ärmlich,  schlicht 
(z. B. kein Bettgestell oder Schlafen auf dem Sofa) 

2  mittelständisch  
(Ikea, bürgerlich‐traditionell) 

3  exklusiv, luxuriös 

4  alternativ  
(sehr individuell, künstlerisch etc.) 

‐99  Nicht erkennbar 

(Quelle: Scherer et al., 2005, S. 165) 
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ambiente_2  Ambiente 2 
Wenn mehrere Wohnungen, hier die am wenigsten aufwendige 
Einrichtung eintragen. 

1  ärmlich,  schlicht 
(z. B kein Bettgestell oder Schlafen auf dem Sofa) 

2  mittelständisch 
(Ikea, bürgerlich‐traditionell) 

3  exklusiv, luxuriös 

4  alternativ  
(sehr individuell, künstlerisch etc.) 

‐99  Nicht erkennbar 

(Quelle: Scherer et al., 2005, S. 165) 

Konflikte 

Hier wird auf Folgenebene erfasst, ob es einen Konflikt gab und ob bzw. wie dieser aufgelöst wurde.  

konflikt  Konflikt 
Erfasst wird, ob  in der Episode ein Konflikt  zwischen  zwei oder mehr Parteien 
thematisiert wird. 

0  Nein 

1  Ja  

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 

 

Die folgende Variable wird nur codiert, wenn die vorige mit 1 = Ja codiert wurde. Ansonsten wird der 

Code ‐88 eingetragen. 

konflikt_poli  Polizei 
Erfasst wird, ob  im Rahmen des Konflikts mindestens einmal ein Polizeieinsatz 
vorkommt bzw. die Polizei auftaucht/gesehen wird. 

0  Nein 

1  Ja  

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 
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Die  folgende  Variable  wird  nur  codiert,  wenn  die  Variable  „konflikt“ mit  1  =  Ja  codiert  wurde. 

Ansonsten wird der Code ‐88 eingetragen. 

konflikt_loesung  Konfliktlösung während oder am Ende der Folge 

0  Nein 

1  Ja 

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 

 

Die  folgende  Variable  wird  nur  codiert,  wenn  die  Variable  „konflikt“ mit  1  =  Ja  codiert  wurde. 

Ansonsten wird der Code ‐88 eingetragen. 

konflikt_dritte  Konfliktlösung während oder am Ende der Episode durch Dritte  
Die  Konflikte  werden  durch  nicht  direkt  involvierte  Parteien,  bspw.  Gericht, 
Psychologe, etc. gelöst. 

0  Nein 

1  Ja 

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu  

 

Die  folgende  Variable  wird  nur  codiert,  wenn  die  Variable  „konflikt“ mit  1  =  Ja  codiert  wurde. 

Ansonsten wird der Code ‐88 eingetragen.  

konflikt_zukunft  Zukunftsblick  
Nach  der  Konfliktlösung wird  ein  Ausblick  über  Verhältnisse/Leben  in  naher 
Zukunft gegeben. Z. B. ein halbes Jahr später lebt die Familie wieder zusammen 
und sie konnten mit Hilfe eines Experten lernen, mit der Situation umzugehen, 
o. Ä. 

0  Nein 

1  Ja 

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu  

 

   



‐ 36 ‐ 
 

1.6 Musik 

Die Songs jeder Folge werden in einem eigenen Datensatz erfasst. 

f_id  ID der Folge  
siehe Codebuch/Datensatz Folgenebene 

Num  Eindeutige ID der Folge 

 

titel  Musiktitel  

String  In dieser Variable wird offen der Musiktitel erfasst. Als Hilfsmittel  können das 
Internet oder Apps zur Erkennung von Musiktiteln o. Ä. zugezogen werden. 

 

interpret  Interpret 

String  In  dieser  Variable wird  offen  der  Interpret  erfasst.  Als Hilfsmittel  können  das 
Internet oder Apps zur Erkennung von Interpreten o. Ä. zugezogen werden. 

 

musik  Instrumentalmusik  
In dieser Variable wird erfasst, ob Instrumentalmusik eingesetzt wird.  

1  Instrumentalmusik 

2  Musik mit Gesang 

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 

m_bezug  Musiktext hat Bezug zur Handlung  
(nur wenn mit Gesang) 

0  Nein 

1  Ja 

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 

 

m_bemerkung  Bemerkung 

String  Bei Bedarf kann eine erläuternde Bemerkung erfasst werden (z. B. Titelmusik). 
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1.7 Karteikarten (Sendungsprotokoll) 

Zusätzlich wird am Ende jeder Folge eine Karteikarte mit folgender Formatvorlage erstellt. 

Name der Sendung 

 Allgemeiner Hinweis, wenn nötig 

Serie   
Ausstrahlungstermin   
Folge    
Codierer   

Inhaltsangabe  
 

 
 
 
 

Ausgangslage   
 
 
 

Dramatisierung  »  
»  
»  
 

Eskalation  »  
»  
»  
 

Lösung  
(Wie  kommt  es  zur 
Lösung?) 

»  
 

Resultat  
(z.  B.  Aussprache, 
Trennung, Einsicht) 

»  
»  
»  
 

Wer trägt zur Lösung bei?   

Ist  die  Lösung/Geschichte 
abstrus? 

 

Rollen  Gut:  
Opfer/Hilflos:    
Böse: 
Korrumpiert: 

Moralische 
Implikation(en)/Apelle? 

»  

1.8 Folgen‐ /Episodenebene ELAN 

In ELAN werden sowohl eine Szeneanalyse durchgeführt als auch formale und inhaltliche Kategorien 

qualitativ, zur Ergänzung der quantitativen Kategorien, erhoben. 

Die  Szenenanalyse  wird  in  dem  Analysetool  ELAN  durchgeführt,  die  Datei  wird  unter  dem  Titel 

(f_NUMMER‐DER‐FOLGE = ID) abgespeichert, um diese mit dem Inhaltsanalysedatensatz verknüpfen 

zu können. 
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Allgemeine Codieranweisungen für ELAN: 

1. In der Oberzeile (s_szene) dürfen keine Lücken sein (übergangslose Codierung). 

2. Die Unterzeile s_ort ist an die Codierung der Szenen gebunden und nicht unabhängig. 

3. Alle anderen Unterzeilen können Lücken aufweisen. Geht eine Codierung über eine Szene, so 

muss die Annotation am Szenenwechsel unterbrochen und in der neuen Szene entsprechend 

weitergeführt werden. 

4. Für die Kategorien s_szene, s_ort, s_bild_bauch, s_kontext und iw_akteur‐nr. sind 

Annotationen zu machen. Nach Markierung der Unterzeile wird mit dem Kurzbefehl Alt + N 

eine Annotation eingefügt. Der Text wird mit Strg + Enter gespeichert. 

5. Bei allen anderen Unterzeilen ist eine Markierung oder zusätzliche Beschriftung ausreichend. 

Szeneanalyse 

s_szene  Szene 
Vor  der  inhaltlichen  Codierung  der  einzelnen  Folgen wird  für  jede  Folge  eine 
Szenenanalyse  durchgeführt.  Eine  Szene  wird  definiert  als  eine  dramatische 
Handlungseinheit,  bei  der  Handlungsort  und  Erzählweise  nicht wechseln.  Der 
Wechsel des Gesprächsthemas oder Schnitte werden nicht als Beginn einer neuen 
Szene aufgefasst (vgl. Rehschütz, 2009, S. 146). 

Sequenzen, die zusammenhängend  sind, aber an verschiedenen Orten  spielen, 
z. B. Telefongespräche oder Onlinechats sind als eine Szene zu verstehen.  

Die  Szenen  sind  mit  den  entsprechenden  Abkürzungen  als  Annotation  zu 
codieren.  Interview, Tagebuchgedanken und  Interaktionsszenen  sind  zusätzlich 
über die ganze Folge hinweg mit einer laufenden Nummer zu versehen. Beispiel: 
iw1, iw2, ias3, etc. 

Eine  Szene  kann  im  Fall  der  soapartigen  Sendungen  zu  mehreren  Episoden 
gehören. 

Genaue 
Zeitspanne, 
Annotation 

Typische Szenen sind: 
oe  Off‐Sprecher‐Erzählszene  
  (wenn nichts passiert, aber ein Off‐Sprecher kommentiert)  

ve  Vorgriff auf Ereignisse 
  (kurzer  Einblick  in  Handlung, möglicherweise  auch  Vorwegnahme  der 
  Ereignisse, Akteure) 

oe  Off‐Sprecher‐Erzählszene  
  (wenn nichts passiert, aber ein Off‐Sprecher kommentiert)  

re  Rückblick  Ereignisse
  (Ähnlich  dem  Vorgriff  auf  die  Ereignisse  kann  auch  ein 
  Rückgriff/Rückblende auf das bisher Geschehene vorkommen.) 

v  Vorspann, Zwischenspann 
  (immer gleiche, mit Musik hinterlegte Szene, auch Werbetrenner) 

ias  Interaktionsszene 

eh  Einzelpersonen Handlung 
  (Akteur handelt, interagiert aber nicht mit anderen) 

iws  Interviewszene 

esa  Erläuterungsszene 

  (Erläuterungen durch einen Akteur an den Kameramann/den Zuschauer. 
  Ähnlich  einer  Interviewszene, doch  ist der  Erklärende eher  abgewandt 
  und  erläutert  das  weitere  Vorgehen  oder  das  seines  Kollegen.  Er 



‐ 39 ‐ 
 

  übernimmt  die  Aufgabe  des  Off‐Sprechers,  der  sonst  die  Handlung 
  erklärt.) 

Ias, iws Kreuzung Interaktions‐ und Interviewszene 
  (Manchmal wird während des Interviews die Handlung von zuvor wieder 
  gezeigt,  aber  ohne  Ton.  Stattdessen  läuft  das  Interview  weiter. 
  Anschließend wird übergangslos das Interview wieder eingeblendet.) 

tb  (Vorgelesener) Tagebuchgedanke 

zs  Zwischensequenzen  
  (Bilder,  die  keinen  Beitrag  zur  Handlung  leisten.  Z.  B.  Aufnahme  der 
  Oberbaumbrücke in Berlin) 

clip  Clip 
  (Ähnlich  zu  den  Zwischensequenzen  gibt  es  Sequenzen,  bei  denen 
  Handlungen mit  lauter Musik  unterlegt,  aber  nun  die  Akteure  gezeigt 
  werden. Oftmals werden auch Filter eingesetzt und es erinnert an einen 
  „Musikclip“.) 

iwse  Interviewszene Einführung  
  (Manchmal  gibt  es  im  Rahmen  der  Einführung  schon  Interviews  oder 
  auch  Interaktionsszenen  und  nicht  nur  Vorwegnahmen  der  Ereignisse 
  durch  Sprecher  und  Handlungen  im  Hintergrund.  Diese  einzelnen, 
  aneinandergereihten  Szenen  zur  Einführung  in  die Geschichte werden 
  durch  ein  zusätzliches  „e“  für  Einleitung  gekennzeichnet.  (iwse,  iase, 
  usw.) 
we  Werbung 

zb  Zukunftsblick  
  (nach der Folge wird erzählt, was im Anschluss geschieht/geschehen ist)  

a  Abspann  

	

s_zensur_ton  Zensur Ton 
Annotation  und  ungefähre  Zeitangabe  innerhalb  der  entsprechenden  Szene 
(unabhängig) 

Annotation  Hier wird erfasst, wenn Ton zensiert wird. Des Weiteren wird in der Annotation 
vermerkt, was zensiert wird (Bsp.: Schimpfwort, Name, Adresse,…). 

 

s_zensur_sonstiges  Zensur Sonstiges 
Annotation und ungefähre Zeitangabe  innerhalb der entsprechenden Szene 
(unabhängig) 

Annotation  Hier  wird  erfasst,  wenn  etwas  anderes  als  Ton  oder  Gesichter 
zensiert/unkenntlich  gemacht wird.  Des Weiteren wird  in  der  Annotation 
vermerkt,  was  unkenntlich  gemacht  wird  (Bsp.:  Autokennzeichen, 
Klingelschild,…). 

 

s_ort  Spielort der Szene 
Diese Variable ist an die Szenen aus der vorigen Variable geknüpft.  

Annotation  Hier wird der Spielort der einzelnen Szene erfasst. Dies sollte so detailliert wie 
möglich geschehen. Wenn die Szene beispielsweise in einer Schule spielt, so sollte 
wenn  möglich  auch  die  Schulart  erfasst  werden,  also  z.  B  Gymnasium  oder 
Grundschule und nicht einfach nur Schule 
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Folgende Variable ist nur zu codieren, wenn innerhalb der Folge mehrere Episoden zu codieren sind. 

e_id  Identifikationsnummer der Episode 
Diese Variable ist bei der zeitlichen Codierung an die Oberzeile geknüpft, da die 
zuvor  bestimmten  Szenen  einer  Episode  zugeordnet  werden.  Die  laufenden 
Nummern sind dabei dem Codebuch auf Folgenebene zu entnehmen. Nicht jede 
Szene ist einer Episode zuzuordnen, da Zwischensequenzen nicht unbedingt einer 
Episode zugeordnet werden müssen. 

Annotation  Hier wird die  laufende Nummer der Episode erfasst, so dass die Szene deutlich 
einer  Episode  zugeordnet  werden  kann  (Ausnahme  Zwischensequenzen  oder 
Handlungseinführung etc.). 

1.9 Inhaltliche Kategorien 

Neben der Szeneanalyse werden in ELAN auch inhaltliche Kategorien erfasst. Dies dient zur Ergänzung 

der Kategorien im Hauptcodebuch. 

s_bild_bauch  Bauchbinden  

Ungefähre 
Zeitspanne, 
Annotation 

Immer,  wenn  eine  Bauchbinde  eingeblendet  wird,  so  wird  in  ELAN  die 
jeweilige  Zeitspanne  ungefähr markiert. Der  Text  der Bauchbinde wird  in 
ELAN festgehalten. 

 

s_bild_verkam  Versteckte Kamera 

Ungefähre 
Zeitspanne 

Immer, wenn eine  versteckte Kamera  verwendet wird,  so wird  in  ELAN die 
jeweilige Zeitspanne ungefähr markiert. 

 

s_zens_ton  Zensieren von Worten  

Ungefähre 
Zeitspanne 

Immer, wenn Worte zensiert werden, so wird in ELAN die jeweilige Zeitspanne 
ungefähr markiert. 

 

s_zens_ges  Verpixelungen Gesicht  
Hierzu zählt nur die Verpixelung von Gesichtern. 

Ungefähre 
Zeitspanne 

Immer, wenn ein Gesicht verpixelt wird, wird in ELAN die jeweilige Zeitspanne 
ungefähr markiert. 

 

s_zens_sons  Verpixelungen anderes  
Hierzu zählt die Verpixelung von allem anderen außer dem Gesicht, bspw. von 
Autokennzeichen, Namensschildern etc. 

Ungefähre 
Zeitspanne 

Immer,  wenn  etwas  verpixelt  wird,  wird  in  ELAN  die  jeweilige  Zeitspanne 
ungefähr markiert. 

 

s_kontext  Verweis  auf  einen  anderen  Kontext 
Es wird  auf  einen  anderen Kontext  verwiesen, der  außerhalb der  Serie  liegt. 
 
Beispiele:  
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Protagonisten verabreden sich zu einem TV‐Abend, wobei hier auf das reale TV‐
Programm Bezug genommen wird.  
Protagonisten aus BT&N telefonieren mit Protagonisten aus Köln. 
 
Als  Hilfsmittel  zur  Codierung  können  hier  das  Internet  und/oder 
Programmzeitschriften hinzugezogen werden. 

Ungefähre 
Zeitspanne, 
Annotation 

Immer, wenn  auf  einen  anderen  Kontext  verwiesen wird, wird  in  ELAN  die 
jeweilige Zeitspanne ungefähr markiert. Außerdem wird der verwiesene Kontext 
dort festgehalten. 

 

Interview‐Szene / Tagebuchgedanken 

Folgende  Variablen  sind  nur  zu  codieren,  wenn  es  sich  um  eine  Interview‐Szene  oder  einen 

Tagebuchgedanken handelt. Diese Unterkategorien sind an die Oberzeile s_szene gebunden. 

iw_akteur‐nr.  Akteur Nummer  

Annotation  Wenn ein Interview gegeben wird, so wird hier die laufende Nummer des 
Akteurs aus dem Akteur‐Codebogen als Annotation angegeben. 

 

iw_auge  Direkter Augenkontakt mit Zuschauer  

Ungefähre 
Zeitspanne 

Wenn im Interview der Akteur direkt in die Kamera spricht ist in ELAN eine 
Annotation ohne Text anzulegen. Dies ist nicht bei zufälligem Augenkontakt 
zu tun, sondern nur bei absichtlichem und mehrfachem. 

 

 

iw_anspr  Direkte Ansprache des Zuschauers  

Ungefähre 
Zeitspanne 

Wenn  im  Interview der Zuschauer direkt angesprochen wird,  ist  in ELAN 
eine Annotation mit dem jeweiligen Text anzulegen.  
Eine direkte Ansprache kann durch Fragen geschehen: „Was hätte ich den 
tun sollen?“ oder „Was hättest du denn an meiner Stelle getan?“. 
Dies können auch durchaus rhetorisch gestellte Fragen sein. 
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1.10 Akteursebene 

Die Codiereinheit  in diesem Codebuch  ist der Akteur. Die Kategorien beziehen  sich daher  auf die 

Merkmale  von  Akteuren,  die  während  der  Handlung  konstant  sind  oder  einmalig  auftreten.  Pro 

Sendung werden mehrere Akteure codiert, die genaue Anzahl ist nicht festgelegt. Aufgreifkriterium ist, 

dass jeder Akteur codiert wird, der in mindestens zwei Szenen in einer Sprechrolle auftritt und einen 

tragenden Beitrag zur Handlung leistet. Nur Menschen können Akteure sein. 

Zur Codierung können als Hilfsmittel andere Quellen,  z. B. das  Internet hinzugezogen werden, um 

bspw. das Alter eines Akteurs zu identifizieren. 

Bei den soapartigen Sendungen wird jeder Akteur nur einmal codiert. Sollte nach der ersten Folge eine 

Codierung geändert werden müssen, so ist dies auf dem Notizenzettel zu vermerken. Ähnlich wird bei 

festen Akteuren in den episodischen Sendungen verfahren. 

Formale Kategorien 

e_id  ID der Episode  
siehe Codebuch/Datensatz Folgenebene 

Num  Eindeutige ID der Episode 

 

a_codierer  Codierer des Akteurs 

1  Anja Briehl 

2  Ina Peppersack 

3  Mareike Oehrl 

4  NN 

5  Hanna Gölz 

6  Julia Niemann 

 

a_id  ID des Akteurs  
Eindeutige ID des Akteurs 

Num  Laufende Nummer, die in jeder Folge bei 1 beginnt 

 

a_name  Name des Akteurs  
Codiert wird der Name, so wie er in der Sendung genannt wird, nicht der echte 
Name des Schauspielers. 

String  Offene Angabe des Namens (wenn möglich Vor‐ und Nachname). Wenn der Name 
nicht  erkennbar  ist,  ist  alternativ  eine  sprechende  Bezeichnung  z.  B. 
Stiefschwester, Nachbarskind oder Autohändler zu verwenden. 
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a_haupta  Hauptakteur 
Codiert wird, ob es sich bei diesem Akteur um den Akteur handelt, aus dessen 
Perspektive  in dieser  Folge oder  einem Handlungsstrang  (bei BT&N und  Köln) 
hauptsächlich erzählt wird. Meist  ist es der Akteur, dessen Problem bereits am 
Beginn der Folge aufgezeigt wird. Der Code 1 = „Ja“ ist nur dann zu codieren, wenn 
eine eindeutige Zuordnung möglich ist. 
Es kann in jeder Folge nur einen Hauptakteur geben. Dies ist nicht der Fall wenn 
in einer Folge mehrere Episoden codiert werden (z. B. Berlin – Tag & Nacht). Hier 
kann es mehrere Haupakteure (für jede Episode einen!) geben.  

0  Nein 

1  Ja  

 

a_typ  Typ des Akteurs 

1  Experte 
= Akteur, der  in  seiner Rolle  zur Aufklärung oder Einordnung des Sachverhalts 
beiträgt. Z. B. Anwalt, Ordnungshüter oder Schulermittler. Der Experte erscheint 
(vermutlich) in mehreren, thematisch unabhängigen Folgen der Serie. Er tritt oft, 
aber nicht immer unter seinem echten Namen auf. 

2  Alltagsmensch 
= Normale Person ohne Expertenstatus, die  in der Handlung vorkommt und die 
von einem Laienschauspieler dargestellt wird. 

3  Prominenter 
= Akteur hat auch außerhalb der Sendung einen Prominentenstatus, der nicht nur 
durch  die  SR begründet  ist. Der  Prominente  stellt  sich  innerhalb der  Sendung 
selbst dar.  
Positivbeispiel:  Musiker  der  Band  „The  Black  Pony“  in  einer  Folge  Die 
Schulermittler;  
Negativbeispiel:  „Ole“  aus  Berlin  –  Tag  und  Nacht.  Hier  gründet  sich  der 
Prominentenstatus vor allem auf sein Auftreten in der Sendung. 

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 

 

Soziodemografische Merkmale 

a_sex  Geschlecht 
Codiert wird das Geschlecht des Akteurs. 

1  Weiblich 

2  Männlich 

3  Transsexuell (nur wenn thematisiert) 

‐99  Nicht erkennbar 
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a_altergenau  Genaues Alter des Akteurs  
Diese Variable enthält das genaue Alter des Akteurs. Eingetragen wird der genaue 
Wert, wenn das Alter des Akteurs  in der  Sendung  genannt wird oder  in einer 
Bauchbinde  eingeblendet  wird.  Wenn  das  Alter  aufgrund  gegebener 
Informationen berechnet werden kann, so ist dies zu machen. Bsp.: Tochter wird 
6 Jahre alt, Mutter war 16 als die Tochter zur Welt kam  Alter = 22 
Ansonsten wird ‐99 codiert.  
Wenn der Akteur während der  Folge Geburtstag hat,  so wird das  ältere Alter 
codiert. 

Num  Genaues Alter des Akteurs 

‐99  Nicht zuzuordnen/Alter wird nicht genannt 

‐88  Trifft nicht zu 

 

Folgende Variable wird nur codiert, wenn die vorige Variable (a_altergenau) mit ‐99 codiert wurde. 

Ist bereits das genaue Alter eingetragen, wird in der folgenden Variable der Wert ‐88 vermerkt. 

a_alterschaetz  Geschätztes Alter des Akteurs 

0  0 bis 9 Jahre 

1  10 bis 19 Jahre 

2  20 bis 29 Jahre 

3  30 bis 39 Jahre 

4  40 bis 49 Jahre 

5  50 bis 59 Jahre 

6  60 bis 69 Jahre 

7  70+ Jahre 

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu  

 

a_lebensphase  Lebensphase 
Die  Lebensphase  ist  unabhängig  vom  Alter  zu  sehen. 
Bsp.: Eine 17‐Jährige, die mit Ehemann und Kind im eigenen Hausstand wohnt, ist 
als Code 6 = Erwachsener zu codieren. 

1  Säugling, Kleinkind (nicht voll ausgebildete Sprachfähigkeit) 

2  Vorschulkind, Kindergartenkind 

3  Grundschulkind 

4  Jugendliche/r 
(in oder nach der Pubertät, weiterführende Schule) 

5  Junger Erwachsener  
(Abnabelungsphase  vom  Elternhaus,  nicht  verheiratet,  wohnt  nicht mehr  im 
Elternhaus) 

6  Erwachsener  
(frisch  verheiratet  oder  kurz  davor,  Familien(gründungs)‐Alter  oder  abhängige 
Kinder, dies ist eine sehr lange Phase) 

7  Älterer Erwachsener 
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(Leeres Nest, Kinder haben das Elternhaus verlassen, noch im Beruf) 

8  Junge Senioren  
(frisch pensioniert, vitale Senioren, eigener Hausstand) 

9  Senioren  
(Greise  Senioren,  häufig  krank  oder  abhängig  von  der  Hilfe  anderer,  z.  B. 
Pflegeheim) 

‐99  Nicht zuzuordnen 

 

a_bezi  Aktueller Beziehungsstatus 

10  Single 

20  Beziehung 

  21  nicht verheiratet 

  22  verheiratet/eingetragene Lebenspartnerschaft, zusammenlebend 

  23  in einer Beziehung, noch mit früherem Lebenspartner verheiratet 

30  verheiratet/eingetragene Lebenspartnerschaft, in Trennung lebend  

40  geschieden 

50  verwitwet 

‐99  Nicht erkennbar/nicht zuzuordnen 

 

a_migra  Migrationshintergrund 
Codiert wird,  ob  der Akteur  erkennbar  einen Migrationshintergrund  aufweist. 
Hinweise darauf sind bspw. Name, Akzent oder Aussehen. 

0  kein Migrationshintergrund/nicht erkennbar 

1  integrierter  Migrant 
= Akteur ist in Lebensweise an die deutsche Kultur (nicht: Religion) angepasst. 

2  nicht  integrierter  Migrant 
= Akteur  ist deutlich  (!)  in der nicht deutschen Kultur verhaftet, hat z. B. einen 
starken Akzent, Kopftuch. 

 

a_sprach  Sprache 
Wenn mehrere zutreffen, dann am häufigsten gebrauchte Sprache auswählen. 

1  Hochdeutsch 

2  Deutlicher Deutscher Dialekt (z. B berlinerisch, sächsisch, bayrisch etc.; wird ggf. 
untertitelt) 

3  Jugendsprache/Slang 

4  Deutsch mit ausländischem Akzent 

5  Fremdsprache (z. B. Englisch, Türkisch etc.; Akteur wird ggf. untertitelt) 

‐99  Nicht zuzuordnen 
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a_sexo  Sexuelle Orientierung 
Nur codieren, wenn die sexuelle Orientierung explizit thematisiert oder durch eine 
Beziehung zu anderem Protagonisten deutlich wird. Ist dies nicht der Fall, wird ‐
99 codiert. Der Code ‐99 wird auch bei Kindern vor der Pubertät vergeben. 

1  Heterosexuell 

2  Bisexuell 

3  Homosexuell 

‐99  Nicht zuzuordnen bzw. wird nicht explizit thematisiert 

 

a_berufss  Berufsstatus 
Codiert wird der während der Sendezeit ausgeübte Berufsstatus. Sind mehrere 
zutreffend,  bspw.  ist  ein  Akteur  zunächst  arbeitslos  und  erhält  dann  eine 
Anstellung, wird der dominante ausgewählt. 

10  Zu jung für Beruf (Kind) 

20  In Ausbildung 

  21  Schüler 

  22  Ausbildung/Lehre 

  23  Student 

30  Abhängig beschäftigt 

  31  Arbeiter/Handwerker 

  32  Angestellter 

  33  Beamter 

    34  Aushilfsjob 

40  Selbstständig/frei beschäftigt 

50  Arbeitslos 

  51  Ohne finanzielle Unterstützung/Bettler 

  52  Arbeitslosengeld/ kurz nach Entlassung 

  53  Sozialhilfe‐Empfänger (Hartz 4) 

60  Hausfrau (Hausmann) 

70  Rentner/Pensionär 

80  Privatier 

‐99  Nicht erkennbar 

 

a_berufbez  Berufsbezeichnung 

String  Offene Angabe der Berufsbezeichnung 

‐99  Nicht zuzuordnen 

 

a_beruferfolg  Hierarchische Stufe im Beruf 

1  Unterer Berufsstand,  
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(ohne Führungsaufgaben und Eigenverantwortung, Arbeit nach Anweisung) 

2  Mittlerer Berufsstand,  
(teilweise eigenverantwortlich, aber auch Arbeit nach Anweisung) 

3  Führungsposition,  
(Personal‐ oder Budgetverantwortung etc.) 

‐99  Nicht erkennbar/nicht zuzuordnen 

(Quelle: Scherer et al., 2005, S. 161) 

a_schicht  Schichtzugehörigkeit 

1  Unterschicht  
(einfache Angestellte/Facharbeiter bzw. Arbeitslose, geringe Schulbildung) 

2  Mittelschicht  
(gesicherte Verhältnisse und kostenbewusst, meist um Bildung bemüht) 

3  Oberschicht  
(soziale Elite mit umfangreichem Vermögen, zumeist gebildet, „High‐Society“) 

‐99  Nicht erkennbar 

(Quelle: in Anlehnung an Scherer et al., 2005, S. 165) 

Äußeres Erscheinungsbild 

a_erscheinung  Physische Erscheinung 
Bewertet wird nur das äußere Erscheinungsbild. 

1  Hässlich 
(entstellt, z. B durch Narben, Buckel, Akne; ungepflegt, z. B. durch fettige Haare, 
schlampige Kleidung, extrem dicke oder extrem magere Figur) 

2  Durchschnittlich 
(unauffällig,  keine  besonders  abstoßenden  Merkmale,  aber  auch  keine 
anziehenden,  durchschnittliche  Figur,  weder  schlank  noch  dick,  unauffällige 
Kleidung) 

3  Hübsch/attraktiv 
(einnehmendes  Äußeres,  schön,  schlanke  Figur  mit  stimmigen  Proportionen, 
gepflegtes Äußeres in Bezug auf Haut, Haare und Kleidung) 

‐99  Nicht zuzuordnen 

(Quelle: Rossmann, 2000, S. 7) 

 

a_style  Kleidungsstil 
Achtung, auf die tatsächliche Bekleidung achten, nicht auf äußere Umstände (Bsp. 
Person, die auf der Straße lebt, kann trotzdem casual gekleidet sein). 

1  Ärmlich  
(Sachen  sind  zu  groß  oder  zu  klein,  verschlissen  und  kaputt,  passen  nicht 
zusammen oder sehen nach Altkleidersammlung aus) 

2  Casual  
(schlichte Alltagsbekleidung, z. B T‐Shirt, Jeans und Pullover, Sneakers) 

3  Trendig 
(Betont  hippe  Kleidung,  Ausgefallener  Stil,  der  sich  deutlich  vom  normalen 
Alltagsstil der Fußgängerzone abhebt) 

4  Elegant  
(Anzug/Kostüm, Hemd/Bluse, hohe Schuhe) 
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5  Sonstiges 

‐99  Nicht zuzuordnen 

 

 Folgende Variable wird nur codiert, wenn in der vorigen Variable 5 = Sonstiges eingetragen wurde. 

Ansonsten wird der Code ‐88 vergeben. 

a_style_offen  Kleidungsstil offen 

String  offene Angabe des Kleidungsstils 
(Kurze Beschreibung, z. B „Bademantel“ oder „Berlin‐Style“) 

 

a_taetow  Tätowierungen 
Codiert wird, ob der Akteur sichtbar tätowiert ist. 

0  Keine sichtbaren Tätowierungen 

1  Einzelne, kleine Tätowierung, die ein Maß von ca. 5 cm² nicht überschreitet 

2  Mehrere oder größere Tätowierung ab 5 cm², aber keine größeren Flächen 

3  Sehr große Flächen, z. B Arm, Rücken, Hals… 

‐99  Nicht zuzuordnen 

 

a_pierc  Piercings 
Codiert wird, ob der Akteur sichtbar und auffällig gepierct ist. Normale Ohrringe 
(1 links, 1 rechts) gehören bei Frauen nicht dazu. Dehn‐Piercings gehören dazu. 

0  Keine sichtbaren Piercings 

1  Einzelne oder wenige unauffällige Piercings, z. B. schlichter Nasenstecker 

2  Sehr auffälliges oder viele Piercings, z. B Ring durch die Lippe 

‐99  Nicht zuzuordnen 

 

a_rauchen  Raucher 
Der Akteur wird mindestens einmal rauchend gezeigt.  

0  Nein 

1  Ja 

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 

 

a_alkohol  Alkoholkonsument 
Der Akteur trinkt mindestens einmal Alkohol.  

0  Nein 

1  Ja 

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 
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a_drogen  Konsument sonstiger Drogen 
Der Akteur  konsumiert mindestens  einmal  sonstige Drogen  (außer  Tabak  und 
Alkohol).  

0  Nein 

1  Ja 

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 

Rolle 

a_rolle  Rolle des Akteurs 
Codiert wird die  „dominante“ Rolle,  in der die Person  in der Sendung auftritt. 
Nimmt der Akteur zwar eine zentrale Rolle  für das Thema und möglicherweise 
dessen Handlungsverlauf auf, ist aber trotzdem nur „passiv“, so wird hier ‐88 (triff 
nicht zu) codiert.  
Bsp.: Akteur ist ein kleines Kind und das Thema ist Sorgerechtsstreit um das Kind 

00  Einzelfigur, tritt nicht als soziale Rolle auf 

10  Familie/Beziehung 

  11  Eheperson 

  12  Lebenspartner/in nicht‐ehelich 

  13  Kind 

  14  Elternteil alleinerziehend 

  15  Elternteil mit Partner, der leibliches Elternteil des Kindes ist 

  16  Elternteil mit Partner, der nicht leibliches Elternteil des Kindes ist 

  17  Großvater/‐mutter 

  18  Bruder/Schwester 

  19  Ex‐Partner 

  20  Sonstige/r Verwandte/r 

30  Freizeit 

  31  Freund/Freundin (Nicht: Lebenspartner) 

  32  Bekannter (z. B. Vereinsmitglied) 

40  Berufliche Rolle 

  41  Lehrer/in 

  42  Vorgesetzte/r 

  43  Angestellte/r 

  44  Kollege/in 

  45  Mitschüler 

‐88  Trifft nicht zu (auch für Akteure der soapartigen Sendungen) 

‐99  Sonstige Rolle/Nicht zuzuordnen  
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 Folgende Variable wird nur codiert, wenn  in der vorigen Variable ‐99 = Sonstige Rolle oder ‐88 = 

Trifft  nicht  zu  eingetragen  wurde.  Variable  wird  immer  für  soapartige  SR‐Sendungen  codiert. 

Ansonsten wird der Code ‐88 vergeben. 

a_rolle_offen  Rolle offen 
Hier die Rolle bitte kurz in 1‐3 Worten beschreiben. 

String   

‐88  trifft nicht zu 

 

 Folgende Variable wird nur codiert, wenn in der Variable a_rolle Elternteil (Code 14, 15 oder 16) 

eingetragen wurde. Ansonsten wird der Code ‐88 vergeben. 

a_anz_kind  Anzahl der Kinder 

Num  Anzahl der Kinder 

 

a_mrolle  Moralische Rolle 
Entscheidend ist die Konnotation am Ende der Folge. 

1  Gut 
(positiv besetzter Akteur, der altruistisch handelt) 

2  Naiv 
(positiv oder neutral besetzte Akteure, die sich naiv oder passiv verhalten; sich 
z. B. nicht gegen ein Unrecht wehren oder dies nicht erkennen) 

3  Korrumpiert/von  den  Bösen  beeinflusst
(handeln schlecht, jedoch nicht aus eigener Böswilligkeit heraus, sondern weil sie 
unter dem schlechten Einfluss der Bösen stehen: am Ende zeigen sie echte Reue 
und/oder bessern ihr Verhalten) 

4  Böse 
(negativ  besetzte  Figur,  echte  Antagonisten,  verhalten  sich  skrupellos  und 
eigennützig, zeigen am Ende der Geschichte kaum Schuldbewusstsein) 

5  Ambivalent 
(Akteur legt sowohl positive als auch negative Verhaltensweisen an den Tag; Bsp.: 
Gleicher  Akteur  in  unterschiedlichen  Handlungssträngen  bei  Berlin  –  Tag  und 
Nacht) 

6  Neutral 
(der Akteur handelt weder positiv noch negativ, er nimmt eine neutrale Rolle ein) 

‐99  Nicht zuzuordnen (z. B. Experten) 

‐88  Trifft nicht zu 

(Quelle: teilweise in Anlehnung an Götz, Holler, Bulla & Gruber, 2012, S. 22–25) 

Die folgende Variable wird nur codiert, wenn auf Folgenebene die Variable konflikt mit 1 = Ja codiert 

wurde. Ansonsten wird der Code ‐88 eingetragen. 

a_strafe  Bestrafung während oder am Ende der Folge/Episode 
Findet  eine  Bestrafung  des  Akteurs  statt?
Nicht zu codieren für Experten (‐99). 

0  nein 

1  ja, durch Justiz  
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(keine Einsicht, keine Strafmilderung) 

2  ja, durch Umfeld  
(bspw.  das  soziale Umfeld wie  Familie  oder  Freunde,  der  Akteur  zeigt  keine 
Einsicht, keine Strafmilderung) 

3  ja, durch Zufall 
(Bsp. Strafe wird dem Schicksal oder einem Unfall zugeschrieben) 

4  Ja, Sonstiges 

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 

 

a_lern  Weiterentwicklung/Lernfortschritt 
Nicht zu codieren für Experten (‐99). 

0  Nein 
Akteur hat nichts dazugelernt 

1  Ja 
Akteur hat etwas dazugelernt, sich weiterentwickelt. Er zieht z. B. ein persönliches 
Fazit, will sich in Zukunft anders Verhalten oder bessern. 

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 

 

a_lern_offen  Weiterentwicklung/Lernfortschritt offen 
Nicht zu codieren für Experten (‐99). Wird nur codiert, wenn in der Variable a_lern 
zuvor 1 = Ja codiert wurde, ansonsten ‐88 für zrifft nicht zu 

String  Offene Angabe: Was hat der Akteur dazugelernt? 

‐88  trifft nicht zu 
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A_happyend  Perspektive am Ende der Folge 
Nicht zu codieren für Experten (‐99). 

0  Negativ 
Im Vergleich zur Ausgangslage hat sich nichts geändert oder die Perspektive hat 
sich verschlechtert. 

1  Positiv 
Im Vergleich zur Ausgangslage haben die Akteure eine positive Perspektive, bspw. 
wurden  ihnen  Lösungswege  aufgezeigt,  die  sie  umsetzen  und/oder  sie  zeigen 
Einsicht und eine Verhaltensänderung. 

‐99  Nicht zuzuordnen 

‐88  Trifft nicht zu 
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1.11 Interaktionsebene 

Die  Codiereinheit  dieser  Ebene  ist  die  Interaktion.  Interaktionen werden  für  alle  Szenen,  die  als 

Interaktionsszenen  (ias)  in  ELAN  gekennzeichnet  wurden,  codiert.  Für  alle  anderen  in  ELAN 

gekennzeichneten Szenen wird diese Ebene nicht codiert. Zur Abgrenzung einer  Interaktion dienen 

erstens  die  Szene,  zweitens  die  Akteurskonstellation  und  drittens  das  Interaktionsthema  (vgl. 

Rossmann 2000; 2002). Eine Interaktion beinhaltet immer mindestens zwei Akteure. 

1. Ein Wechsel  der  Szene  beendet  nicht  zwangsläufig  die  Interaktionseinheit, meistens  aber 

schon. Eine Ausnahme ist eine Interaktionsszene, die nur kurz unterbrochen wird, bspw. durch 

eine Interviewszene. 

2. Die Akteurskonstellation ist die Zusammensetzung der Akteure, die sich zum selben Zeitpunkt 

am  selben Ort  befinden.  Solange  die  Akteurskonstellation  innerhalb  einer  Szene  konstant 

bleibt  und  sich  das  Thema  nicht  ändert,  bleibt  auch  die  Codiereinheit  konstant.  Akteure 

können  sich  in  Interaktionen  passiv  oder  aktiv  verhalten.  Aktive  Akteure  handeln  oder 

sprechen selbst oder sie werden direkt angesprochen. Passive Akteure hingegen beteiligen 

sich nicht oder nur in geringem Maße an der Konversation oder Handlung. Verlässt einer der 

aktiv an der Interaktion beteiligten Akteure die Interaktion oder kommt ein neuer hinzu, der 

sich aktiv beteiligt, ist eine neue Interaktionseinheit zu codieren. 

In diesem Codebuch werden in der Regel dyadische Interaktionen, also Interaktionen zwischen 

zwei Akteuren, erfasst. Sollten mehr als zwei Akteure an einer  Interaktion beteiligt sein, so 

sollten Akteure, die nur rudimentär beteiligt sind, eher weggelassen werden. Es können aber 

bis zu vier Akteure pro Interaktion als Interaktionspartner codiert werden. Es sind diejenigen 

Akteure bevorzugt auszuwählen, die  in der  Interaktion den größten Sprechanteil aufweisen 

und die essenziell  für die  Interaktion sind  (z. B. Gegner  in einem Streit). Überzählige aktive 

Akteure werden als passive Akteure behandelt. Sollten keine vier Akteure codiert werden, so 

wird der Code ‐88 (trifft nicht zu) vergeben. 

3. Das Interaktionsthema ist der inhaltliche Gegenstand, der in der Interaktion behandelt wird. 

Werden  in  einer  Szene  bei  gleichbleibender  Akteurskonstellation  mehrere  Themen 

angesprochen,  wird  dies  als  neue  Interaktionseinheit,  aber  mit  denselben 

Interaktionspartnern codiert. 

Die Interaktionspartner sind in der Reihenfolge ihrer ID einzutragen (siehe Akteursdatensatz).  

Formale Kategorien 

Hier werden formale Merkmale erfasst. Diese können dem Datensatz der Sendungsebene sowie der 

ELAN‐Codierung entnommen werden. 

i_codierer  Codierer der Interaktionsszene 

1  Anja Briehl 

5  Hanna Gölz 

6  Julia Niemann 
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f_titel  Titel der Sendung 

1  Berlin – Tag & Nacht 

2  Köln 50667 

3  Familien im Brennpunkt 

4  Die Schulermittler 

5  Schicksale – und plötzlich ist alles anders 

6  Privatdetektive im Einsatz 

 

f_id  ID der Folge  
siehe Codebuch/Datensatz Folgenebene 

Num  Eindeutige ID der Folge 

 

f_codierer  Codierer der jeweiligen Folge 

1  Anja Briehl 

2  Ina Peppersack 

3  Mareike Oehrl 

5  Hanna Gölz 

6  Julia Niemann 

 

ias_id  ID der Interaktionsszene (ias) 
siehe Datensatz 

Num  Eindeutige ID der Interaktionsszene  
(muss nicht codiert werden, steht schon fest) 

	

Antisoziales Verhalten 

Hier wird das antisoziale Verhalten von Akteuren innerhalb einer Interaktionsszene erfasst. Wenn eine 

Kategorie nicht gezählt wird, so wird eine „0“ eingetragen. 

i_schimpf_l  Leichte  Kraftausdrücke 
In  dieser  Variable  wird  erfasst,  wie  häufig  leichte  Schimpfwörter  und 
Kraftausdrücke  verwendet  werden,  ebenso  Beleidigungen.  Zur  eindeutigen 
Zuordnung muss der Kontext hinzugezogen werden. 
 
Beispiele: Scheiße (als Situationsbeschreibung), dumm, blöd, Alter! 
 siehe Beispielliste 

count   
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i_schimpf_s  Schwere  Kraftausdrücke 
In  dieser  Variable  wird  erfasst,  wie  häufig  schwere  Schimpfwörter  und 
Kraftausdrücke  verwendet  werden,  ebenso  Beleidigungen.  Zur  eindeutigen 
Zuordnung muss der Kontext hinzugezogen werden. 
 
Beispiele:  Ficken,  Titten,  Scheiße  (wenn  eine  Person  direkt  beschimpft wird), 
Nutte 
 siehe Beispielliste 

count   

 

i_lustigmachen_
v 

Verbales Lustigmachen mit Worten oder mit Handlung 
Hier wird  festgehalten,  ob  sich  innerhalb  einer  Szene  ein  Akteur  über  einen 
anderen Akteur (oder mehrere) verbal oder durch eine Handlung lustig macht – 
dies kann auch scherzhaft sein. 
 
Beispiele: Auslachen, Necken, Augen verdrehen, Abwertende Gesten 

0  Kommt nicht vor 

1  Kommt vor 

(Quelle: Rossmann, 2012, S. 16) 

i_angriff_v  Verbaler Angriff 
Hier wird festgehalten, ob innerhalb einer Szene ein Akteur einen anderen Akteur 
(oder mehrere) verbal angreift (kein Lästern). 
 
Beispiele: Beschimpfen, Vorwürfe  

0  Kommt nicht vor 

1  Kommt vor 

(Quelle: Rossmann, 2012, S. 16) 

 

i_angriff_h  Tätlicher Angriff 
Hier wird festgehalten, ob innerhalb einer Szene ein Akteur einen anderen Akteur 
(oder mehrere) durch eine Handlung angreift (auch versuchter Angriff). 
 
Beispiele: Verprügeln, Stoßen 

0  Kommt nicht vor 

1  Kommt vor 

(Quelle: Rossmann, 2012, S. 16) 

Streitverhalten 

Hier wird das Verhalten von einem oder mehreren Akteuren bei einem Streit erfasst. Diese Kategorie 

wird nur erfasst, wenn zumindest einmal verbal gestritten wird (angriff_v = 0). Ansonsten ist ‐88 („trifft 

nicht zu“) zu codieren. 

i_verst  Verständlichkeit der redenden Personen  

1  Interaktionspartner reden (überwiegend) nacheinander  
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2  Interaktionspartner reden (überwiegend) gleichzeitig 

‐99  Nicht zuzuordnen 

Prosoziales Verhalten 

Hier wird das prosoziale Verhalten von Akteuren innerhalb einer Interaktionsszene erfasst.  

i_prosozial_v  Verbales prosoziales Verhalten 
Hier wird erfasst, ob sich ein Akteur innerhalb einer Szene gegenüber einem oder 
mehreren  Akteuren  verbal  prosozial  verhält. 
Hinweis: (Haus‐) Tiere sind keine Akteur! 
 
Beispiele: Komplimente, Motivation, verbales Trösten, Verständnis 
 siehe Beispielliste 

0  Kommt nicht vor 

1  Kommt vor 

(Quelle: Padilla‐Walker, Coyne, Fraser & Stockdale, 2013, S. 397–398) 

 

i_prosozial_h  Physisches prosoziales Verhalten 
Hier wird erfasst, ob sich ein Akteur innerhalb einer Szene gegenüber einem oder 
mehreren Akteuren physisch prosozial verhält.  
Beispiele: physische Unterstützung (helfen), in den Arm nehmen 
 siehe Beispielliste 

0  Kommt nicht vor 

1  Kommt vor 

(Quelle: Padilla‐Walker et al., 2013, S. 397–398) 

Beziehung 

Hier wird die Beziehung zwischen den Akteuren innerhalb einer Interaktionsszene erfasst. 

i_sex  Sexuelle Beziehung zwischen den Interaktionspartnern 
Wird nur codiert, wenn Personen dafür  infrage kommen  (z. B. nicht bei Eltern‐
Kind‐Beziehungen). Kommen mehrere Handlungen vor, wird  jeweils die höhere 
Kategorie codiert. 

0  Sonstige Interaktion 

1  Verbale Anmache (einseitig) 

2  Flirt (von beiden Seiten) 

3  Körperliche Nähe (Umarmen, Küssen) 

4  Körperlich‐sexuelle Aktivität (Streicheln, Geschlechtsverkehr) 

(Quelle: Rossmann, 2012, S. 15) 

Emotionen 

Hier werden die von den Akteuren innerhalb einer Interaktionsszene gezeigten Emotionen erfasst. Es 

können bis zu drei Emotionen codiert werden. Ansonsten ist eine ‐88 („trifft nicht zu“) zu codieren. 
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i_emotion  Ausdruck von Emotionen 
Codiert wird, ob und welche Emotion die Akteure in der Szene zeigen. Bei Ausdruck 
mehrerer Emotionen wird die vorrangige codiert. Es können bis zu drei Emotionen 
codiert werden. 
 
Aufsteigend codieren. 

‐88  kein Ausdruck von Emotion 

10  Positive Emotionen 

  11  Vergnügen  (amüsiert, erheitert, vergnügt, lustig) 
Freude  (fröhlich, glücklich, freudig, Vorfreude) 
Zufriedenheit  (ausgeglichen, wohl, zufrieden, entspannt, erholt) 
Erleichterung  (befreit, erlöst) 

  14  Zuneigung  (liebevoll hingezogen, verliebt) 
Dankbarkeit 

  15  Faszination  (beeindruckt, fasziniert, gebannt, neugierig) 
Interesse  (aufmerksam, konzentriert, wach) 
Überraschung  (erstaunt, verblüfft) 
Ergriffenheit  (bewegt, ergriffen) 

20    Negative Emotionen 

  21  Trauer  (niedergeschlagen, traurig, unglücklich) 
Enttäuschung/Frustration  (entmutigt, niedergeschlagen, fassungslos) 

  23  Wut  (Ärger, Zorn, genervt) 
Ekel  (angewidert, abgestoßen, Abscheu) 
Verachtung  (Geringschätzung, Spott) 

  25  Angst   (erschreckt, Furcht, Sorge) 

  26  Langeweile  (unbeteiligt, angeödet) 

  27  Scham  (gehemmt, verschämt, verlegen, peinlich) 
Schuld  (reumütig, schuldig, tadelnswert) 

30    Ergänzte Emotionen (Codes ergänzen, wenn sinnvoll) 

  31  Zuversicht/Hoffnung  (positiv  in die Zukunft blickend, optimistisch,  zuversichtlich) 
(selbst zusammengefasst) 

  34  Mitleid  (emphatisch, teilnahmsvoll) 

  35  Ratlosigkeit  (unruhig, zappelig) 

  36  Neid  (neidisch, missgünstig) 

(Quelle: Ranaud & Unz, 2006) 

Stilmittel 

i_schnitte  Anzahl  der  Schnitte 
In dieser Variable wird gezählt, wie viele Schnitte innerhalb der Szene vorhanden 
sind. 

0  Keine Schnitte (= 0) 

1  Wenige Schnitte (1 bis 5, z. B. wenn Szene durch Interview unterbrochen) 

2  Viele Schnitte (6 bis 10) 

3  Sehr viele Schnitte (> 10) 
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i_ageraeusch  Natürliches  Außengeräusch 
In  dieser  Variable  wird  festgehalten,  ob  in  dieser  Szene  natürliche 
Außengeräusche ‐ also Geräusche, die nicht zur Szene gehören ‐ vorkommen oder 
nicht. 
 
Beispiel:  Straßenlärm,  Kindergeschrei,  elektrische  Geräte;  z.  B.  brummender 
Kühlschrank, Föhn 

0  Kommt nicht vor 

1  Kommt vor 
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1.12 Liste mit Codierbeispielen für Interaktionsszenen 

Kraftausdrücke  Prosoziales Verhalten 

Leicht  Schwer  Verbal  Physisch 

 Scheiße (als Situationsbeschreibung: 
„Was soll´n der Scheiß?“, „Mach keinen 
Scheiß!“) 

 Dumm (bei direkter Beschimpfung einer 
Person) 

 Blöd (bei direkter Beschimpfung einer 
Person) 

 Alter! (als Beschimpfung, nicht wenn als 
normaler Umgangston innerhalb einer 
Clique) 

 Hast du ne Macke? 
 Willst du mich verarschen? 
 Mistmade 
 Ich hab keinen Bock 
 Der ist so ne Mistmade, der Kunde 
 Haltet ihr mal die Schnauze? 
 Ist doch nicht normal, dieses Weib, ey! 
 Sag mal bist du jetzt völlig durchgedreht 

oder was? (2230) 
 Wie kannst du mit irgendeinem 

dahergelaufenen Kerl rummachen? 
 Bist du bescheuert? 
 Regt euch ma ab! 
 Oder bin ich jetzt doof?! (4771) 
 Spar dir das Gelaber! (5319) 
 geil (Sachbeschreibung) 
 Der geht mir auf den Sack 
 Spinnst du? 
 
Negativbeispiel (kein Kraftausdruck): 
 Der Typ ist total verrückt 
 Nur rein wörtlich („Das Leben zur Hölle 

machen“ nicht) 
 Der Mann mault (wenn nicht direkt 

angesprochen: kein Kraftausdruck) 

 Ficken
 Titten 
 Scheiße (wenn eine Person direkt 

beschimpft wird) 
 Nutte 
 Du bist ne Schande für die Familie 
 Sind Sie ihr Zuhälter oder was? 
 Verdammter Penner 
 Geile Titten 
 Bitch! 
 Verpisst euch, die Show ist vorbei 

 

 Komplimente
 Motivation 
 Verbales Trösten 
 Verständnis 
 Mitleid 

 Physische Unterstützung (helfen) 
 In den Arm nehmen 
 Am Arm berühren 
 Über den Kopf streichen 
 Zustimmendes Nicken 
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1.13 Notizbogen 

Codierer: _____________________ 

ID der Folge/Episode: ___________ 

Einblendung  Z. B. „Alle handelnden Personen sind frei erfunden“ 

 Am Anfang     In der Mitte    Am Ende 

 

Akteure  Stichworte 

1   

2   

3   

4   

5   

6   

   

   

Bitte markieren: Welche Akteure gehören zu einer Familie? 

 

Themen  Stichworte 

   

   

   

   

 

Wohnungen  Stichworte (Wohnung, Ambiente) 

   

   

   

 

Besondere Stilmittel (ungefähre Zeitangabe) 

Spionagemittel 

Zensieren von Worten Wegpiepsen 

Verpixeln (Gesicht u. a.) 

Einbezug/Verbot Kamera 

Verweis auf anderen Kontext 
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Musik  Stichworte 

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

 

Sonstiges  Stichworte 
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Anhang 19: Interviewleitfaden für 10‐ bis 20‐Jährige 

2 Interviewleitfaden (10‐ bis 20‐Jährige) 

Vier Kriterien der Interviewdurchführung (Flick, 2007, S. 195): 

1. Nichtbeeinflussung der Interviewpartner (Darstellung der Sichtweise nicht behindern) 

2. Spezifität der Sichtweise und Situationsdefinition aus deren Sicht, nicht allgemein 

3. Erfassung eines breiten Spektrums der Bedeutungen des Stimulus (alle Bereiche abdecken, 

aber auch eigene Ideen des Interviewpartners zulassen) 

4. Tiefgründigkeit und personaler Bezugsrahmen auf Seiten des Interviewten (Höchstmaß an 

Selbstenthüllung als Ziel) 

Fragen: Offene  Fragen, die  in der Art  ihrer Ansprache  in der  Interviewsituation auf die  jeweiligen 

Befragten angepasst werden.  

Antworten: Themenfeldbezogene Sinn‐ und Deutungsmuster. 

Forschungsfragen:  

2 Welche Gratifikationen erhalten Kinder und Jugendliche durch die Nutzung von SR‐Serien?	
3 Wie wirkt sich der soziale Kontext auf die Zuwendung zu den Formaten und die 

Gratifikationserwartungen aus?	
4 Treten durch die Rezeption von SR Kultivierungseffekte auf?	
5 Durchschauen die Rezipienten den Inszenierungscharakter?	 	
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2.1 Einführung 

» Vorgespräch im Beisein der Eltern 

o Dank für Teilnahmebereitschaft 

o Vorstellung (Person und Projekt): Name, Arbeit, Auftraggeber, Ziel: Projekt zu SR‐

Sendungen im Fernsehen – Was und warum schauen Kinder/Jugendliche Fernseh, 

Durchführung von Gesprächen/Verhaltensregeln 

o Vorgehen: Gespräch ca. 30 Minuten, Erzählungen wichtig, es gibt keine falschen 

Antworten, wenn Frage unklar dann Nachfrage 

o Vertraulichkeit und Datenschutz: Tonbandaufnahme (Gerät zeigen!), vertrauliche 

Behandlung aller Daten (keine Weitergabe an andere), alle persönlichen Daten 

werden anonymisiert, Transkription, Einverständnis einholen 

o Fragen der Eltern 

o Bitte an die Eltern den Raum zu verlassen 
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Nr.  Themenblock  Erzählaufforderung  Nachfrage 

0  Vorstellung (Interviewpartner) 

Zunächst noch einmal Dank für Teilnahmebereitschaft 
Name 
Arbeit 
Auftraggeber (abhängig von Alter des Interviewteilnehmers) 
Ziel: Warum schauen Kinder/Jugendliche bestimmte Fernsehsendungen? 
Verhaltensregeln:  Erzählungen  wichtig,  gibt  keine  falschen  Antworten,  wenn 
Frage nicht verstanden dann   Nachfrage 
Tonbandaufnahme: Gerät  zeigen!,  vertrauliche  Behandlung  aller  Daten  (keine 
Weitergabe an andere),   alle  persönlichen  Daten  werden  anonymisiert, 
Transkription, Einverständnis einholen! 

  » » » » » A U F N A H M E S T A R T E N ! (Anschließend erneut absichern, dass Gerät nun an und dies o.k. ist) 

1 
Einführungsfrage/ 
Soziodemografie 

Stell dich doch mal kurz vor. Wie alt bist 
du? In  
welche Klasse gehst du? 

 

2 
Einstiegsfrage/Überleitung 
zum Thema: 
TV‐Nutzung 

Mich  interessiert/  ich  bin  neugierig, 
schaust du gerne fern? 

Wann schaust du denn meistens fern? 
Wie lange? 
Hast  du  bestimmte 
Lieblingssendungen?  
Wenn  du  den  Namen  nicht  kennst, 
kannst du sie auch kurz beschreiben. 

  Zeigen der Bildvorlagen. (Welche von denen magst du, welche nicht? 

3  Nutzung von SR 

Guckst  du  solche  Sendungen  auch 
manchmal?  (Verweis auf Bildvorlagen, 
die  nach  den  Stapel  „schauen“  und 
„nicht schauen“ sortiert werden sollen) 

Welche würdest du schauen, wenn alle 
zur gleichen Zeit kommen würden?) 
Und  welche  schaust  du  nur 
manchmal?/Welche  magst  du 
überhaupt nicht? 

4 

Bewertung der Formate/ 
Nutzungsmotive/ 
Persönliche Verwertung 
 Unterhaltung 

 Information  

 Prokrastination 

(Aufschieben) 

 Eskapismus 

 Soziale Motive 

 
(1x  für  Lieblingssendung,  bei 
Bedarf  auch  für  die  am 
wenigsten gemochte) 

Was gefällt dir an Sendung 1/2? 
Und was gefällt dir nicht so gut? 
Warum guckst du die? 
Was denkst du, warum schauen andere 
diese Sendungen an? 

Nachfragen  der  Motive,  wichtig, 
genauso viele pos. wie neg. Aspekte.  

» Macht das Schauen Spaß? Findest 

du die Sendung lustig? Findest du 

die Sendung spannend? 

 

» Kannst du dich dabei entspannen? 

Guckst du die Sendungen auch 

manchmal einfach, um dich 

abzulenken/weil dir langweilig 

ist?/Sind die Sendungen für dich 

eine Abwechslung?  

» Beruhigt dich das Ansehen der 

Sendung(en)? 

» Lenkt dich die Sendung von deinem 

Alltag/deinen Alltagssorgen ab? 

» Ist das Anschauen der Sendungen 

für dich ein angenehmer 

Zeitvertreib oder schlägst du eher 

Zeit tot? 

» Schaust du die Sendungen aus 

Gewohnheit? 

 

» Hast du durch die Sendungen 

schon mal etwas gelernt? 
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Bekommst du durch die Sendung 

neue Informationen? 

» Denkst du, dass andere durch 

diese Sendungen etwas lernen 

können? 

 

» Schaust du die Sendungen auch 

manchmal, um dich vor anderen 

(unangenehmen) Aufgaben zu 

drücken/sie nicht machen zu 

müssen? 

 

» Hast du das Gefühl, zu den Figuren 

der Sendung dazu zu gehören?  

 

» Schaust du die Sendungen, um bei 

deinen Freunden/in der Familie 

mitreden zu können? 

5  Anschlusskommunikation 

In  diesen  Sendungen  gibt  es  vieles, 
worüber  man  sich  unterhalten  kann. 
Redest du manchmal mit anderen über 
die Sendungen? 

» Mit wem?  

» Wie ist es mit 

Freunden/Eltern/Lehrern?  

» Seid ihr euch immer einig, wenn 

ihr euch über die Sendungen 

unterhaltet? 

6  Nutzungssituation 

Mich interessiert auch, mit wem du die 
Sendungen  schaust.  Erzähl  doch mal! 
(Verweis auf die gesehenen Sendungen 
– Bildvorlagen) 

Sitzt du dann alleine vor dem Fernseher 
oder ist noch jemand bei dir? 
 
Siehst  du  dir  die  Sendung  an  oder 
machst du noch etwas nebenbei? 

7 

Behandelte  Themen/ 
Kultivierung/Problemlösung 
 
(1x für Lieblingssendung) 

Um was geht es deiner Meinung nach 
in den Sendungen? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Manchmal gibt es in den Sendungen ja 
auch  Streit.  Wie  verhalten  sich  die 
Personen dann? 

Welche  Themen  werden 
behandelt/angesprochen?  Was  für 
Geschichten werden dort erzählt? 
Glaubst  du,  solche  Geschichten 
passieren im normalen Leben? 
Passieren  dort  Dinge,  die  du  aus 
deinem Leben kennst? / Kennst du das, 
was  gezeigt  wird  aus  eigener 
Erfahrung? 
Was  denkst  du  über  die 
Familien/Freundschaften,  die  du  dort 
siehst?  
Fällt dir da etwas besonders auf? 
Gibt  es  etwas,  das  dir  besonders  in 
Erinnerung geblieben ist? 
 
Kennst  du  das  aus  deinem  eigenen 
Leben?  Machst  du  das  auch 
manchmal? Wie  ist das, wenn du mal 
Streit hast? 
 
 

8 
Interaktion mit und Beziehung 
zu Akteuren 

In  den  Sendungen  werden  viele 
verschiedene Menschen  gezeigt. Man 
erfährt wie  sie  leben, was  sie denken 
oder was ihnen wichtig ist. 
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Kannst  du  dich  an  eine  Person 
besonders gut erinnern?  
Als es dieser/einer Person gut/schlecht 
ging,  hast  du  dich  dann  auch 
gut/schlecht gefühlt?  
 
Ist es dir schon einmal passiert, dass du 
etwas  zu  dieser/einer  Person  sagen 
wolltest?  
 
Würdest  du  manchmal  gerne  in  das 
Geschehen eingreifen wollen? 
 
Hast du das Gefühl, dass du die Person 
gut kennst? 
Würdest  du  die  Person  gerne  einmal 
treffen wollen? 
 
 

(Wenn  keine  Person  genannt  wird, 
dann allgemein fragen) 
Was genau war da passiert? Wie hast 
du dich da gefühlt? 
 
Hast du vielleicht  schon einmal etwas 
zu  ihr gesagt? Erzähl mal, was war da 
genau? 
 
 
Warum (nicht)? 
Warum? Was würdest du gerne mit ihr 
machen?  

9 

Sozialer Vergleich 
 Attraktivität 

 Finanzielles 

 Leistung 

 Sozialer Umgang 

 Werte 

 

Hast du dir schon einmal überlegt, ob 
die Personen in Sendung 1/2 dir ähnlich 
sind?  
 
 
 
 
 
 
 
 
Was  sind  die  gezeigten  Personen  für 
dich?  

Wenn du an die Personen (in Sendung 
1/2)  denkst,  sind  diese
…  hübscher/weniger/genauso  hübsch 
wie  du?
…  reicher/weniger/genauso  reich wie 
du? 
…  schlauer/weniger/genauso  schlau 
wie du? 
Haben  sie  mehr/weniger/genauso 
viele Freunde wie du? 
Reden  sie  wie  du  mit  anderen  oder 
anders? 
Haben  sie  andere Überzeugungen  als 
du oder ähnliche (ab 14 Jahre)? Haben 
Sie  andere  Vorstellungen  vom 
Leben/das,  was  gut  oder  schlecht 
ist/wie man sich verhalten soll? 
So  etwas  wie  Freunde,  Vorbilder, 
Witzfiguren? Was macht sie dazu? 

10  Inszenierungscharakter 

Im Fernsehen sieht man ja wahre Dinge 
wie Nachrichten, aber auch erfundene 
Dinge,  wie  Zeichentrick.  Was  denkst 
du,  wie  werden  diese  Sendungen 
gemacht? 

Meinst  du,  dass  das  Gezeigte  so 
passiert ist?  
Meinst du, das ist echt?  
Hätten  die  dargestellten  Ereignisse 
auch ohne die Kamera stattgefunden? 
Meinst du, dass es nachgestellt ist? 
Meinst du, dass alles gespielt ist? 
Woran erkennst du das? 
 
Würdest  du  dir  die  Sendung  auch 
ansehen,  wenn  die  Geschichte 
erfunden wäre/echt passiert wäre? 
 
Denkst  du,  dass  sich  das  Leben  der 
Darsteller  nach  der  Sendung 
verändert? 
Kannst du dir vorstellen dort auch mal 
mitzumachen? 

11  Konvergente Mediennutzung 

Viele dieser Sendungen, die  ich vorhin 
gezeigt  habe,  haben  auch  eine 
Webseite  im  Internet.  Hast  du  dir 
schon  mal  eine  von  den  Webseiten 
angesehen? 

Was  genau  hast  du  dir  dann 
angesehen? 
Hast du dort auch schon einmal etwas 
geschrieben? 

 
Für alle, die kein Facebook nutzen, endet das Interview hier! (Siehe Screening‐Fragebogen zur jeweiligen 

Person) 



 

‐ 67 ‐ 
 

12  Facebookseiten 
Verfolgst  du,  was  auf  den 
Facebookseiten  der  Serien  gepostet 
wird? 

Bist  du  selbst  Fan  von  so  einer 
Facebook‐Seite? 
Von welcher denn? 
Was  interessiert dich  am meisten  auf 
der Seite? 
Was hältst du von den Kommentaren 
der anderen Nutzer? 
Hast  du  schon  selbst  etwas 
geschrieben? 

 
Für alle, die kein Smartphone nutzen, endet das Interview hier! (Siehe Screening‐Fragebogen zur jeweiligen 

Person) 

13  Apps 

Einige  dieser  Sendungen  stellen  Apps 
zur Verfügung,  in denen man mehr zu 
den Personen erfahren kann und  sich 
mit  anderen  austauschen  kann. 
Benutzt du so eine App? 

Was machst du damit? 
Was denkst du, machen andere damit? 

	

2.2 Abschluss 

» Klares Ende am Interview (Ich bin fertig mit meinen Fragen) 

» Gibt es etwas, das du jetzt noch sagen möchtest? 

» Dank für Auskunfts‐ und Teilnahmebereitschaft 

» Übergabe des Incentive & Empfangsbestätigung ausfüllen lassen 

» Nach dem Interview und unter Abwesenheit des Interviewten: Postskriptum (zeitnah!) 

ausfüllen 

Dieser Leitfaden basiert im Layout auf dem Beispielfragebogen von Lamnek (Lamnek, 2010, S. Online‐Anhang), die Präambel 

wurde entnommen aus Reinmann und Schnurr (2012).  

2.3 Allgemeine Aufrechterhaltungs‐ und Steuerfragen 

» Nonverbale Aufrechterhaltung 

» Hast du dazu ein Beispiel? 

»  Kannst du mir dazu noch etwas mehr erzählen? 

» Spielt hier … eine Rolle? Wie ist das mit …? 
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Anhang 20: Interviewleitfaden für Interviews mit experimentell variiertem Stimulus 

3 Interviewleitfaden (Interviews mit experimentell variiertem Stimulus) 

3.1 Einleitung 

Vor dem jeweiligen Interview soll gemeinsam mit den Eltern der Vorab‐Fragebogen ausgefüllt werden, 

die Nutzung der SR‐Serien wird am Ende noch einmal mit den Kindern alleine abgefragt. Bitte beachtet 

die unten nochmals aufgeführten Kriterien der Interviewführung sowie die Regeln für das Vorgespräch 

mit den Eltern bzw. Kindern! Im Anschluss an das Interview sollte das Postskriptum mit den jeweiligen 

Angaben zur Interviewsituation ausgefüllt werden.  

 

Vier Kriterien der Interviewdurchführung (Flick, 2007, S. 195): 

1. Nichtbeeinflussung der Interviewpartner (Darstellung der Sichtweise nicht behindern) 

2. Spezifität der Sichtweise und Situationsdefinition aus deren Sicht, nicht allgemein 

3. Erfassung eines breiten Spektrums der Bedeutungen des Stimulus (alle Bereiche abdecken, 

aber auch eigene Ideen des Interviewpartners zulassen) 

4. Tiefgründigkeit und personaler Bezugsrahmen auf Seiten des Interviewten (Höchstmaß an 

Selbstenthüllung als Ziel) 

Fragen: Offene  Fragen, die  in der Art  ihrer Ansprache  in der  Interviewsituation auf die  jeweiligen 

Befragten angepasst werden, Methode des lauten Denkens. 

Antworten: Themenfeldbezogene Sinn‐ und Deutungsmuster. 

Forschungsfragen:  

1 Wie wirkt sich der soziale Kontext auf die Zuwendung zu den Formaten aus? 

2 Treten durch die Rezeption von SR Kultivierungseffekte auf?  

3 Durchschauen die Rezipienten den Inszenierungscharakter? 

4 Findet während der Rezeption eine Interaktion oder ein Vergleich mit den Akteuren statt? 

   



 

‐ 69 ‐ 
 

3.2 Vorgespräch im Beisein der Eltern 

o Dank für Teilnahmebereitschaft 

o Vorstellen:  Name,  Student/in,  Projekt  der  Universität  zu  Fernsehsendungen, 

Durchführung von Gesprächen mit Kindern um deren Sichtweisen kennen zu  lernen 

(gerne Verweis auf das von der Landesmedienanstalt geförderte Projekt) 

o Vorgehen:  Gespräch  ca.  30‐45  Minuten,  Erzählungen  sind  wichtig,  es  gibt  keine 

falschen Antworten 

o Vertraulichkeit  und  Datenschutz:  Tonbandaufnahme  (Gerät  zeigen!),  vertrauliche 

Behandlung aller Daten, alle persönlichen Daten werden anonymisiert, Unterschrift 

der Eltern einholen 

o  „Haben Sie, Frau/ Herr…. , noch offen gebliebene Fragen an mich? Dann können Sie 

diese jetzt gerne stellen.“ 

o Vorab‐Fragebogen mit den Eltern ausfüllen 

o Bitte an die Eltern den Raum zu verlassen 

3.3 Vorgespräch mit Interviewpartner 

o Dank für Teilnahmebereitschaft 

o „Hallo …. , bevor ich anfange, möchte ich mich kurz vorstellen.“ 

(Name,  Tätigkeit:  Student/in,  Projekt  der  Universität  zu  Fernsehsendungen:  Was 

schauen  Kinder  im  Fernsehen  und warum, Gesprächsregeln:  Ich  stelle  Fragen  und 

möchte,  dass  du  diese  beantwortest.  Wenn  etwas  nicht  verständlich  ist,  dann 

nachfragen, keine falschen Antworten, …) 

o „Das Gespräch wird ungefähr 30 Minuten dauern und alles, was du mir sagst, bleibt 

unter uns.“  

o „Wenn du einverstanden bist, würde  ich unser Gespräch gerne mit dem Tonband 

aufnehmen (Gerät zeigen!). Ich gebe die Aufnahme     an niemanden weiter. 

Das Aufnehmen hilft mir nur, …. Ist das für dich ok?“ (Einverständnis) 

o Hinweis: „Deine Eltern erfahren nicht, was du mir erzählst.“ 

o Fragen des  Interviewpartners  („Hast du noch Fragen?“), dann schalte  ich das Gerät 

jetzt an 

 

 

>>>>>>>>>>>>>>>>>> AUFNAHME STARTEN ! <<<<<<<<<<<<<<<<<<<<< 

„Ich habe das Gerät jetzt angemacht. Ist es also wirklich in Ordnung für dich, wenn ich das Gespräch 

aufnehme?“  
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Nr.  Themenblock 

Check ‐ wurde das erwähnt? 

Erzählaufforderung  Nachfragen 

1  TV‐Konsum 

 

Erzähl doch mal so ein bisschen von dir: 

� Wie häufig siehst du fern?  

� Wann schaust du denn meistens fern? 

� Wie lange darfst du am Tag fernsehen? 

� Was schaust du am liebsten? Wenn du den Namen nicht 

weißt, dann kannst du mir die Sendung auch 

beschreiben. 

� Beispiele? 

  Stimulus  Erzählaufforderung lautes Denken: 

Wir schauen jetzt gemeinsam etwas an. Ich würde mich sehr freuen, wenn du währenddessen einfach mal sagst, was du so über das, 

was du siehst, denkst. Mich interessiert auch, was du über die Personen und was die machen denkst. Danach unterhalten wir uns noch 

ein bisschen über das, was wir jetzt schauen. 

2  Beurteilung der Sendung  � Hast du „Die Schulermittler“ heute zum ersten Mal 

geschaut?  

� Hat dir die Sendung gefallen? 

  

� Schaust du sie regelmäßig? 

 

� Was hat dir gefallen? Warum? 

� Was hat dir nicht gefallen? Warum? 

� Fandest du die Sendung langweilig oder 

spannend/lustig/traurig? Warum? Hast du etwas 

gelernt? 

3  Sozialer Vergleich  In den Sendungen werden viele verschiedene Menschen gezeigt. 
Man erfährt, wie sie leben, was sie denken oder was ihnen wichtig 
ist.  
 

� Hast du dir überlegt, ob eine der Personen in der 
Sendung dir ähnlich ist? (hübscher/schlauer/mehr 
Geld/mehr Freunde) 

� Welche Person(en) ist/sind dir ähnlich? Worin? 

� Welche Person(en) ist/sind dir nicht ähnlich? Warum 
nicht? 

� Vergleichst du dich manchmal mit den gezeigten 
Personen (Lisa/Tim/Martina)? 

� Wärst du gerne so wie die gezeigten Personen 
(Lisa/Tim/Martina)? 

� Fühlst du dich den gezeigten Personen 
(Lisa/Tim/Martina) überlegen? 
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4  Kultivierung  � Hast du das, was in der Sendung gezeigt wurde, auch 

schon einmal in der Schule erlebt? 

� Glaubst du, solche Sachen passieren öfter im 

wirklichen Leben? 

 

 

 

� Was denkst du über die Arbeit der Schulermittler? 

� Was denkst du über die Schüler, die gezeigt wurden 

und wie die miteinander umgehen? 

� Was war da? Erzähl doch mal ein bisschen darüber… 

 

� Warum denkst du, dass das im wirklichen Leben auch 

passieren könnte? 

� Glaubst du, dass es öfter vorkommt, dass wegen 

Mobbing so schlimme Sachen (wie das Einsperren in die 

Sauna) passieren? 

� Sollten die Schulermittler auch mal an deine Schule 

kommen? 

5  Inszenierung 

. 

Im  Fernsehen  sieht  man  ja  viele  verschiedene  Dinge,  wie 

beispielsweise Nachrichten, Zeichentricksendungen oder andere 

Serien. 

� Hast du dir schon mal Gedanken darüber gemacht, wie 

solche Sendungen gemacht werden? 

� Wie denkst du, entstehen solche Sendungen? 

 

� Meinst du, diese Geschichte ist wirklich passiert? 

 

� Warum denkst du, dass das wirklich passiert ist? Bzw. 

woran hast du erkannt, dass es nicht echt ist? 

� Was denkst du, ist passiert, als die Kamera aus war?  

 

 

� War es Zufall/Absicht, dass das Kamerateam dabei war? 

� Warum meinst du, hat das Kamerateam nicht 

eingegriffen (z. B. im Bus)?  

� Meinst du, das waren echte Schauspieler? 

 

� Alles oder nur ein Teil? Welcher Teil ist wirklich passiert?  

 

� Hättest du das auch ohne den Hinweis erkannt? Woran? 

 

� Denkst du, Martina hat noch geweint, nachdem die 

Kamera aus war? 

� Denkst du, Lisa versteht sich mittlerweile mit ihren 

Klassenkameraden? 

6  Sozialer Kontext  � Kennst du noch andere Sendungen, die so ähnlich 

sind? 

� Beschreibe mir doch mal, um was es da geht. 
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Nutzung SR   

� Warum schaust du solche Sendungen? 

 

� Wenn du solche Sendungen schaust, schaust du die 

manchmal zusammen mit 

Freunden/Eltern/Geschwistern? 

� Redest du mit Freunden/Eltern/Geschwistern 

darüber? 

� Was glaubst du, warum andere diese Sendungen 

schauen? 

� Schaust du solche Sendungen jeden Tag oder nur ab und zu? 

� Schaust du dir solche Sendungen nur zufällig an, wenn sie 

gerade laufen, wenn du den Fernseher einschaltest? 

 

� Was denken deine Freunde/Mitschüler über die Sendungen? 

3.4 Abschluss 

o Fragebogen Sendungen 

o „Damit wären wir am Ende unseres Gesprächs. Möchtest du mir noch etwas sagen?“ 

o Dank für Auskunfts‐ und Teilnahmebereitschaft 

o Übergabe des Incentive an die Eltern + Unterschreiben der Empfangsbestätigung! 

o Ausfüllen des Postskriptum (zeitnah und unter Abwesenheit des Interviewten) 

3.5 Allgemeine Aufrechterhaltungs‐ und Steuerfragen 

» Nonverbale Aufrechterhaltung  » Kannst du mir dazu noch etwas mehr 
erzählen? 

» Spielt hier … eine Rolle?

» Hast du dazu ein Beispiel?  » Wie ist das mit … ?
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Fragebogen Sendungen 

  bekannt  nicht bekannt 
nie 

gesehen 
1x  

gesehen 
mehrfach 
gesehen 

(fast) täglich 

Berlin Tag & Nacht (RTLII)             

Köln 50667(RTLII)             

Familien im Brennpunkt (RTL)             

Schicksale (Sat.1)             

Die Schulermittler (RTL)             

Mitten im Leben (RTL)             

Verdachtsfälle (RTL)             

Betrugsfälle (RTL)             

Verklag mich doch! (Vox)             

Familien‐Fälle (Sat.1)             

Pures Leben – Mitten in Deutschland (Sat.1)             

K 11 – Kommissare im Einsatz (Sat.1)             

X‐Diaries (RTLII)             

Privatdetektive im Einsatz (RTLII)             
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Anhang 21: Postskriptum für alle Interviews 

4 Postskriptum (für alle Interviews) 

ID: ________ 

Hinweis:  
Das Postskriptum bitte möglichst zeitnah nach Beendigung des Interviews ausfüllen! 

   

Zum Interview: 

Interviewer: ________________________________________________________________________ 

Anwesende Personen: ________________________________________________________________ 

Datum des Interviews: _______________________________________________________________ 

Ort des Interviews: __________________________________________________________________ 

Beginn des Interviews: _______________________________________________________________ 

Dauer des Interviews (in Minuten): _____________________________________________________ 

Ende des Interviews: _________________________________________________________________ 

 

Interviewsituation (z. B. Gesprächsatmosphäre, Ablenkung/Störungen,…): 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

 

Besondere Vorkommnisse während des Interviews: 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 
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Gespräche vor Einschalten des Aufnahmegeräts: 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

 

Gespräche nach Abschalten des Aufnahmegeräts: 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

 

Informationen zum Interviewpartner/Lebensverhältnisse,/Soziodemografie: 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

 

Anmerkungen zum Zustandekommen des Interviews 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

 

Sonstige Auffälligkeiten, Informationen o. ä. 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________________________ 

   



 

‐ 76 ‐ 
 

Anhang 22: Fragebogen zur quantitativen Befragung 

5 Fragebogen zur quantitativen Befragung 

5.1 Allgemeine Hinweise für den Interviewer 

Die  Antwortmöglichkeit  „keine  Antwort“  dem  Interviewpartner  nicht  vorlesen.  Nur  als  Ausweichkategorie 

verwenden, wenn wirklich keine Antwort gegeben bzw. diese verweigert wird. 

5.2 Einleitung 

Hallo! Wir freuen uns, dass du dich dazu bereit erklärt hast, bei unserer Befragung mitzumachen.  

Wir wollen etwas über Fernsehsendungen herausfinden und brauchen dafür deine Hilfe. Ich stelle dir nun einige 

Fragen, bei denen es um verschiedene Themen geht. Bei den Fragen gibt es kein „richtig“ oder „falsch“, für jeden 

kann eine andere Antwort zutreffen.  

Alles, was du hier sagst, wird vertraulich und anonym behandelt. Das heißt, es kann nachher niemand mehr 

zuordnen, welche Antworten von dir stammen. Du kannst also ganz offen antworten. 

Das Interview wird insgesamt etwa 20‐30 Minuten dauern. Wenn du etwas nicht verstehst, frag ruhig nach. 

5.3 Fragebogen 

Soziodemografie I 

01	 Alter	

Fragetyp  Offene Eingabe 

Frage‐Formulierung 
Zunächst habe ich ein paar Fragen zu deiner Person.  
Wie alt bist du? 

age 

Ausfüllanweisung  Bitte tragen Sie das Alter in Jahren ein. 

Einheit  Jahre   

 

02	 Geschlecht	

Fragetyp  Einfach‐Auswahl

Ausfüllhinweis  Geschlecht eintragen. Falls nicht eindeutig erkennbar, dann nach dem Geschlecht 
fragen.  

Frage‐Formulierung  Bist du…   sex

Items   weiblich  1

 männlich  2
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03	 Berufliche	Situation	
Als	Filter	für	Bildung	(04)	notwendig	

Fragetyp  Einfach‐Auswahl 

Ausfüllhinweis  Bitte nur die aus Sicht des Interviewers relevanten Antwortmöglichkeiten nennen. 

Frage‐Formulierung  Was machst du gerade in Schule und Beruf? Bist du zurzeit…  bsituation

Items   in der Grundschule  1

 auf einer weiterführenden Schule (Bsp. Gymnasium, Haupt‐ 
und Realschule) 

2

 in einer Berufsausbildung   3

 in einer Hochschulausbildung  4

 voll berufstätig  5

 teilweise berufstätig  6

 ausschließlich Hausfrau/Hausmann  7

 arbeitslos gemeldet  8

 sonstige Schulform  9

 

04a	 Schulform	

Filter  Nur für Schüler auf weiterführenden Schulen und „sonstige Schulform“ 

Fragetyp  Einfach‐Auswahl 

Frage‐Formulierung  Auf was für eine Schule gehst du?  edu

Items   Hauptschule  1

 Realschule  2

 Gymnasium   3

 Gesamtschule  4

 Sonderschule  5

 Berufsvorbereitendes Jahr  6

 sonstige Schulform  7
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04b	 Höchster	Bildungsabschluss	

Filter  Nur für Jugendliche in Berufs‐ oder Hochschulausbildung, voll Berufstätige, teilweise 
Berufstätige, Hausfrau/Hausmann und Arbeitslose 

Fragetyp  Einfach‐Auswahl 

Frage‐Formulierung  Welchen höchsten Bildungsabschluss hast du?  edu_h

Items   keinen Abschluss  1

 Hauptschulabschluss  2

 weiterführende Schule ohne (Fach‐)Abitur  
(z. B. Mittlere Reife/Realschulabschluss) 

3

 Fachhochschulreife  4

 Abitur  5

	

05	 Geschwister	

Fragetyp  Einfach‐Auswahl 

Ausfüllhinweis  Auch Halbgeschwister zählen hierzu. 

Frage‐Formulierung  Hast du Geschwister?  siblings

Items   ja, mehrere  3

 ja, eines  2

 nein  1

Kultivierung 1. Ordnung 

06	 Anzahl	Tattoos	

Fragetyp  Offen 

Frage‐Formulierung  Zuerst geht es darum, wie du glaubst, wie die Menschen in 
Deutschland sind. Stell dir doch mal 100 Menschen in Deutschland 
vor. Was denkst du, wie viele Männer und Frauen von 100 haben ein 
Tattoo? 

tattoo

Hilfestellung  Nur vorlesen, wenn keine Antwort kommt. Bitte vermerken, dass Antworthilfen 
gegeben wurden. 

Denkst du, es sind eher 1, 5, 10, 15 oder 20? 

Items   Es wurde Antworthilfe gegeben  1

 Es wurde keine Antworthilfe gegeben  2
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07	 Einzelkinder	

Fragetyp  Offen 

Frage‐Formulierung  Und jetzt stell dir mal 100 Kinder in Deutschland vor. Was denkst 
du: Wie viele Kinder von 100 haben keine Geschwister? 

singlekid

Hilfestellung  Nur vorlesen, wenn keine Antwort kommt, bitte vermerken, dass Antworthilfen 
gegeben wurden. 

Denkst du, es sind eher 15, 20, 25, 30 oder 35? 

Items   Es wurde Antworthilfe gegeben  1

 Es wurde keine Antworthilfe gegeben  2

 

08	 Aufwachsen	bei	alleinerziehendem	Elternteil	

Fragetyp  Einfach‐Auswahl  

Frage‐Formulierung  Was denkst du, wie viele Kinder von 100 wachsen nur 
bei der Mutter oder dem Vater auf? 

singleparent

Hilfestellung  Nur vorlesen, wenn keine Antwort kommt. Bitte vermerken, dass Antworthilfen 
gegeben wurden. 

Denkst du, es sind eher 7, 12, 17, 22 oder 27? 

Items   Es wurde Antworthilfe gegeben  1

 Es wurde keine Antworthilfe gegeben  2
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Kultivierung 2. Ordnung 

09	 Geschlechter‐/	Familienrollen	/	Themen	

Fragetyp  Einfach‐Auswahl 

Programmierhinweise  Items randomisieren 

Frage‐Formulierung  Ich lese dir jetzt verschiedene Aussagen vor und du kannst mir sagen, wie sehr du 
diesen zustimmst. 

Hilfestellung  Skala als Blatt vorlegen. 

Skala  5 stimme voll und ganz zu  5

6 stimme eher zu  4

7 teils/teils  3

8 stimme eher nicht zu  2

9 stimme überhaupt nicht zu  1

  10 weiß nicht  98

  11 keine Antwort  99

Items   Wenn Mütter jung sind, haben sie oft 
Schwierigkeiten ihr Kind zu erziehen.  

themen_1

 Wenn die Eltern keine Arbeit haben, führt das dazu, 
dass das Verhältnis der Familienmitglieder 
zueinander ziemlich kaputt ist. 

themen_2

 Fremdgehen, nicht treu sein, ist ein großes Problem 
in Beziehungen zwischen Männern und Frauen.  

themen_3 

 Wenn die Mutter arbeiten gehen möchte, kommt es 
oft zu Streit zwischen den Eltern.  

themen_4 

 Wenn Familien nicht genug Geld haben, kommt es 
oft zu Streit. 

themen_5 

 Egal wie groß die Probleme sind, am Ende wird 
meistens alles gut.  

themen_6 

 Es ist normal, wenn sich Eltern und Kinder 
manchmal anschreien. 

themen_7 

 In der Schule und im Beruf gibt es viel Mobbing.   themen_8
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10	 Mean‐World‐Index	

Fragetyp  Einfach‐Auswahl 

Programmierhinweise  Items randomisieren 

Frage‐Formulierung  Wie beurteilst du den generellen Umgang der Menschen untereinander? Ich lese 
dir wieder ein paar Aussagen von anderen Personen vor. 

Hilfestellung  Skala als Blatt vorlegen. 

Skala  12 stimme voll und ganz zu  5

13 stimme eher zu  4

14 teils/teils  3

15 stimme eher nicht zu  2

16 stimme überhaupt nicht zu  1

  17 weiß nicht  98

  18 keine Antwort  99

Items   Die meisten Leute nutzen ihre Mitmenschen aus, 
wenn sie dazu Gelegenheit haben. 

mwi_1

 Im Umgang mit anderen Menschen kann man nicht 
vorsichtig genug sein. 

mwi_2

 Im Allgemeinen sind Leute hilfsbereit.  mwi_3 

Rezeptionsverhalten TV 

11	 Fernsehkonsum	Mo‐Fr	

Fragetyp  Einfach‐Auswahl 

Frage‐Formulierung  Bei  den  folgenden  Fragen  geht  es  nun  um  deine 
Fernsehnutzung.  Mich  interessiert,  wie  lange  du  Fernsehen 
schaust.  Dabei  ist  egal,  ob  du  an  einem  Fernseher  oder  im 
Internet schaust. Wie viele Stunden schaust du normalerweise 
an einem Tag von Montag bis Freitag fern? 

tv_mofr 

Einheit  gar nicht  0

bis zu einer halben Stunde  1

über eine halbe Stunde bis zu 1 Stunde  2

über 1 Stunde bis zu 1,5 Stunden  3

über 1,5 Stunden bis zu 2 Stunden  4

über 2 Stunden bis zu 2,5 Stunden  5

über 2,5 Stunden bis zu 3 Stunden  6

über 3 Stunden bis zu 3,5 Stunden  7

über 3,5 Stunden bis zu 4 Stunden  8

über 4 Stunden bis zu 4,5 Stunden  9

über 4,5 Stunden bis zu 5 Stunden  10

mehr als 5 Stunden  11

  keine Antwort  99
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12	 Fernsehkonsum	Wochenende	

Fragetyp  Offene Eingabe 

Programmierhinweise  Kommazahlen sind zulässig 

Frage‐Formulierung  Und wie viele Stunden schaust du an einem Tag am Wochenende 
(Samstag bis Sonntag) fern? 

 

Einheit  gar nicht  0

bis zu einer halben Stunde  1

über eine halbe Stunde bis zu 1 Stunde  2

über 1 Stunde bis zu 1,5 Stunden  3

über 1,5 Stunden bis zu 2 Stunden  4

über 2 Stunden bis zu 2,5 Stunden  5

über 2,5 Stunden bis zu 3 Stunden  6

über 3 Stunden bis zu 3,5 Stunden  7

über 3,5 Stunden bis zu 4 Stunden  8

über 4 Stunden bis zu 4,5 Stunden  9

über 4,5 Stunden bis zu 5 Stunden  10

mehr als 5 Stunden  11

  keine Antwort  99

 

   



 

‐ 83 ‐ 
 

Rezeptionsverhalten SR 

13	
Bekanntheit	 von	 Scripted	 Reality	 –	 Sendungen
Als	Filter	für	Nutzungshäufigkeit	(11)	notwendig	

Fragetyp  Matrix‐Frage 

Programmierhinweise  Items randomisieren   

Frage‐Formulierung  Nun  geht  es  um  ganz  bestimmte  Sendungen. 
Bitte  sage mir,  ob  du  die  folgenden  Sendungen  kennst,  also  sie  schon  einmal 
gesehen oder von ihnen gehört oder gelesen hast. 

Ausprägungen  o bekannt  1

  o nicht bekannt  2

  o weiß nicht  98

  o keine Antwort  99

Items   Berlin – Tag & Nacht (RTL II)  srserie_01

 Köln 50667 (RTL II)  srserie_02

 Familien im Brennpunkt (RTL)  srserie_03

 Die Schulermittler (RTL)  srserie_04

 Privatdetektive im Einsatz (RTL II)  srserie_05

 Schicksale – und plötzlich ist alles anders (Sat.1)  srserie_06

 X‐Diaries – love, sun & fun (RTL II)  srserie_07

 Betrugsfälle (RTL)  srserie_08

 Pures Leben – Mitten in Deutschland (Sat.1)  srserie_09

 K11 – Kommissare im Einsatz (Sat.1)  srserie_10

 Achtung Kontrolle (Kabel eins)  srserie_11

 Mitten im Leben (RTL)  srserie_12

 Verdachtsfälle (RTL)  srserie_13

 Verklag mich doch (Vox)  srserie_14

 Familien‐Fälle (Sat.1)  srserie_15

 

14	 Nutzungshäufigkeit	von	Scripted	Reality	–	Sendungen	
Filter  Für jede bekannte Sendung erheben.

Fragetyp  Matrix‐Frage 

Ausfüllhinweis  Nur  für  die  bekannten  Sendungen  abfragen.  Vgl.  Frage  zur  Bekanntheit  der 
Sendungen. 

Frage‐Formulierung  Jetzt  interessiert mich  noch,  ob  du  die  Sendungen,  die  du  kennst  auch  schaust. 
Wie häufig schaust du diese Sendungen? 

Skala  o täglich/fast täglich  
(= an 6 ‐ 7 Tagen in der Woche) 

6

o an mehreren Tagen in der Woche  
(= an 2 ‐ 5 Tagen in der Woche) 

5
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o einmal in der Woche  
(= an 1 Tag) 

4

o mehrmals im Monat  
(= an 2 ‐ 3 Tagen im Monat) 

3

o einmal im Monat  
(= an einem Tag im Monat) 

2

o seltener  1

o nie  0

  o keine Antwort  99

Items   Alle bekannten Sendungen (vgl. Frage 12)  srnutz_01 
bis 15

 SR‐Nutzer sind alle Befragten, die mindestens eine der Sendungen mindestens einmal im Monat sehen. 
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15	a  Nutzungsmotive	Episodische 

Filter  Nur für SR‐Nutzer (vgl. Frage 14)  

Nur wenn Sendungen AUSSER Berlin – Tag und Nacht und Köln 50667 geschaut 

werden. (vgl. Frage 12) 

Fragetyp  Matrix‐Frage 

Programmierhinweis  Items randomisieren 

Frage‐Formulierung  Ich lese dir jetzt Aussagen von Personen vor, die solche Sendungen (außer Berlin 

– Tag & Nacht und Köln 50667) regelmäßig sehen. Bitte sag mir bei jeder Aussage, 

wie sehr du ihr zustimmst. 

Skala  o stimme voll und ganz zu  5 

o stimme eher zu  4 

o teils/teils  3 

o stimme eher nicht zu  2 

o stimme überhaupt nicht zu  1 

o weiß nicht  98 

  o keine Antwort  99

Items  • Ich kann mich beim Sehen dieser Sendungen total entspannen.  srmot_01

• Wenn ich diese Sendungen sehe, vergesse ich alles um mich 
herum. 

srmot_02

• Wenn ich diese Sendungen schaue, vergesse ich meine Sorgen 
und Probleme für eine Weile.  

srmot_03

• Wenn ich diese Sendungen sehe, fühle ich mich als Teil einer 
Gemeinschaft. 

srmot_04

• Ich sehe die Sendungen, weil ich gerne die Stimmen von 
Menschen höre.  

srmot_05

• Wenn ich diese Sendungen sehe, fühle ich mich nicht so allein.  srmot_06

• Diese Sendungen helfen mir, mit meinem Leben klar zu 
kommen. 

srmot_07

• Manchmal bekommt man in den Sendungen richtig gute Tipps.  srmot_08

• Manchmal bekomme ich in den Sendungen gute Anregungen für 
mein eigenes Leben. 

srmot_09

• Ich sehe diese Sendungen, weil die Themen mich interessieren.  srmot_10

• Ich sehe diese Sendungen, weil ich etwas über Dinge erfahre, 
die mir wichtig sind.  

srmot_11

• Ich sehe diese Sendungen, weil ich etwas über Dinge erfahre, 
die auch mir passieren könnten.  

srmot_12 

• Ich sehe diese Sendungen, weil sie über Dinge berichten, die 
wirklich, also in echt passieren.  

srmot_13

• Ich sehe diese Sendungen aus Gewohnheit.  srmot_14

• Ich schaue diese Sendungen, weil es nachmittags kaum etwas 
anderes im Fernsehen gibt. 

srmot_15
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• Eigentlich ist es mir egal, ob gerade so eine Sendung oder etwas 
anderes läuft. 

srmot_16

• Ich sehe die Sendungen, um mich zu beschäftigen.  srmot_17

• Ich sehe die Sendungen, um die Zeit zu überbrücken.   srmot_18

• Ich sehe die Sendungen, damit mir nicht langweilig ist.  srmot_19

• Ich sehe diese Sendungen gerne, weil ich eine bestimmte 
Person, die dort vorkommt, sehr gut finde. 

srmot_20

• Die Personen, die dort vorkommen, sind wie richtige Freunde 
für mich. 

srmot_21

• Manchmal fühle ich mich beim Sehen der Sendungen selbst so 
wie die dort gezeigten Personen. 

srmot_22

• Oft berührt mich das, was ich dort sehe und es geht mir sehr 
nahe. 

srmot_23

• Ich sehe gerne zu, wenn sich die Personen in den Sendungen 
lächerlich machen. 

srmot_24

• Ich vergleiche mich selbst manchmal mit den Menschen, die ich 
in den Sendungen sehe. 

srmot_25

• An den Leuten, die in den Sendungen vorkommen, kann ich 
mich selbst orientieren. 

srmot_26

• Ich mag diese Sendungen, weil ich gerne zusehe, wenn sich 
andere Leute so richtig die Meinung sagen. 

srmot_27

• Ich finde es gut, dass es in diesen Sendungen oft um Themen 
geht, über die man sonst nicht spricht. 

srmot_28

• Ich sehe die Sendungen gerne, weil dort etwas Aufregendes 
passiert. 

srmot_29

• Ich sehe diese Sendungen, um mitreden zu können, wenn 
andere darüber sprechen.  

srmot_30

• Oft erzähle ich Freunden von Dingen, die ich in den Sendungen 
gesehen habe. 

srmot_31

• Ich sehe diese Sendungen, weil ich sie zusammen mit meinen 
Freunden anschauen kann.  

srmot_32

• Ich schaue die Sendungen, weil sie spannend sind.   srmot_33

• Ich schaue die Sendungen, weil sie unterhaltsam sind.  srmot_34

• Ich schaue die Sendungen, weil es mir Spaß macht.  srmot_35
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15	b  Nutzungsmotive	Soapartige 

Filter  Nur für SR‐Nutzer (vgl. Frage 14)  

Nur  wenn  Sendungen  Berlin  –  Tag  und  Nacht  und/oder  Köln  50667  geschaut 

werden (vgl. Frage 12) 

Fragetyp  Matrix‐Frage 

Programmierhinweis  Items randomisieren 

Frage‐Formulierung  Ich lese dir jetzt Aussagen von Personen vor, die die Sendungen Berlin – Tag & 

Nacht oder Köln 50667  regelmäßig sehen. Bitte sag mir doch wieder bei  jeder 

Aussage, wie sehr du ihr zustimmst. 

Skala  o stimme voll und ganz zu  5 

o stimme eher zu  4 

o teils/teils  3 

o stimme eher nicht zu  2 

o stimme überhaupt nicht zu  1 

o weiß nicht  98 

  o keine Antwort  99

Items  • Ich kann mich beim Sehen dieser Sendungen total entspannen.  srmot_01 

• Wenn ich diese Sendungen sehe, vergesse ich alles um mich 
herum. 

srmot_02 

• Wenn ich diese Sendungen schaue, vergesse ich meine Sorgen 
und Probleme für eine Weile.  

srmot_03 

• Wenn ich diese Sendungen sehe, fühle ich mich als Teil einer 
Gemeinschaft. 

srmot_04 

• Ich sehe die Sendungen, weil ich gerne die Stimmen von 
Menschen höre.  

srmot_05 

• Wenn ich diese Sendungen sehe, fühle ich mich nicht so allein.  srmot_06 

• Diese Sendungen helfen mir, mit meinem Leben klar zu 
kommen. 

srmot_07 

• Manchmal bekommt man in den Sendungen richtig gute Tipps.  srmot_08 

• Manchmal bekomme ich in den Sendungen gute Anregungen für 
mein eigenes Leben. 

srmot_09 

• Ich sehe diese Sendungen, weil die Themen mich interessieren.  srmot_10 

• Ich sehe diese Sendungen, weil ich etwas über Dinge erfahre, 
die mir wichtig sind.  

srmot_11 

• Ich sehe diese Sendungen, weil ich etwas über Dinge erfahre, 
die auch mir passieren könnten.  

srmot_12 

• Ich sehe diese Sendungen, weil sie über Dinge berichten, die 
wirklich, also in echt passieren.  

srmot_13 

• Ich sehe diese Sendungen aus Gewohnheit.  srmot_14 

• Ich schaue diese Sendungen, weil es nachmittags kaum etwas 
anderes im Fernsehen gibt. 

srmot_15 
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• Eigentlich ist es mir egal, ob gerade so eine Sendung oder etwas 
anderes läuft. 

srmot_16 

• Ich sehe die Sendungen, um mich zu beschäftigen.  srmot_17 

• Ich sehe die Sendungen, um die Zeit zu überbrücken.   srmot_18 

• Ich sehe die Sendungen, damit mir nicht langweilig ist.  srmot_19 

• Ich sehe diese Sendungen gerne, weil ich eine bestimmte 
Person, die dort vorkommt, sehr gut finde. 

srmot_20 

• Die Personen, die dort vorkommen, sind wie richtige Freunde 
für mich. 

srmot_21 

• Manchmal fühle ich mich beim Sehen der Sendungen selbst so 
wie die dort gezeigten Personen. 

srmot_22 

• Oft berührt mich das, was ich dort sehe und es geht mir sehr 
nahe. 

srmot_23 

• Ich sehe gerne zu, wenn sich die Personen in den Sendungen 
lächerlich machen. 

srmot_24 

• Ich vergleiche mich selbst manchmal mit den Menschen, die ich 
in den Sendungen sehe. 

srmot_25 

• An den Leuten, die in den Sendungen vorkommen, kann ich 
mich selbst orientieren. 

srmot_26 

• Ich mag diese Sendungen, weil ich gerne zusehe, wenn sich 
andere Leute so richtig die Meinung sagen. 

srmot_27 

• Ich finde es gut, dass es in diesen Sendungen oft um Themen 
geht, über die man sonst nicht spricht. 

srmot_28 

• Ich sehe die Sendungen gerne, weil dort etwas Aufregendes 
passiert. 

srmot_29 

• Ich sehe diese Sendungen, um mitreden zu können, wenn 
andere darüber sprechen.  

srmot_30 

• Oft erzähle ich Freunden von Dingen, die ich in den Sendungen 
gesehen habe. 

srmot_31 

• Ich sehe diese Sendungen, weil ich sie zusammen mit meinen 
Freunden anschauen kann.  

srmot_32 

• Ich schaue die Sendungen, weil sie spannend sind.   srmot_33 

• Ich schaue die Sendungen, weil sie unterhaltsam sind.  srmot_34 

• Ich schaue die Sendungen, weil es mir Spaß macht.  srmot_35 

 

   



 

‐ 89 ‐ 
 

16a  Sozialer	Vergleich	Episodische 

Filter  Nur für SR‐Nutzer (vgl. Frage 14) 

Nur wenn Sendungen AUSSER Berlin – Tag und Nacht und Köln 50667 geschaut 

werden. (vgl. Frage 12) 

Fragetyp  Einfach‐Auswahl 

Frage‐Formulierung  Es  geht  weiterhin  um  Sendungen  wie  …  [2‐3  Sendungen 

aufzählen, die der Befragte kennt]. Wenn du  jetzt mal an dich 

selbst denkst: Glaubst du, es geht dir alles  in allem schlechter, 

besser oder genauso gut wie den Menschen in den Serien?  

svgl_allg

Programmierhinweis  Items nicht randomisieren 

Items  • Mir geht es besser als den Menschen in diesen Serien.  1

• Mir geht es genauso gut oder genauso schlecht.  2

• Mir geht es schlechter.  3

• weiß nicht  98

• keine Antwort  99

 

16b  Sozialer	Vergleich	Soapartige 

Filter  Nur für SR‐Nutzer (vgl. Frage 14) 

Nur  wenn  Sendungen  Berlin  –  Tag  und  Nacht  und/oder  Köln  50667  geschaut 

werden (vgl. Frage 12). 

Fragetyp  Einfach‐Auswahl 

Frage‐Formulierung  Bei  Berlin  –  Tag  &  Nacht  und  Köln  50667  werden  ja  auch 

verschiedene Personen gezeigt. 

Wenn du jetzt mal an dich selbst denkst: Glaubst du, es geht dir 

im Allgemeinen  schlechter,  besser  oder  genauso  gut wie  den 

Menschen in den Serien? 

svgl_soap

Programmierhinweis  Items nicht randomisieren 

Items  • Mir geht es besser als den Menschen in diesen Serien.  1

• Mir geht es genauso gut oder genauso schlecht.  2

• Mir geht es schlechter.  3

• weiß nicht  98

  • keine Antwort  99
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Sozialer Kontext 

17a  SR‐Kommunikation 

Filter  Nur für SR‐Nutzer (vgl. Frage 14) 

Fragetyp  Einfach‐Auswahl 

Frage‐Formulierung  Redest du mit jemandem über diese Sendungen? 

Skala  o ja   1

o nein  0

 

17b  SR‐Kommunikation	–	Personen 

Filter  Nur für SR‐Nutzer, die mit anderen über Sendung reden (vgl. 17a) 

Fragetyp  Mehrfach‐Auswahl 

Frage‐Formulierung  Und  mit  welchen  Personen  redest  du  über  diese 

Sendungen? 

Items   mit Freunden  person_01

 mit Schulkameraden (nur wenn Befragter Schüler ist)  person_02

 mit Arbeitskollegen (nur wenn Befragter berufstätig 
ist) 

person_03

 mit Kommilitonen (nur wenn Befragter studiert)  person_04

 mit Geschwistern (nur wenn Befragter Geschwister 
hat) 

person_05

 mit Eltern  person_06

 mit Lehrern (nur wenn Befragter Schüler ist)  person_07

 mit anderen Personen  person_08

   keine Antwort  99
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18  SR‐Kommunikation	–	Themen 

Filter  Nur wenn mit anderen über diese Sendungen gesprochen wird (vgl. Frage 15) 

Fragetyp  Mehrfach‐Auswahl 

Frage‐Formulierung  Über was redet ihr dann?  

Programmierhinweis  Items randomisieren 

Skala  o ja  1

o nein  0

o weiß nicht  98

  o keine Antwort  99

Items  • Wir erzählen uns, was wir 
an den Sendungen gut 
finden. 

gthema_01

• Wir machen uns lustig.  gthema_02

• Wir sprechen über das, was 
in den Sendungen passiert. 

gthema_03

• Wir schauen, was in 
unserem Leben so ähnlich 
ist wie das, was in diesen 
Sendungen passiert. 

gthema_04

• Wir sprechen darüber, was 
wir von dem Gezeigten 
halten. 

gthema_05

• Andere Personen machen 
sich über mich lustig, weil 
ich die Sendungen schaue. 

gthema_06

• Wir reden über die 
schlechten Schauspieler. 

gthema_07

• Wir reden darüber, wie 
unecht die Sendungen 
wirken. 

gthema_08
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Inszenierungscharakter 

19a  Wahrnehmung	des	Inszenierungscharakters	–	Allgemeine	SR 

Filter  Nur wenn Sendungen außer Berlin – Tag & Nacht und Köln 50667 geschaut werden.

Fragetyp  Matrix‐Frage 

Programmierhinweis  Items nicht randomisieren 

Frage‐Formulierung  Nun lese ich dir ein paar Aussagen vor, die andere Zuschauer über Sendungen wie 

… [2‐3 Sendungen, die der Interviewpartner am häufigsten schaut, vgl. Frage 12, 

nennen]  gemacht  haben.  Bitte  sag  mir  bei  jeder  Aussage,  wie  sehr  du  ihr 

zustimmst. 

Hilfestellung  Skala als Blatt vorlegen. 

Skala  o stimme voll und ganz zu  5

o stimme eher zu  4

o teils/teils  3

o stimme eher nicht zu  2

o stimme überhaupt nicht zu  1

o weiß nicht  98

  o keine Antwort  99

Items  • Das Gezeigte passiert wirklich und die Fernseh‐Macher sind 
dabei und filmen mit.  

inszen_01

• Die Geschichten sind wirklich passiert, werden aber für das 
Fernsehen nachgespielt. 

inszen_02

• Die Geschichten sind zwar wirklich passiert, aber sie werden 
für die Sendungen stark übertrieben. 

inszen_03

• Die Darsteller in den Sendungen sind Personen aus dem 
richtigen Leben, keine Schauspieler. 

inszen_04

• Alle Geschichten sind frei erfunden.  inszen_05
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19b  Wahrnehmung	des	Inszenierungscharakters	–	Soapartige	 

Filter  Nur wenn Berlin – Tag & Nacht und/oder Köln 50667 geschaut werden. (vgl. Frage 

12) 

Fragetyp  Matrix‐Frage 

Programmierhinweis  Items nicht randomisieren 

Frage‐Formulierung  Und wie ist das bei Berlin – Tag und Nacht und Köln 50667? Bitte sag mir bei jeder 

Aussage, wie sehr du ihr zustimmst. 

Hilfestellung  Skala als Blatt vorlegen. 

Skala  o stimme voll und ganz zu  5

o stimme eher zu  4

o teils/teils  3

o stimme eher nicht zu  2

o stimme überhaupt nicht zu  1

o weiß nicht  98

  o keine Antwort  99

Items  • Das Gezeigte passiert wirklich und die Fernseh‐Macher 
sind dabei und filmen mit.  

soapinszen_01

• Die Geschichten sind wirklich passiert, werden aber für 
das Fernsehen nachgespielt. 

soapinszen_02

• Die Geschichten sind zwar wirklich passiert, aber sie 
werden für die Sendungen stark übertrieben. 

soapinszen_03

• Die Darsteller in den Sendungen sind Personen aus dem 
richtigen Leben, keine Schauspieler. 

soapinszen_04

• Alle Geschichten sind frei erfunden.  soapinszen_05

Nutzung von Internet‐Zusatzangeboten 

20a  SR‐Internet‐Nutzung 

Fragetyp  Einfach‐Auswahl  

Frage‐Formulierung  Hast du dich schon einmal über solche Sendungen im Internet informiert? 

Hinweis  Es geht nicht darum, ob du diese Sendungen schon 

einmal  online  geschaut  hast  (z.  B.  bei  RTLnow), 

sondern  ob  du  schon  einmal  online  Informationen 

über die Sendungen gesucht hast. 

inetnutz

Skala  o ja  1

o nein  0

o weiß nicht  98

o keine Antwort  99
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20b  SR‐Internet‐Nutzung 

Filter  Nur wenn „ja“ in voriger Frage. 

Fragetyp  Mehrfach‐Auswahl  

Frage‐Formulierung  Über welche Sendungen hast du dich schon einmal im Internet informiert? 

Hinweis  Es geht nicht darum, ob du diese Sendungen schon einmal online geschaut hast (z. B. 

bei RTLnow), sondern ob du schon einmal online Informationen über die Sendungen 

gesucht hast. 

Items  Items  für  jede  bekannte  Sendung  abfragen 

(vgl. Frage 13).  

inetnutz_01 bis 15 

 

21a  SR‐Facebook‐Nutzung 

Fragetyp  Einfach‐Auswahl 

Frage‐Formulierung  Warst du  schon  einmal  auf der  Facebook‐Seite  einer 

dieser Sendungen? 

srfbnutz

Skala 

 

o ja  1

o nein  0

o weiß nicht  98

o keine Antwort  99

 

21b  SR‐Facebook‐Nutzung 

Filter  Nur wenn „ja“ in voriger Frage. 

Fragetyp  Mehrfach‐Auswahl 

Frage‐Formulierung  Auf der Facebook‐Seite von welchen dieser Sendungen warst du? 

Items   Berlin – Tag & Nacht (RTL II)  srfb_01

 Köln 50667 (RTL II)  srfb_02

 Familien im Brennpunkt (RTL)  srfb_03

 Die Schulermittler (RTL).  srfb_04

 Privatdetektive im Einsatz (RTL II)  srfb_05

 X‐Diaries – love, sun & fun (RTL II)  srfb_07

 K11 – Kommissare im Einsatz (Sat.1)  srfb_10

 Mitten im Leben (RTL)  srfb_12

 Verdachtsfälle (RTL)  srfb_13
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21c  SR‐Facebook‐Nutzung	–	Art 

Filter  Nur wenn schon SR‐Facebook‐Seiten besucht.

Fragetyp  Mehrfach‐Auswahl

Programmierhinweis  Items nicht randomisieren

Frage‐Formulierung  Was machst du, wenn du diese Facebook‐Seiten besuchst? 

Items  • Ich sehe mir die Posts, Fotos und Videos von den 
Personen, die die Sendungen machen oder dort 
mitspielen, an. 

1

• Ich sehe mir die Posts oder Kommentare der 
anderen Nutzer an. 

2

• Ich schreibe eigene Posts oder Kommentare auf 
der Seite. 

3

• weiß nicht  98

• keine Antwort  99

Identitätsentwicklung 

22  Entwicklung 

Fragetyp  Matrix‐Frage  

Programmierhinweis  Items randomisieren 

Frage‐Formulierung  Jugendliche  sind  ja  keine  Kinder mehr,  aber  auch  noch  keine  Erwachsene.  In 

diesem Alter gibt es neue Möglichkeiten und Aufgaben. 

 

Ich  lese  dir  jetzt  eine  Reihe  von  Themen  vor,  mit  denen  sich  Jugendliche 

beschäftigen.  

Bitte sag mir bei jedem Thema, wie wichtig es dir erscheint! 

Ausfüllanweisung  Entscheide dich jeweils für die Antwort, die deiner Bewertung am besten entspricht.

Skala  o ist mir noch nicht wichtig  1 

o wird mir immer wichtiger  2 

o ist mir wichtig  3 

o ist mir sehr wichtig  4 

o wird mir immer weniger wichtig   5 

o ist mir nicht mehr wichtig  6 

o kein Thema  7 

o keine Antwort  99

Items  • Einen Freundeskreis aufbauen; Freunde zu 
bekommen, mit denen man sich versteht und 
denen man vertraut. 

entauf_01 
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• Veränderungen an meinem Körper und meinem 
Aussehen annehmen, akzeptieren.  

entauf_02 

• Lernen, was es heißt, ein Mann bzw. eine Frau zu sein.  entauf_03 

• Einen festen Freund bzw. eine feste Freundin 
bekommen.  

entauf_04 

• Sich von den Eltern loslösen, das heißt von den Eltern 
unabhängig werden. 

entauf_05 

• Sich über Ausbildung und Beruf Gedanken machen: 
Überlegen, was man werden will und was man dafür 
können bzw. lernen muss. 

entauf_06 

• Sich darüber Gedanken machen, wie in der Zukunft die 
eigene Familie bzw. Partnerschaft sein soll.  

entauf_07 

• Sich selbst kennen lernen und wissen, wie andere 
einen sehen.  

entauf_08 

• Ein eigenes Bild der Welt entwickeln: Sich darüber klar 
werden, was einem wichtig ist. 

entauf_09 

• Eine Zukunftsperspektive entwickeln: Pläne und Ziele 
für die Zukunft machen, von denen man glaubt, dass 
man sie schaffen kann.  

entauf_10 
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Persönliche Wertvorstellungen 

23	 Persönliche	Wertvorstellungen	
Fragetyp  Matrix‐Frage 

Programmierhinweise  Items randomisieren

Frage‐Formulierung  Wenn du einmal daran denkst, was dir in deinem Leben wichtig ist, wie wichtig sind 
die folgenden Dinge für dich? 

Ausfüllanweisung  Du kannst deine Meinung hierzu abstufen.

Skala  o überhaupt nicht wichtig  1

o  nicht wichtig  2

o  teils/teils  3

o  wichtig  4

o  sehr wichtig  5

o weiß nicht  98

o keine Antwort  99

Items   anderen zu helfen  wert_01

 viele Kontakte zu anderen Menschen haben  wert_02

 Macht und Einfluss zu haben  wert_03

 einen Partner, d. h. einen festen Freund bzw. feste Freundin zu 
haben, dem/der man vertrauen kann 

wert_04

 ein gutes Familienleben haben  wert_05

 gute Freunde haben, die einen anerkennen und mich so nehmen, 
wie ich bin 

wert_06

 fleißig und ehrgeizig zu sein  wert_07

 in der Schule/im Beruf Erfolg zu haben  wert_08

 von anderen Menschen unabhängig zu sein  wert_09

 Verantwortung zu übernehmen  wert_10

 Gesetz und Ordnung respektieren  wert_11

 nach Sicherheit streben  wert_12

 sich gegen andere durchsetzen  wert_13

 anderen Denkweisen gegenüber tolerant zu sein, andere so zu 
nehmen, wie sie sind ‐ auch wenn sie eine andere Meinung haben als 
ich 

wert_14

 das Leben so zu gestalten, dass man viel Spaß hat  wert_15

 das tun, was die anderen auch tun  wert_16

 stolz sein auf das Land, in dem man lebt  wert_17

 auf die Gesundheit achten  wert_18

 an Gott glauben.  wert_19

 dass man sich auch teure Dinge leisten kann  wert_20

 alle Menschen gerecht zu behandeln  wert_21
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 ehrlich zu sein  wert_22

 zu versuchen, Streitereien friedlich zu lösen  wert_23

Soziodemografie II 

24	 Staatsbürgerschaft	

Fragetyp  Einfach‐Auswahl 

Frage‐Formulierung  Jetzt sind wir fast am Ende angelangt. Ich habe nur noch 
ein paar Fragen zu deiner Person.  

Bist du… 

citizen

Items   in Deutschland geboren und Deutscher   1

 Deutscher, jedoch nicht in Deutschland geboren  2

 kein Deutscher  3

 weiß nicht  98

 

25	 Staatsbürgerschaft	Eltern	

Fragetyp  Einfach‐Auswahl 

Frage‐Formulierung  Sind deine Eltern in Deutschland geboren?  citizen_p

Items   ja, beide  1

 nein, nur ein Elternteil ist in Deutschland geboren  2

 nein, beide Eltern sind nicht in Deutschland geboren   3

   weiß nicht  98

26	 Familiensituation	

Fragetyp  Einfach‐Auswahl 

Frage‐Formulierung  Wie ist es bei deinen Eltern? Leben deine Eltern 
zusammen, sind sie getrennt lebend bzw. geschieden? 

fam

Items   leben zusammen  1

 sind getrennt lebend oder geschieden  2

 ein Elternteil ist bereits verstorben  4

   weiß nicht  98
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27	 Wohnsituation	

Fragetyp  Einfach‐Auswahl 

Ausfüllhinweis  Diese Frage muss nicht unbedingt gestellt werden, möglicherweise kann diese Frage 

auch  vom  Interviewer  direkt  ausgefüllt  werden.  Bei  Personen  mit  mehreren 

Wohnsitzen, bitte den Erstwohnsitz wählen. 

Frage‐Formulierung  Nun interessiert mich noch, mit wem du zusammen 
wohnst. Lebst du zu Hause… 

wohnen

Items   …bei den Eltern/bei einem Elternteil  1

 …in einer Wohngemeinschaft  2

 …mit dem eigenen Ehepartner oder Partner oder 
Lebensgefährten  

3

   …oder allein  4
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Anhang 23: Codebuch zur Inhaltsanalyse der Facebook‐Seiten	

6 Codebuch zur Analyse der Facebook‐Seiten von Scripted Reality‐Serien  

Verantwortlich: Julia Niemann 

6.1 Untersuchungsziel 

Ziel  dieser  Teilstudie  ist  es,  zu  beschreiben,  wie  sich  SR‐Serien  online  präsentieren.  Wenn  das 

Serienuniversum im Internet fortgeführt wird, kann dies den Realitätseindruck, den die Zuschauer von 

den  Serien  haben,  möglicherweise  verstärken  und  dadurch  ergeben  sich  unter  Umständen 

Auswirkungen auf die Kultivierung. 

Die Forschungsfrage dieser Teilstudie lautet: 

Wie positionieren sich die verschiedenen SR‐Serien auf der sozialen Netzwerkseite Facebook? 

Bei der Analyse sollen einerseits die Gestaltung des Profils allgemein (Aufmachung, Titel, Untertitel, 

freigeschaltete Features) und das Impressum untersucht werden, andererseits werden auch die Posts 

der  Serien‐Macher  (Häufigkeit,  Machart)  in  den  Blick  genommen.  Ersteres  geschieht  über  eine 

qualitative Beschreibung der allgemeinen Teile des Facebook‐Profils, letzteres über eine quantitative 

Inhaltsanalyse der Posts. Später sollen aus den Ergebnissen Rückschlüsse gezogen werden, wie Kinder 

und  Jugendliche  die  Facebookseiten  der  SR‐Serien wahrnehmen  können  und welche  Schlüsse  sie 

daraus ziehen können. 

6.2 Untersuchungszeitraum 

Die  inhaltsanalytische Untersuchung  findet  im Sommer 2013 statt. Die Stichprobe bezieht Material 

vom 21. Januar bis zum 3. Februar 2013 ein. 

6.3 Untersuchungsmaterial 

Auswahleinheiten 

Analysiert werden Posts von Serien, die im Erhebungszeitraum der audiovisuellen Inhaltsanalyse ein 

offizielles Facebook‐Profil besaßen und die  in diesem Zeitraum neue Folgen  im TV ausstrahlten. Es 

handelt  sich  um  die  sieben  Serien  in  Anhang  24.  Nicht  alle  Facebook‐Seiten  wurden  im 

Erhebungszeitraum aktiv gepflegt. Insgesamt wurden 261 Posts im Erhebungszeitraum erfasst.  
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Anhang 24: Übersicht über die Auswahleinheiten 

Serie  Facebook‐Seite  Anzahl  Posts  im 
Erhebungszeitraum 

Berlin  –  Tag  & 
Nacht 

https://www.facebook.com/BerlinTN  69 

Köln 50667  https://www.facebook.com/Koeln50667  69 

K 11 – Kommissare 
im Einsatz 

https://www.facebook.com/K11KommisareImEinsatz  27 

Privatdetektive  im 
Einsatz 

https://www.facebook.com/PrivatdetektiveRTL2  40 

Mitten im Leben  https://www.facebook.com/pages/Mitten‐im‐Leben  0 

Patchwork‐Family  https://www.facebook.com/UnserePatchworkFamily  56 

Die Schulermittler   https://www.facebook.com/pages/Die‐
Schulermittler 

0 

Analyseeinheiten 

Die Codierung erfolgt auf  zwei Ebenen, nämlich auf Ebene der  „Seite“ und des  „Posts“, denn  laut 

Ausschreibung der LfM ist vor allem die Darstellung der SR‐Anbieter auf Facebook relevant.  

1. Seite: 

Mit einer Seite sind hier die Facebook‐Seiten der Macher von SR‐Serien gemeint, die unter 

Auswahleinheiten aufgeführt wurden. Zur Seite gehören die Startseite, die ein Titelbild und 

ein Profilbild sowie den Titel der Seite und Angaben zu der Fananzahl enthält sowie die Info‐ 

bzw. Impressums‐Seite. Weitere Menüpunkte können optional enthalten sein, Fotoalben und 

Videos werden jedoch nicht in dieser Auswahleinheit erfasst, da sie auch in die Auswahleinheit 

„Post“ fallen. 

2. Post: 

Ein Post  ist ein Beitrag vom Betreiber einer Facebook‐Seite, der über das Feld „Status/was 

machst du  gerade“  auf  Facebook  gepostet wurde  (siehe Abbildung 84,  roter Bereich).  Ein 

Kommentar kann optional Text, Bild(er) und/oder ein Video enthalten. 
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6.4 Allgemeine Codierregeln 

Die Ausweichkategorie (Codewert ‐99) ist sparsam zu verwenden, bspw. dann, wenn ein Kommentar 

nicht analysiert werden kann, weil er in einer unbekannten Sprache verfasst wurde.  

6.5 Definitionen 

Poster  Absender eines Posts (Person, die Post unterzeichnet hat). 

Kommentierender  Facebook‐Nutzer, der Urheber eines Kommentars ist. 

Charakter/Serienfigur Gemeint ist das Auftreten in der Rolle in der Serie NICHT der zugehörige (Laien‐)

Schauspieler. 

6.6 Codierebene Seite 

Dieser Schritt erfolgt qualitativ, da eine quantitative Vorgehensweise bei lediglich sieben Fällen kaum 

sinnvoll erscheint und auch die Gestaltung der Facebook‐Seiten durch die einzelnen Serien‐Macher 

sehr voneinander abweicht.  

In der qualitativen Analyse sollen die folgenden Aspekte thematisiert werden (sofern vorhanden): 

 Titel der Seite

 Kategorisierung (z. B. „Fernsehserie“)

 Gestaltung des Titelbilds

 Gestaltung des Profilbilds

Anhang 25: Analyseeinheit Post 
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 Freigeschaltete Features (dürfen die User selbst posten?) 

 Aktivität der Seite 

 Anzahl der Fans 

 Textliche Inhalte und Auftreten auf der Info‐Seite, allgemeine Informationen und Impressum 

o Wer ist verantwortlich für die Seite? 

o Links zu anderen Internetseiten 

	

6.7 Codierebene Post 

Organisatorische Kategorien 

p_id  ID des Posts 

Integer  Laufende Nummer 

 

p_codierer  Codierer des Posts 

5  Gölz, Hanna 

6  Niemann, Julia 

 

Formale Kategorien 

p_serie  Serie 

1  Berlin – Tag & Nacht 

2  Köln 50667 

3  Familien im Brennpunkt 

6  Privatdetektive im Einsatz 

7  K 11 ‐ Kommissare im Einsatz 

9  Patchwork‐Family 

 

p_date  Datum 

TT.MM.JJJJ  Datum der Veröffentlichung des Posts 

 

p_form  Form des Posts 

1  Nur Text 

2  Bild, z. B. Foto (ggf. zusätzlicher Text) 

3  Video (ggf. zusätzlicher Text) 

4  Fotoalbum (ggf. zusätzlicher Text) 

5  Post mit Zitat (ggf. zusätzliches Bild) 
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p_text  Text des Posts 

String  Der Text wird per Copy‐Paste übertragen. Sollte kein Text vorhanden sein, so wird 
dies in eckigen Klammern vermerkt, z. B. [nur Bild]. 

 

p_fragezeichen  Fragezeichen  im  Text
Prüfung, ob der Post ein Fragezeichen enthält erfolgt automatisiert in Excel. 

0  Kein Fragezeichen 

1  Fragezeichen 

 

p_text  Headline des Posts 
Videos und Fotos können Headlines enthalten, die auch gleichzeitig Links zu den 
Inhalten sind.  

Link  Der Link wird per Copy‐Paste übertragen, so dass er auch in Excel noch anklickbar 
ist. 

 

p_textlang  Länge des Posts in Zeichen 

Integer  Muss nicht codiert werden, wird per Formel errechnet. 

 

p_anz_likes  Anzahl der Likes des Posts 

Integer  Codiert wird, wie viele Likes von Facebook‐Nutzern der Post zum Erhebungszeit‐
punkt hat. 

 

p_anz_komm  Anzahl der Kommentare des Posts 

Integer  Codiert wird, wie viele Nutzerkommentare der Post zum Erhebungszeitpunkt hat. 

 

p_anz_share  Anzahl der Shares des Posts 

Integer  Codiert wird, wie oft der Post von Facebook‐Nutzern geteilt wurde. 

 

Inhaltliche Kategorien 

p_bezug  Bezug zu aktueller Folge 

0  Kein Bezug erkennbar 

1  Thematischer Bezug zur Serie allgemein oder zu den Folgen, die zum Zeitpunkt des 
Posts im TV liefen. 
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p_vorschau  Programmvorschau/Programmhinweis 

0  Trifft nicht zu 

1  Programmvorschau/Teaser/Inhaltsbeschreibung  aktueller  Folge,  auch 
allgemeiner Hinweis auf neue Folgen oder Uhrzeit. Normalerweise NICHT codieren, 
wenn Charakter  in seiner Rolle postet, es sei denn, er thematisiert trotzdem den 
Inhalt der Folge auf allgemeiner Ebene (siehe Carsten‐Beispiel). 
Beispiel: 

 „Die 35‐jährige Bea  liegt  im Dauerstreit mit  ihrem Lebensgefährten Christoph. Der Grund 
dafür: Seine Wohnung  ist eine reinste Messie‐Hölle!  In der zugemüllten Wohnung hat er 
schon lange den Überblick verloren und auch Bea hat langsam genug. Gibt es noch Hoffnung 
für das Paar?“ 

 „Heute geht's für die Beiden  in einen Wellness‐Tempel, aber natürlich nur rein beruflich! 
Carsten“ 

 „Kleine Info: K11 wir ab Montag ab 19 Uhr laufen. Aber nach wie vor in Doppelfolgen“ 

 

p_persabs  Persönlicher Absender des Posts 

0  Trifft nicht zu 

1  Es  gibt  einen  persönlichen  Absender  des  Posts,  der  z.  B.  die  Nachricht 
unterschrieben oder das Video aufgenommen hat. Der Code ist auch zu vergeben, 
wenn es sich um mehrere Absender handelt. 

Beispiele 

 „LG, Sofi“ 
 „Eure Berliner“ 

 

Folgende  sechs  Kategorien  sind  nur  zu  codieren, wenn  in  der  vorigen  Kategorie  1  =  persönlicher 

Absender codiert wurde: 

p_absender  Absender des Posts 

Ermittelt wird, aus welcher Sicht der Post abgesendet wurde. Die Figuren aus 
der Sendung werden einzeln erfasst. Bei zwei oder mehr Namen ist der erste zu 
codieren. 

Berlin Tag & Nacht 

1  Peggy 

2  Basti 

3  Marcel 

4  Joe 

5  Hanna 

6  Alina 

7  Sofi 

8  Ole 

9  JJ 

10  alle von BT&N 

11  Fabrizio 

12  Schmidti 

13  Krätze 
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Köln 50667   

14  Anna 

15  Marvin 

16  Alex 

17  Meike 

18  Diego 

19  Jan 

20  Marcel 

21  Sam 

22  alle von Köln 50667 

Privatdetektive im Einsatz 

23  Pam 

24  Carsten 

25  Marcel 

Die Schulermittler 

26  Sarah Lee 

K11 

27  Gerrit 

Patchworkfamily 

28  Rudi 

29  Käthe 

30  Louisa 

31  Antonia 

32  David 

33  Nele 

34  Michele 

35  Olaf 

0  Trifft nicht zu (kein persönlicher Absender) 

 

p_konflikt  Konflikt im Post 
Codiert wird, ob  in dem Post ein – wie auch  immer gearteter – Konflikt zwischen 
den Akteuren der Sendung angesprochen wird. Z. B. ein Streit oder zwei Akteure 
sind in dasselbe Mädchen verliebt. 

0  Kein Konflikt erkennbar oder nur unterschwellig 

1  Konflikt deutlich erkennbar 
Beispiele 

 Ich begreife einfach nicht, wie schnell Caro sich von ihrem Bruder einnehmen lässt.. und jetzt 
bin ich der Böse oder wie??!? Ich raff nix mehr. Marcel 
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p_thema  Thema des Posts 
Codiert wird, worum es  in dem Post thematisch geht. Sollte es  in einem Post um 
mehrere Themen gehen, wird das erste codiert. 

1  Ehe/Partnerschaft/Liebe

2  Schwangerschaft 

3  Eltern‐Kind‐Beziehung/Familie 

4  Biografische Übergänge 

5  Freundschaft 

6  Beruf 

7  Schule 

8  Finanzen 

9  Nachbarschaft/soziales Umfeld 

10  Kriminalität/Straftat/Gewalt/Unfall 

11  Gesundheit/Krankheit/Behinderung 

12  Freizeit 

13  Wirtschaft/Politik/Gesellschaft 

‐98  Sonstiges Thema 

‐88  Trifft nicht zu/kein Thema 

‐99  Nicht zuzuordnen 

 

p_persart  Art des persönlichen Posts 
Sollten mehrere  Kategorien  zutreffen,  ist  diejenige  zu  codieren,  die  deutlicher 
hervortritt. 

1  Persönliche  Gedanken/Gefühle/Handlungen/Kommentare  zur  Handlung  aus 
Sicht eines Charakters 
Beispiele: 

  „Papa hat mir gesagt, ich soll mir überlegen, wie es weiter gehen soll … vielleicht die Schule 
wechseln? Ich weiß nicht … xx Käthe“ 

 „Ich hab echt ein schlechtes Gewissen gegenüber Meike :/ Anna“ 
 „Heute ist der Bizeps dran! Gruß, Carsten“ 

2  Persönliche Gedanken/Gefühle/Handlungen/Kommentare mit externen Bezügen 
aus Sicht eines Charakters. Der Poster nimmt Bezug zum Beispiel auf andere Serien, 
aktuelle Nachrichten‐Themen etc. 
Beispiel: 

 „Regen statt Schnee ….hmm. Dann mal Sonne im Herzen, wa :‐)“ 

3  Grüße/Nachricht in die Facebook‐Community 
Beispiele: 

 „Heute ist Valentinstag, allen Verliebten einen schönen Tag! Gruß, Carsten“ 
 „Pam strahlt auch an einem Montagmorgen. Hattet ihr alle ein schönes Wochenende? Gruß, 

Marcel“ 

4  Witz/Sinnlosigkeit 
Beispiele: 

 „Giulia hat nen Vogel! ;) Küsschen, Pam“ (inkl. Bild von Giulia und einem Vogel) 
 „Wer reitet so spät durch Nacht und Wind???? Es ist Lasagne ohne Rind" :D Grüße aus der 

eisigen Wildnis und eine gute Nacht! Marcel + Basti + Max“ 

5  Reflektion der Handlung mit Tipp/Lebensweisheit 
Beispiel: 
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 „Auch wenn es nur ein Tropfen auf den heißen Stein ist: Gut, dass Sascha und Michael dem 
Jungen die Augen öffnen konnten. Drogen sind der letzte Dreck und führen die Süchtigen 
auf kurz oder lang immer in die Gosse. Carsten“ 

‐88  Trifft nicht zu 

 

Folgende Kategorie  ist nur zu codieren, wenn  in der vorigen Kategorie NICHT  ‐88 = „Trifft nicht zu“ 

vergeben wurde. Ansonsten ist der Code ‐88 = „Variable trifft nicht zu“ zu vergeben. 

p_emotion  Ausdruck von Emotionen1 
Codiert wird, ob und welche Emotion der Poster ausdrückt. Vorrangig zu codieren 
auf Text und Video, Bild nur einbeziehen wenn eindeutig. Bei Ausdruck mehrerer 
Emotionen wird die Vorrangige codiert. 

0  Kein Ausdruck von Emotion 

10  Positive Emotionen 

11  Vergnügen  (amüsiert, erheitert, vergnügt, lustig) 

12  Freude  (fröhlich, glücklich, freudig, Vorfreude) 

13  Zufriedenheit  (ausgeglichen, wohl, zufrieden, entspannt, erholt) 

14  Zuneigung  (liebevoll hingezogen, verliebt) 

15  Faszination  (beeindruckt, fasziniert, gebannt, neugierig) 

16  Interesse  (aufmerksam, konzentriert, wach) 

17  Überraschung  (erstaunt, verblüfft) 

18  Ergriffenheit  (bewegt, ergriffen) 

20  Negative Emotionen 

21  Trauer  (niedergeschlagen, traurig, unglücklich) 

22  Wut  (Ärger, Zorn, genervt sein) 

23  Ekel  (angewidert, abgestoßen, Abscheu) 

24  Verachtung  (Geringschätzung, Spott) 

25  Angst   (erschreckt, Furcht, Sorge) 

26  Langeweile  (unbeteiligt, angeödet) 

27  Scham  (gehemmt, verschämt, verlegen) 

28  Schuld  (reumütig, schuldig, tadelnswert) 

30  Ergänzte Emotionen (Codes ergänzen, wenn sinnvoll) 

32  Enttäuschung/Frustration  (entmutigt, niedergeschlagen, fassungslos) 

33  Belustigung  (auch Schadenfroh, Neckerei) 

34  Hoffnung  (optimistisch, zuversichtlich, positiv in die Zukunft blickend) 

35  Mitleid  (empathisch, teilnahmsvoll) 

36  Ratlosigkeit  (unruhig, zappelig) 

37  Neid  (neidisch, missgünstig) 

38  Erleichterung  (befreit, erlöst) 

                                                            

1 Ranaud, D. & Unz, D. (2006). Die M‐DAS: Eine modifizierte Version der Differenzierten Affekt Skala zur 
Erfassung von Emotionen bei der Mediennutzung. Zeitschrift für Medienpsychologie, 18(2), 70–75. 
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p_dialog_sf  Ansprache anderer Serienfiguren
In dieser Kategorie wird codiert, inwieweit der Poster  

0  Keine Ansprache anderer Serienfiguren 

1  Ansprache anderer Serienfiguren. Der Poster tritt mit einer anderen Serienfigur in 
den Dialog, sendet bspw. Grüße oder stellt eine Frage oder zitiert einen früheren 
Post. 
Beispiele: 

  „Boah Nele, reg dich mal ab! Hab heute echt Stress und war schon spät dran zum Friseur! 
(`∙._.∙ Michelle ∙._.∙´ˉ) 
  Ey Michelle, kannst du mal aufhören ständig das Bad zu blockieren! Telefonieren 
  und schminken kannste dich och in deinem Zimmer! :@ Nele“ (2. Post ist ein Zitat) 

 „Das ist doch Erpressung! Du musst dich wehren, Käthe! HDL Rudi“ 

‐88  Trifft nicht zu 

Ab hier sind wieder alle Posts zu codieren: 

p_dialog_fbn  Ansprache der FB‐Nutzer
In dieser Kategorie wird codiert, inwieweit der Poster versucht, mit den Nutzern 
der FB‐Seite in Dialog oder Interaktion zu treten, indem er in Statusmeldungen 
Fragen  an  diese  richtet oder  sie  anderweitig  explizit  auffordert mit  ihnen  zu 
kommunizieren. Ein eindeutiges Zeichen dafür ist eine Frage oder Aufforderung 
an die Leser. 

0  Keine Aufforderung zum Dialog oder zur Interaktion 

1  Aufforderung zum Dialog oder zur Interaktion. Zu codieren, wenn eine Frage oder 
Aufforderung an die Facebook‐Nutzer gerichtet wird. Eine Grußformel  (wie „Euer 
Ole“) reicht nicht aus. 
Beispiel: 

 „Hattet ihr alle ein schönes Wochenende?“ 
 „Klar,  ich  war  ungerecht  zu  Max.  Er  hat  das  Geld  nicht  genommen.  Aber  mehr  als 

entschuldigen kann ich mich doch auch nicht, oder?! Marcel“ (rhetorische Frage, suche nach 
Bestätigung) 

 „Liebestipps bitte!? Wie beweist man einem Mädchen seine Liebe? Tipps bitte! Haut rein, 
Jan“ 

 „Frauen da draußen: Lasst euch nicht unterkriegen! Frauenpower! Sofi“ 
 „Schöne Woche euch allen!“ 

 

p_rueckfbn  Rückbezug auf FB‐Nutzer 
In dieser  Kategorie wird  erfasst, ob der Poster  sich  auf  etwas bezieht, was die 
Nutzer  oder  ein  einzelner  Nutzer  zuvor  getan  haben/hat  (bspw.  frühere 
Kommentare). 

0  Kein Rückbezug auf Nutzer 

1  Rückbezug auf Nutzer 
Beispiele: 
 „Ey danke noch mal für eure Hilfe bei den Valentinstagsprüchen … Aber, ey, ich hab grad so 

viel andere Probleme. Meine Geschäftsidee läuft nicht, Stress mit Doro und dann noch das 
Amt … Euer Holger“ 

 „Danke danke danke für all die lieben Glückwünsche! Ich hatte echt nen super Tag gestern. 
Sam“ 
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Folgende zwei Kategorien beziehen sich lediglich auf den Text und die Sprache im Video des Posts: 

p_umbegr  Umgangssprachliche Begriffe 
Codiert wird,  ob  die  Statusmeldungen  einen  oder mehrere  umgangssprachliche 
Begriffe oder Wortkombinationen enthalten. 

0  Keine umgangssprachlichen Begriffe 

1  Umgangssprache, es wird geschrieben wie normalerweise eher gesprochen würde. 
Slang‐Ausdrücke und Jugendsprache werden verwendet. 
Beispiele: 

 „Alter!“, „boah“ 
 „wie´s aussieht“ 

‐99  Nicht bestimmbar (z. B. wenn keine oder zu wenig eigene Inhalte verfasst wurden)

Folgende zwei Kategorien beziehen sich lediglich auf den Text des Posts: 

p_lautspr  Lautsprache im Post
 

0  Keine Lautsprache, alle Worte sind normal geschrieben 

1  Lautsprache 
 „Heute ist freiiiii und wir albern rum ^^ Was treibt ihr heute? Marcel + Caro“ 
 „hrmpf“ 

‐88  Trifft nicht zu (z. B. weil kein Text vorhanden)

 

p_emoticon  Emoticons 
Codiert wird, ob Emoticons eingesetzt wurden. NICHT die Art der Emoticons. 

0  Keine Emoticons 

1  Einsatz von Emoticons 
Beispiele: 

^^  ;)  `∙._.∙´  :@  <3 

‐99  Nicht bestimmbar (z. B. wenn kein Text vorhanden ist, oder nicht erkennbar ist ob 
da Emoticons sind) 

Die  Codierung  ist  hier  zu  beenden,  wenn  es  sich  um  einen  reinen  Textbeitrag  handelt.  Für  alle 

nachfolgenden Kategorien ist in diesem Fall der Code ‐88 = „Codiervorgang beendet“ zu vergeben. 

pmm_profi  Professionalisierungsgrad Foto/Video 
 

1  Unprofessionelle  Inszenierung,  Video  in  schlechter  Qualität:  Schlechte 
Ausleuchtung,  über‐  oder  unterbelichtet,  verpixeltes  Bild,  Glanzstellen  vom 
Blitzlicht, schlechter Bildausschnitt, Video wackelt und die Tonqualität entspricht 
eher einem Heimvideo. 
Beispiele: 
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2  Mittelkategorie, unentschieden 

3  Professionelle  Inszenierung, hochwertiges Video oder Foto, gute Ausleuchtung, 
guter  Bildausschnitt  (z.  B.  goldener  Schnitt),  möglicherweise  Bildbearbeitung, 
künstlerischer Einsatz von Filtern, Tiefenschärfe, Video  ist professionell gedreht, 
gute Tonqualität. 
Beispiele: 
 

   
 

 
‐99  Nicht zuzuordnen 

 

pmm_selfm  Foto/Video in Self‐Made‐Pose 
 

0  Keine Self‐Made‐Pose 

1  Self‐Made‐Pose, der/die abgebildete(n) Person(en) haben sich vermutlich selbst 
aufgenommen, z. B. über einen Spiegel, mit der Kamera auf dem Bett liegend oder 
ein Schnappschuss mit ausgestrecktem Arm. 
Beispiele: 

   

‐99  Trifft nicht zu, z. B. wenn kein Mensch auf dem Bild ist 

 

pmm_posing  Posieren für Foto/Video  
 

0  Kein posieren, Schnappschuss 
Beispiele: 
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1  Der/die Abgebildete(n) posieren für die Kamera, sie haben sich extra für das Foto 
aufgestellt. Sie gucken möglicherweise  in die Kamera oder machen Gesten oder 
Grimassen. 
Beispiele: 

   
 

‐99  Trifft nicht zu, z. B. wenn kein Mensch auf dem Bild ist 

pmm_privat  Privatheit des Foto/Video  
 

0  Nicht privat, öffentliche Situation 

1  Es wird eine private, möglicherweise sogar intime, Situation dargestellt. 
Beispiele: 

   

‐99  Trifft nicht zu, z. B. wenn kein Mensch auf dem Bild ist. 

 
 

Codierung  wird  hier  beendet,  wenn  es  sich  um  ein  Bild  oder  ein  Fotoalbum  handelt.  Für  die 

nachfolgende Kategorie ist in diesem Fall der Code ‐88 = „Codiervorgang beendet“ zu vergeben. 

p_durvideo  Dauer des Videos 

mm:ss  Dauer in Minuten und Sekunden 



‐ 113 ‐ 

Anhang 26: Codebogen: Interviews mit 10‐ bis 20‐Jährigen 

7 Codebogen 

7.1 Allgemeine Hinweise 

 Zu jedem Zitat wird in der ersten Spalte die jeweilige codierte Variable festgehalten

(Codierte Variable)

 Zu jedem Zitat wird in der zweiten Spalte die angesprochene Sendung festgehalten, also

auf welche Sendung sich die Aussage bezieht (angesprochene Sendung)

Kurznamen für die jeweiligen Sendungen sind: 

Berlin – Tag & 

Nacht 
= BTN 

Die 

Schulermittler 
= DSem  Köln 50667  = Köln 

Privatdetektive im 

Einsatz 
= PiE 

Familien im 

Brennpunkt 
= FiB 

Mitten im 

Leben 
= MiL 

Pures Leben  = PL  X‐Diaries = XD Betrugsfälle  = Bf 

Verdachtsfälle  = Vf  Familienfälle  = Ff 
Achtung 

Kontrolle 
= AK 

Verklag mich doch  = Vmd 

Schicksale – und 

plötzlich ist alles 

anders 

= Schicksale

 In der Spalte „Zusammenfassung“ wird das Zitat anhand des nachfolgenden

Codierleitfadens zusammengefasst

 Prinzipiell wird auch erfasst, wenn eine Variable nicht (!) zutrifft (Bspw.: Lernen ist kein

Motiv, da Themen absurd)
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7.2 Codebogen 

  Kategorie 

Lf
d‐
Nr
.  

Frage im Leitfaden 
Codieru
ng 

Variable 
Codieranweis
ung/ 
Auswertung 

Ankerbeispiel
* 

Anmerku
ngen** 

1 
Soziodemogr
afie 

1 

Wie alt bist du?  Alter  a1_alter 
Alter in Jahren 
angeben 

11 Jahre   

 
Beruf/ 
Berufsw
unsch 

a1_job 

Tätigkeit und 
möglicherweis
e gelernter 
Beruf angeben 

Verkäufer an 
einer 
Tankstelle 
(gelernter 
Einzelhandelsk
aufmann) 

 

 
Saatsang
e‐
hörigkeit

a1_ 
staatsangehö
rigkeit 

Staatsangehöri
gkeit 

serbisch   

In welche Klasse gehst 
du? 

Schulkla
sse 

a1_klasse 
Schulklasse 
angeben 

5. Klasse   

 
Schulzw
eig 

a1_bildung 
Schulzweig 
angeben 

Gymnasium   

2  TV‐Nutzung  2 

Schaust du gerne fern?  offen  a2_tv_like 
Affinität zum 
Fernsehen 

Ja, ich schaue 
schon gern 
fernsehen. 

Hier 
werden 
auch 
eventuell 
genannte 
Sender 
festgehalt
en 

Wann und wie lange 
schaust du fern? 

offen 
a2_fernsehko
nsum 

Häufigkeit 
Fernsehkonsu
m 

Schon jeden 
Tag, so nach 
der Schule. 1‐2 
Stunden. 

Wenn es 
in 
späteren 
Aussagen 
zu 
eventuell
en 
Widerspr
üchen 
kommt, 
dann 
diese 
auch 
codieren! 

Hast du eine 
bestimmte 
Lieblingssendung? 
Beschreib Sie kurz. 

offen 
a2_lieblingss
endung 

Lieblingssendu
ng 

Meine 
Lieblingssendu
ng ist GZSZ, da 
geht es um … 

 

3 
Zuwendung 
zu SR 

3 
Guckst du solche 
Sendungen auch 
manchmal? 

offen 
a3_sr‐
konsum 

Konsum 
Scripted 
Realitys 

Ja, ich schaue 
die fast jeden 
Tag. 

Hier wird 
auch 
festgehalt
en, wenn 
die 
Sendunge
n nicht 
vermisst 
werden 
würden 
oder 
heimlich 
konsumie
rt werden 
etc. 
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Welche würdest du 
schauen, wenn alle zur 
gleichen Zeit kommen 
würden? 

name 
a3_sr_erstwa
hl 

Sendungspräfe
renz 

Die 
Schulermittler 

 

Welche schaust du nur 
manchmal? 

offen 
a3_sr_zweitw
ahl 

Alternativwahl  Schicksale   

Welche magst du 
überhaupt nicht? 

offen 
a3_sr_letztw
ahl 

Sendung, die 
nicht gemocht 
wird 

Familien im 
Brennpunkt 

 

  offen 
a3_sr_verglei
ch 

Direkter 
Vergleich von 
verschiedenen 
Sendungen, 
aber auch mit 
anderen 
Filmen/Format
en 

Im Vergleich 
finde ich Berlin 
schon besser 
als Köln. 
 Berlin 
besser als Köln 

In der 
Zelle 
zusamme
nfassen. 
Hier 
werden 
auch 
Ähnlichkei
ten/Verw
echslungs
möglichke
iten 
aufgeführ
t. 

4
a 

Bewertung/ 
Nutzungsmot
ive 
Lieblingssend
ung 
(auch Motive, 
die mit nein 
beantwortet 
werden, 
sollen hier 
genannt 
werden!) 

4a 

Was gefällt dir an der 
Sendung? 

offen  a4a_sr_like 

Bewertung: 
Positive 
Aspekte zur 
Sendung 

Da spielen 
lauter 
Menschen in 
meinem Alter 
mit. 
 gleiches 
Alter der 
Akteure wie 
eigenes 

In der 
Zelle 
Gemochte
s 
zusamme
nfassen 

Was gefällt dir nicht so 
gut? 

offen 
a4a_sr_dislik
e 

Bewertung: 
Negative 
Aspekte zur 
Sendung 

Das ist 
manchmal 
schon etwas 
übertrieben 
alles und 
absurd. 
 Übertrieben 
und absurd 

In der 
Zelle 
zusamme
nfassen 

Warum guckst du die?  offen  a4a_sr_motiv

Nutzungsmoti
ve wie 
Unterhaltung, 
Information, 
Prokrastinatio
n, Eskapismus 
oder auch 
Soziale Motive 

Das macht 
einfach Spaß 
und ist lustig, 
weil die 
manchmal 
echt blöd sind.  
 
Unterhaltung, 
lustig machen 

In der 
Zelle 
Motive 
zusamme
nfassen 

Was denkst du, warum 
schauen andere diese 
Sendungen an? 

offen 
a4a_sr_motiv
andere 

Nutzungsmoti
ve wie 
Unterhaltung, 
Information, 
Prokrastinatio
n, Eskapismus 
oder auch 
Soziale Motive 

Ich denke, 
dass andere da 
schon auch 
was bei lernen 
können. 
  etwas 
lernen 

In der 
Zelle 
Motive 
zusamme
nfassen 

4
b 

Bewertung/ 
Nutzungsmot
ive wenigsten 
gemochte 
Sendung 
(auch Motive, 
die mit nein 

4b 
Was gefällt dir an der 
Sendung? 

offen  a4b_sr_like 

Bewertung: 
Positive 
Aspekte zur 
Sendung 

Es macht 
nichts, wenn 
ich die nicht 
jeden Tag 
schaue, da es 
jedes Mal um 
etwas anderes 

In der 
Zelle 
Gemochte
s 
zusamme
nfassen 
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beantwortet 
werden, 
sollen hier 
genannt 
werden!) 

geht. 
 nicht 
fortlaufend, 
immer andere 
Geschichte, 
deshalb 
unregelmäßige 
Rezeption 
möglich 

Was gefällt dir nicht so 
gut? 

offen 
a4b_sr_dislik
e 

Bewertung: 
Negative 
Aspekte zur 
Sendung 

Die gezeigten 
Familien sind 
meist richtig 
doof. 
 Doofe 
Familien 

In der 
Zelle 
zusamme
nfassen 

Warum guckst du die?  offen  a4b_sr_motiv

Nutzungsmoti
ve wie 
Unterhaltung, 
Information, 
Prokrastinatio
n, Eskapismus 
oder auch 
Soziale Motive 

Einfach so, 
wenn mir 
langweilig ist 
und ich nichts 
anderes zu tun 
habe.  
 Langeweile 

In der 
Zelle 
Motive 
zusamme
nfassen 

Was denkst du, warum 
schauen andere diese 
Sendungen an? 

offen 
a4b_sr_motiv
andere 

Nutzungsmoti
ve wie 
Unterhaltung, 
Information, 
Prokrastinatio
n, Eskapismus 
oder auch 
Soziale Motive 

Andere 
schauen das 
vielleicht, um 
sich über die 
Leute lustig zu 
machen.  
 Lustig 
machen 

In der 
Zelle 
Motive 
zusamme
nfassen 

5 
Anschlussko
mmuni‐
kation 

5 

Redest du manchmal 
mit anderen über die 
Sendung? Mit wem? 
Seid ihr euch da immer 
einig? 

offen 
a5_sr_austau
sch 

Nennen der 
Personen, Orte 
und Inhalte. 
Nennen der 
diskutierten 
Inhalte und 
Meinungen. 

Danach reden 
wir auch 
manchmal 
noch darüber, 
was da so 
passiert ist. 
Manchmal 
auch noch am 
nächsten Tag 
auf dem 
Schulhof. 
 Austausch 
mit 
Klassenkamera
den auf 
Schulhof  
Ne, meine 
Freundin sagt 
zum Beispiel 
das der Ole 
voll gut 
aussieht, ich 
find den aber 
total hässlich. 
 Nein, 
Aussehen wird 
unterschiedlic
h beurteilt 

In der 
Zelle 
zusamme
nfassen 

6 
Nutzungssitu
ation 

6 
Schaust du die 
Sendungen gemeinsam 
mit anderen? 

offen 
a6_sr_ 
rezeptionssit
uation 

Rezeptionssitu
ation 

Ja, abends im 
Jugendhaus 
schauen wir 
Berlin – Tag & 
Nacht immer 

In der 
Zelle 
zusamme
nfassen. 
Mit wem 
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zusammen an.  
 Ja, im 
Jugendhaus 
mit meinen 
Freunden 

und wo 
wird mit 
erfasst! 

Machst du beim 
Schauen noch etwas 
nebenbei? 

offen 
a6_sr_ 
nebenbeitäti
gkeit 

Nebenbeitätig
keiten 

Ab und zu 
spielen wir 
dabei 
Tischfußball, 
aber 
manchmal 
sitzen wir auch 
einfach auf der 
Couch vor dem 
Fernseh. 
 
Unterschiedlic
h, manchmal 
spielen 
manchmal 
aber auch auf 
Couch vor TV 

In der 
Zelle 
zusamme
nfassen 

7 
Behandelte 
Themen/ 
Kultivierung 

7 

Welche 
Themen/Geschichten 
werden behandelt? 

offen 
a7_sr_theme
n 

Themen und 
Geschichten 

Da geht es um 
das Tag‐ und 
Nachtleben in 
Berlin.  
 Tag und 
Nachtleben in 
Berlin 

In der 
Zelle 
Thema 
zusamme
nfassen 

Glaubst du, solche 
Geschichten passieren 
öfter im normalen 
Leben? 

offen 
a7_sr_kultivi
erung 

Kultivierung 

Ja, also ich 
glaube schon, 
dass es viele 
gibt, die große 
Geldprobleme 
haben oder 
ungewollt 
schwanger 
werden.  
 Ja, 
Geldprobleme 
und 
ungewollte 
Schwangersch
aften gibt es 
bestimmt viele 

in der 
Zelle 
Ja/Nein 
und 
Thema 
zusamme
nfassen 

Passieren dort Dinge, 
die du aus deinem 
eigenen Leben kennst? 

offen 
a7_sr_kenne
n 

Eigene 
Erfahrungen 

Ich selbst 
wurde auch 
schon 
gemobbt und 
habe deshalb 
dann auch die 
Schule 
gewechselt.  
 Ja, selbst 
schon 
gemobbt 
worden und 
dann Schule 
gewechselt 

in der 
Zelle 
Ja/Nein 
und 
Thema 
zusamme
nfassen 

Was denkst du über die 
Familien/Freundschaft
en, die du dort siehst? 

offen 
a7_sr_familie
n 

Meinung über 
die gezeigten 
Familien und 
Freundschafte
n. 

Die 
Freundschafte
n sind toll – 
super, wie die 
immer wieder 

in der 
Zelle 
Meinung 
zusamme
nfassen 
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zusammenhalt
en. Wie in 
einer Familie.  
 
Freundschafte
n: 
Zusammenhalt 
ist toll, wie in 
Familie 

Gibt es etwas, das dir 
besonders in 
Erinnerung geblieben 
ist und kennst du das 
oder machst du das 
auch manchmal? 

offen 
a7_sr_erinne
rung 

Besonders 
einprägsames 
Ereignis, das 
gezeigt wurde. 

Einmal war ne 
16‐Jährige, die 
so arg 
gemobbt 
wurde, dass 
sie sich 
umbringen 
wollte. Das 
war schon 
heftig. 
 Mobbing 
und 
resultierender 
Selbstmordver
such bei 16‐
jähriger 

in der 
Zelle 
Zusamme
nfassung 

Wie ist das, wenn du 
mal Streit hast? 
Wie streiten sich die 
Leute in den 
Sendungen? 

offen 
a7_sr_streitk
ultur 

Streitkultur 
(Eigene und 
die in den 
Sendungen) 

Ich weiß nicht, 
ich kann mir 
schon 
vorstellen, 
dass man im 
Alter so 
streitet und 
dass ich dann 
auch von zu 
Hause 
ausziehe. 
Ja, möglich 
dass man sich 
im Alter so 
streitet. 

in der 
Zelle 
Zusamme
nfassung 

  offen 
a7_sr_medie
nrealität 

Medienrealität

Ich finde, dass 
die Handlung 
so niemals ist 
und so niemals 
wer handeln 
würde. 
 Handlung 
und Umgang 
wäre nicht so  

 

8 

Interaktion 
mit und 
Beziehung zu 
Akteuren 

8 

An welche Person 
kannst du dich 
besonders gut 
erinnern? 

name  a8_sr_person
Ankerperson 
für parasoziale 
Interaktion 

Joleen aus 
Berlin – Tag & 
Nacht 

Name 
nennen 

Als es dieser/einer 
Person gut/schlecht 
ging, hast du dich da 
auch gut/schlecht 
gefühlt? Was war da 
und wie hast du dich 
gefühlt? 

offen 
a8_sr_mitfüh
len 

Empathie 
(affektive 
Ebene) 

Als Lisa ins 
Wasser 
geworfen 
wurde, war ich 
schon etwas 
traurig und ich 
habe mich 
auch über die 
Jungs geärgert, 
dass die so 
gemein sind. 

In der 
Zelle 
Situation 
und 
Gefühl 
zusamme
nfasen 
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 non‐verbale 
Aggressivität, 
Trauer und 
Wut 

Ist dir schon einmal 
passiert, dass du etwas 
zu dieser/einer Person 
sagen wolltest oder 
gesagt hast? 

offen  a8_sr_sagen 
Verbales 
Verhalten 

Ich hätte dem 
Tim schon 
gerne gesagt, 
dass das total 
gemein ist, 
dass er Lisa 
ständig ärgert. 
 Meinung 
sagen 

In der 
Zelle 
zusamme
nfassen 

Würdest du manchmal 
gerne in das 
Geschehen eingreifen 
wollen? 

offen 
a8_sr_eingrei
fen 

Non‐verbales 
Verhalten 

Hmmm…ja, ich 
hätte Lisa 
gerne 
getröstet.  
 Person 
trösten 

In der 
jeweiligen 
zusamme
nfassen 

Hast du das Gefühl, 
dass du die Person gut 
kennst? 

offen 
a8_sr_vertra
utheit 

Beziehung 
(kognitive 
Ebene) und 
Identifikation 

Ja, weil ich 
weiß ja voll 
viel von Joleen 
– was sie mag, 
was ihre 
Hobbys sind 
und so. 
 Ja, Joleen, 
weil 
Präferenzen 
und Hobbys 
bekannt sind 

In der 
Zelle 
zusamme
nfassen. 
Auch 
mögliche 
Identifikat
ion hier 
aufnehme
n. 

Würdest du die Person 
gerne einmal treffen 
wollen? Warum und 
was würdest du gerne 
mit ihr machen? 

offen  a8_sr_treffen
Parasoziale 
Beziehung 

Ja, die Joleen 
sieht doch 
total gut aus. 
Mit der würd 
ich schon mal 
gern weggehn 
abends. 
 sieht gut 
aus, abends 
weggehen 

In der 
Zelle 
Grund 
und 
Vorhaben 
zusamme
nfassen 

9 

Sozialer 
Vergleich 
(auch, wenn 
Vergleich 
verneint wird 
oder unklar 
ist) 

9 

Hast du dir schon 
einmal überlegt, ob die 
Personen in der 
Sendung dir ähnlich 
sind? 

offen 
a9_sr_verglei
ch 

Sozialer 
Vergleich, 
bspw. nach 
Attraktivität, 
Finanzielles, 
Leistung, 
Sozialer 
Umgang und 
Werte 

Also die, die 
bei Familien 
im Brennpunkt 
mitspielen sind 
schon alle 
ziemlich 
dumm und 
asozial. Ich 
würde mich 
nie so 
anziehen oder 
verhalten wie 
die. Die haben 
doch auch gar 
kein Ziel was 
sie später mal 
machen 
wollen außer 
Hartz 4. 
 
Attraktivität, 
Finanzielles, 
Soziales 

In der 
Zelle 
Vergleich 
zusamme
nfassen 
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Verhalten, 
Werte, Bildung 

Was sind die gezeigten 
Personen für dich und 
warum? 

offen 
a9_sr_funktio
n 

Funktionen 
wie Freunde, 
Vorbilder, 
Witzfiguren. 

So wie die 
Sofie möchte 
ich schon mal 
sein. Die 
macht ihr Ding 
in Berlin und 
glaubt an sich. 
Und hübsch ist 
sie auch. 
 Sofie: 
Vorbild, weil 
hübsch und an 
sich glaubt 

In der 
Zelle 
Funktion 
und Name 
zusamme
nfassen 

1
0 

Inszenierungs
‐charakter 

10 

Was denkst du, werden 
diese Sendungen 
gemacht? 

offen 
a10_sr_ 
inszenierungs
charakter 

Inszenierungsc
harakter, 
Gestaltungsme
rkmale, 
Schauspieler 

Die sind 
natürlich 
erfunden. 
 erfunden 

In der 
Zelle 
zusamme
nfassen, 
auch den 
Grund 
dazu 
aufnehme
n oder 
wenn 
Gestaltun
gsmerkma
le 
genannt 
werden. 

Würdest du dir die 
Sendung auch 
ansehen, wenn die 
Geschichte 
echt/erfunden wäre? 

offen 
a10_sr_ansch
auen 

Was wäre 
wenn… 

Also wenn die 
Sendungen 
echt wären, 
dann würde 
ich das nicht 
gucken. Das 
fände ich nicht 
in Ordnung, 
wenn die 
Leute da so 
vorgeführt 
werden 
würden. 
 Nein, Leute 
werden dann 
vorgeführt 

In der 
Zelle mit 
Grund 
zusamme
nfassen 

Denkst du, dass sich 
das Leben der 
Darsteller nach der 
Sendung verändert? 

offen 
a10_sr_darst
eller 

Auswirkungen 
auf das Leben 
der Darsteller 

Ich glaub, 
wenn man in 
Berlin – Tag & 
Nacht mal 
mitgespielt 
hat, dann ist 
man schon ein 
bisschen 
berühmt. 
 Ja, 
Berühmtheit. 

In der 
Zelle 
zusamme
nfassen  

Kannst du dir 
vorstellen, dort auch 
einmal mitzumachen 

offen 
a10_sr_mitsp
ielen 

Teilnahmebere
itschaft in SR 

Klar, in Berlin – 
Tag & Nacht 
würde ich auf 
jeden Fall 
mitspielen. Da 
würde ich 
dann auch 

In der 
Zelle 
zusamme
nfassen 
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meinen 
ganzen 
Freunden 
sagen, dass ich 
im Fernsehen 
bin. 
 Ja, würde 
allen davon 
erzählen 

1
1 

Konvergente 
Mediennutzu
ng 
Facebookseit
en 
Apps 

11 

Hast du dir schon eine 
von den Webseiten 
angesehen? Was? 

offen 
a11_sr_webs
eiten 

Konvergente 
Mediennutzun
g 

Ja, ich war mal 
auf der 
Internetseite 
von RTLII. Ich 
hab mir am 
Anfang mal 
angeschaut, 
wer da so 
mitspielt. Also 
die Fotos und 
so. 
 Ja, 
Darstellergaler
ie 

In der 
Zelle 
zusamme
nfassen 

Hast du dort auch 
schon einmal etwas 
geschrieben? 

offen 
a11_sr_aktivi
tät 

Aktivität 
Nö, das geht 
glaub ja auch 
gar nicht. 

In der 
eigentlich
en Zelle 
zusamme
nfassen 

12 

Bist du selbst Fan von 
so einer 
Facebookseite? Von 
welcher? 

name 
a12_sr_faceb
ookfan 

Nennung der 
Seiten 

Ja, Berlin – Tag 
& Nacht hab 
ich geliked. 
 Ja, B T&N 
geliked 

In der 
Zelle 
zusamme
nfassen 

Was interessiert dich 
am meisten auf der 
Seite? 

offen 
a12_sr_inter
esse 

Inhalte der 
Nutzung 

Ich lese da so 
den ganzen 
Tag was sie so 
machen und 
wie sich die 
Geschichten 
weiterentwick
eln. 
 Handlungen 
und Ereignisse 
werden 
verfolgt 

In der 
Zelle 
zusamme
nfassen 

Was hältst du von den 
Kommentaren der 
anderen Nutzer? 

offen 
a12_sr_kom
mentare 

Meinung über 
Kommentare 
anderer 

Das ist mir 
eigentlich egal, 
die schau ich 
mir nur selten 
an.  
 
Kommentare 
anderer egal, 
nur selten 
angeschaut 

In der 
Zelle 
zusamme
nfassen 

Hast du schon selbst 
etwas geschrieben? 

offen 
a12_sr_kom
mentieren 

Aktive FB‐
Nutzung 

Nö, eigentlich 
nicht. Das 
wäre mir viel 
zu blöd. 
 Nein, zu 
blöd selbst zu 
schreiben 

In der 
Zelle 
zusamme
nfassen 

13 
Benutzt du so eine App 
und was machst du 

offen  a13_sr_apps 
Nutzung von 
Apps 

Ne, ich hab die 
nicht. Also ich 

In der 
Zelle 
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damit?  weiß schon, 
dass es die 
gibt. Ich kenn 
welche, die 
haben die sich 
runtergeladen. 
Die wissen 
dann halt 
immer gleich, 
was passiert 
ist. 
 Nein, 
andere wegen 
neusten Infos 
über Handlung 
und Ereignisse 

zusamme
nfassen 
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Anhang 27: Interviews mit experimentell variiertem Stimulus 

8 Codebogen 

# 
Kategor

ie 

Nr. 
im 

Leitfa
den 

Frage im Leitfaden 

Cod
ie‐
run
g 

Variable 
Codieranweisung/A

uswertung 
Ankerbeispiel  Anmerkungen 

1 
TV‐
Konsum 

1

Wie häufig siehst du 
fern? Wie lange 
darfst du am Tag 
fernsehen? 

offe
n 

fernsehkonsum 
Dauer und 
Häufigkeit der 
Fernsehnutzung 

Einmal in der 
Woche, 
30 Minuten 

Was schaust du am 
liebsten? 

offe
n 

lieblingssendun
g 

Titel der Sendungen 
angeben 

„Ab durch die 
Hecke“ 

2 

Beurteil
ung der 
Sendun
g 

2 

Hast du „Die 
Schulermittler“ 
heute zum ersten 
Mal geschaut? 
Schaust du sie 
regelmäßig? 

offe
n 

rezeption_dser
m 

Nein, ich habe 
das heute 
nicht zum 
ersten Mal 
gesehen. 

Was hat dir 
gefallen? Warum? 

offe
n 

gefallen 

Sendung hat der 
Interviewperson 
gefallen und nennt 
Aspekte die ihr 
gefallen haben 

… ja, ich fand
sie echt toll, 
weil 
lustig/spanne
nd. 

Was hat dir nicht 
gefallen? Warum? 

offe
n 

nicht gefallen 

Aspekte, die der 
Interviewperson an 
der Sendung nicht 
gefallen haben 

Also ich fand 
die Schüler 
waren nicht 
nett zu Lisa. 
Das hat mir 
nicht so 
gefallen.  
Ich fand das 
fies/traurig/la
ngweilig 

3 

(Soziale
r) 
Vergleic
h 

3 

Hast du dir überlegt, 
ob eine Person in 
der Sendung dir 
ähnlich ist? 
Vergleichst du dich 
manchmal mit den 
gezeigten Personen 
(Lisa/Tim/Martina)? 
Welche Person ist 
dir ähnlich? Worin?  

offe
n 

ähnlichkeit 

Interviewperson 
hat sich Gedanken 
zu sich und den 
gezeigten Personen 
gemacht.  
Persönliche 
Aspekte codieren, 
die die Ähnlichkeit 
erklären 

Zusätzlich wird 
die Person 
codiert, auf die 
diese Aussage 
bezogen ist 

Welche Person(en) 
ist/sind die nicht 
ähnlich?  
Warum nicht? 

offe
n 

unähnlichkeit 

Interviewperson 
hat sich Gedanken 
zu sich und den 
gezeigten Personen 
gemacht.  
Namen der 
Personen, die die 
Interviewperson als 
unähnlich 
empfindet, 
angeben. 
Persönliche 
Aspekte angeben, 
die die 
Unähnlichkeit 
erklären 

Die sind älter 
und deshalb 
auch schlauer 
als ich. 

Zusätzlich wird 
die Person 
codiert, auf die 
diese Aussage 
bezogen ist 



 

 
‐ 124 ‐ 

 

Wärst du gerne so 
wie die gezeigten 
Personen 
(Lisa/Tim/Martina)? 

offe
n 

aufwärts   
Nein, ich 
möchte nicht 
so dick sein. 

Zusätzlich wird 
die Person 
codiert, auf die 
diese Aussage 
bezogen ist 

Fühlst du dich den 
gezeigten Personen 
(Lisa/Tim/Martina) 
überlegen? 

offe
n 

abwärts 

Empfundene 
Überlegenheit 
gegenüber den 
gezeigten Personen 

Nein, warum 
denn? 

Zusätzlich wird 
die Person 
codiert, auf die 
diese Aussage 
bezogen ist 

 
offe
n 

lateral 

Es findet weder ein 
Auf‐ noch 
Abwärtsvergleich 
statt. Die Akteure 
werden nicht 
bewertet. 

 

Zusätzlich wird 
die Person 
codiert, auf die 
diese Aussage 
bezogen ist 

4 
Kultivier
ung 

4 

Hast du das, was in 
der Sendung gezeigt 
wurde, auch schon 
einmal in der Schule 
erlebt? Was war da? 

offe
n 

kennen 

Interviewperson 
hat Ähnliches auch 
schon einmal 
miterlebt. Beschrei‐
bung der von der 
Interviewperson 
erlebten Situation. 

Nein.   

Glaubst du, solche 
Sachen passieren 
öfter im wirklichen 
Leben?  
Warum denkst du, 
dass das im 
wirklichen Leben 
auch passieren 
könnte?  
Glaubst du, dass es 
öfter vorkommt, 
dass wegen 
Mobbing so 
schlimme Sachen 
(wie das Einsperren 
in die Sauna) 
passieren? 

offe
n 

realistisch 

Interviewperson ist 
der Ansicht, solche 
Vorfälle passieren 
im wirklichen 
Leben.  
Codierung der 
Gründe, warum 
Interviewperson 
denkt, so etwas 
passiert öfter. 

Ich weiß 
nicht, an 
anderen 
Schulen 
vielleicht 
schon. 

 

Was denkst du über 
die Arbeit der 
Schulermittler? 
Sollten die 
Schulermittler auch 
mal an deine Schule 
kommen? 

offe
n 

schulermittler 

Codierung der 
Aspekte, die die 
Interviewperson 
über die 
Schulermittler 
denkt. 
Auch, ob 
Schulermittler als 
real angesehen 
werden. 

Das ist gut, 
aber ich finde 
nicht, dass die 
zu uns 
kommen 
müssen. 

 

5 
Inszenie
rung 

5 

Hast du dir schon 
mal Gedanken 
darüber gemacht, 
wie solche 
Sendungen gemacht 
werden? Wie denkst 
du, entstehen solche 
Sendungen?  
War es Zufall/ 
Absicht, dass das 
Kamerateam dabei 
war? 
Warum meinst du, 
hat das Kamerateam 

offe
n 

produktionsbed
ingungen 

Produktion solcher 
Sendungen, 
Aspekte über 
Entstehung der 
Sendung angeben. 
Codierung der 
Gründe, warum das 
Kamerateam dabei 
gewesen sein 
könnte. 
Codierung der 
Gründe, die die 
Interviewperson für 
den Nicht‐Eingriff 
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nicht eingegriffen 
(z. B. im Bus)?  
 

des Kamerateams 
nennt. 

Meinst du, das 
waren echte 
Schauspieler? 
Meinst du, diese 
Geschichte ist 
wirklich passiert? 
Alles oder nur ein 
Teil? Welcher Teil ist 
wirklich passiert? 

offe
n 

echt       

teils echt 

Teile der 
Geschichte sind 
echt, andere sind 
erfunden 

   

unsicher       

nicht echt       

  nachg
espielt  

Geschichte ist echt 
passiert, wurde 
aber nchgespielt 

   

  kompl
ett 
  erfun
den  

     

Darsteller       

  echte 
  Mensc
hen 

     

  schau
spieler 

     

  laiend
arsteller 

Die Akteure sind 
Schüler. 

   

Warum denkst du, 
dass das wirklich 
passiert ist?  
Woran hast du 
erkannt, dass es 
nicht echt ist? 
Hättest du das auch 
ohne den Hinweis 
erkannt? 

offe
n 

hinweis 

Falls der 
manipulierte 
Einblendhinweis 
angesprochen wird, 
dann mit diesem 
Code festhalten 

Was heißt 
„alle 
handelnden 
Personen sind 
frei 
erfunden“? 

Eine 
Kombination 
mit dem 
wahrgenomm
enen 
Inszenierungsc
harakter (s.o.) 
möglich 

6 

Sozialer 
Kontext 
Nutzun
g SR 

6 

Kennst du noch 
andere Sendungen, 
die so ähnlich sind? 
Beschreibe mir doch 
mal, um was es da 
geht. 

offe
n 

ähnliche 
sendungen 

Sendungen, die als 
ähnlich bezeichnet 
werden. 
Beschreibung der 
genannten 
Sendungen 
codieren.  

Nein. 

Auch 
Sendungen, 
die nicht unter 
unsere SR‐
Definition 
fallen sind hier 
zu erfassen! 

Schaust du solche 
Sendungen jeden 
Tag oder nur ab und 
zu? 

offe
n 

sr_häufigkeit 

Codierung der 
Häufigkeit, mit der 
SR‐Sendungen 
angesehen werden 

Nur 
manchmal, 
wenn ich bei 
der Oma bin 

 

Warum schaust du 
solche Sendungen? 
Schaust du dir 
solche Sendungen 
nur zufällig an, wenn 
sie gerade laufen, 
wenn du den 
Fernseher 
einschaltest? 

offe
n 

sr_motiv 

Codierung der 
Gründe, die 
Interviewperson für 
das Ansehen der 
Sendungen nennt 

Einfach so, 
wenn mir 
langweilig ist. 

 

Wenn du solche 
Sendungen schaust, 
schaust du die dann 
manchmal 
zusammen mit 
Freunden/Eltern/Ge
schwistern? 

offe
n 

sr_rezsituation 
Anwesenheit von 
Dritten während 
der Rezeption. 

Meine 
Schwester 
guckt das 
dann mit. 

 

Was denken deine 
Freunde/Mitschüler 

offe
n 

sr_austausch   
Nein, wir 
reden da 
nicht drüber. 
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über die 
Sendungen? 
Redest du mit 
Freunden/Eltern/Ge
schwistern darüber? 

Was glaubst du, 
warum andere diese 
Sendungen 
schauen? 

offe
n 

sr_motiv_ander
e 

Codierung der 
Gründe, warum 
andere Personen SR 
nutzen 

Weiß nicht.   

7 
Lautes 
Denken 

 
Du darfst alle sagen, 
was du möchtest 

offe
n 

lautes denken 

Hier wird alles 
erfasst, was 
während dem 
Schauen gesagt 
wird, inkl. der 
Szenenbeschreibun
g.  

 

Hier wird 
außerdem die 
jeweilige 
Szene 
festgehalten. 
Kurzname 
kann der 
Szenenbeschre
ibung 
entnommen 
werden 
(Szene). 
Doppelcodieru
ngen mit Para. 
Interaktion o. 
ä. möglich. 

8  Person       

andere 
mitschüler 

   
Zusätzlich zur 
Parasozialen 
Interaktion 
und dem 
(Sozialen) 
Vergleich wird 
immer auch 
die Person 
codiert, auf die 
sich die 
Aussage 
bezieht. 

Martina     

Lisa     

Tim     

Schulermittler     

9  Szene       

vorspann 
Vorspann zur 
Sendung „Die 
Schulermittler“. 

 

Zusätzlich zum 
lauten Denken 
wird auch die 
Szene codiert, 
auf die sich die 
Aussage 
bezieht. 

off‐sprecher 
einführung 

Einführungsszene 
mit Off‐Sprecher. 

 

interview 
schulbus 

Interview mit 
Schulermittlerin 
Sophie Koch zum 
Ausflug ins 
Schwimmbad. 

 

vor busfahrt 
Verabschiedung 
von der Mutter und 
Seitenhieb von Tim. 

 

interview 
hänselei 

Interview mit 
Schulermittler 
Sören Petersen zur 
Hänselei von Lisa 
und geplante 
Maßnahmen der 
Schulermittler. 

 

off‐sprecher 
busfahrt 

Off‐Sprecherszene 
zum Verhalten der 
Schüler während 
der Busfahrt. 

 

hänselei 
busfahrt 

Mitschüler ärgern 
Lisa wegen ihres 
Gewichts und 
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Essverhaltens, 
Sören Petersen 
greift per Mikro ein 
und ermahnt. 

Off‐sprecher 
ankunft 

Kommentar zum 
Verhalten der 
Schüler und 
Einleitung zur 
Kabinenszene. 

 

umkleide 

Sören Petersen 
fragt nach, welches 
Problem die Schüler 
mit Lisa haben. 

 

interview 
tim_hänseln 

Tim darüber, 
warum er Lisa 
ärgert. 

 

off‐sprecher 
schwimmbad 

Beurteilung der 
Maßnahmen, die 
die Schulermittler 
ergriffen haben, um 
die Schüler zu 
ermahnen. 

 

beckenrandges
präch 

Hänseleien der 
Mitschüler aus dem 
Schwimmbecken 
und Gespräch von 
Sophie und Lisa 
darüber. 

 

jungs schubsen 

Jungs schmeißen 
Lisa ins Wasser und 
die Schulermittler 
greifen ein, 
Mitschüler feiern 
die Jungs. 

 

interview 
timaktion 

Tim über das ins 
Wasser schubsen 
von Lisa. 

 

off‐sprecher 
beckenrand 

Off‐Sprecherszene 
darüber, dass die 
Schulermittler nach 
dem Rechten sehen 
wollen. 

 

tim 
verschwunden 

Schulermittler 
fragen die Jungs am 
Beckenrand, wo 
Tim ist. 

 

off‐sprecher 
suche 

Off‐Sprecherszene: 
„Jetzt hat der Spaß 
ein Ende.“ 

 

sauna‐rettung 

Die Schulermittler 
retten Tim aus der 
Sauna, Sophie holt 
Hilfe und Sören 
untersucht ihn. 

 

interview sauna 
Sören über Tims 
Zustand nach der 
Sauna‐Rettung. 

 

off‐sprecher 
rettung 

Off‐Sprecherszene 
über Rettung und 
Fahrt ins 
Krankenhaus. 

 

sauna täter 
Die Schulermittler 
befragen Lisa und 
Martina, ob sie Tim 
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in die Sauna 
gesperrt haben. 

interview 
heimfahrt 

Sophie Koch über 
die 
Hauptverdächtige 
Lisa und das 
weitere Vorgehen: 
Fahrt zu Lisas 
Eltern. 

 

off‐sprecher 
straße 

Off‐Sprecherszene: 
Erklärung, dass 
Kommissarin 
Kaspary auf die 
Schulermittler und 
Lisa wartet. 

 

begrüßung 
treppenhaus 

Kaspary begrüßt die 
drei und sie gehen 
durch das 
Treppenhaus zur 
Wohnung der 
Mutter. 

 

gespräch_wohn
ung 

Begrüßung durch 
Lisas Mutter und 
Gespräch von 
Kaspary mit Lisa 
über den Vorfall im 
Schwimmbad. 

 

schulermittler 
wohnung 

Kaspary klärt Sören 
und Sophie über 
das Gespräch auf, 
weiteres Vorgehen 
am nächsten Tag 
wird erläutert. 

 

interview_aufkl
ärung 

Hoffnung Kasparys 
auf Aufklärung des 
Vorfalls durch 
Überwachungskam
eras. 

 

off‐sprecher 
klassenzimmer 

Off‐Sprecherszene 
zur Befragung der 
Klasse im 
Klassenzimmer. 

 

klassenzimmer‐
ansprache 

Kaspary bittet die 
Klasse zu sagen, 
wer Tim in die 
Sauna gesperrt hat. 

 

interview 
überwachungsk
amera 

Kaspary hofft, dass 
Täter mit 
Überwachungskam
era aufgezeichnet 
wurde, so dass man 
ihn überführen 
kann. 

 

off‐sprecher 
büro 

Off‐Sprecherszene: 
Schulermittler 
versuchen, mittels 
Video den Täter zu 
überführen. 

 

täter gefunden 

Die Schulermitller 
überführen Martina 
anhand des Videos 
und beschließen, es 
dem Schulrektor zu 
zeigen. 
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martina 
überführt 

Die Schulermittler 
stellen Martina zur 
Rede und sie 
entschuldigt sich. 
Kaspary erklärt das 
weitere Vorgehen 
(Fahrt zur Mutter, 
Strafanzeige).  

 

zukunftsblick 

Zukunftsblick: 
Martina, Tim, Lisa 
und Mutter. 
Martina 
entschuldigt sich 
bei Tim. 
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8.1 Überblick über alle Szenen im Stimulusmaterial 

Szene  Anfangszeit  Endzeit  Bezeichnung  Zusammenfassung 

1  00:00  00:20  Vorspann  Vorspann zur Sendung „Die 

Schulermittler“. 

2  00:21  00:28  Off‐Sprecher 

Einführung 

Einführungsszene mit Off‐Sprecher. 

3  00:29  00:40  Interview Schulbus  Interview mit Schulermittlerin Sophie 

Koch zum Ausflug ins Schwimmbad. 

4  00:41  01:35  Vor Busabfahrt  Verabschiedung von der Mutter und 

Seitenhieb von Tim. 

5  01:36  01:44  Interview Hänselei  Interview mit Schulermittler Sören 

Petersen zur Hänselei von Lisa und 

geplante Maßnahmen der 

Schulermittler. 

6  01:45  01:52  Off‐Sprecher Busfahrt  Off‐Sprecherszene zum Verhalten der 

Schüler während der Busfahrt. 

7  01:53  02.20  Hänselei Busfahrt  Mitschüler ärgern Lisa wegen ihres 

Gewichts und Essverhaltens, Sören 

Petersen greift per Mikro ein und 

ermahnt. 

8  02:21  02:32  Off‐Sprecher Ankunft  Kommentar zum Verhalten der 

Schüler und Einleitung zur 

Kabinenszene. 

9  02:33  03:13  Umkleide  Sören Petersen fragt nach, welches 

Problem die Schüler mit Lisa haben. 

10  03:14  03:16  Interview Tim hänseln  Tim darüber, warum er Lisa ärgert. 

11  03:17  03:25  Off‐Sprecher 

Schwimmbad 

Beurteilung der Maßnahmen, die die 

Schulermittler ergriffen haben, um 

die Schüler zu ermahnen. 

12  03:26  04:02  Beckenrand‐Gespräch  Hänseleien der Mitschüler aus dem 

Schwimmbecken und Gespräch von 

Sophie und Lisa darüber. 

13  04:03  05:12  Jungs schubsen  Jungs schmeißen Lisa ins Wasser und 

die Schulermittler greifen ein, 

Mitschüler feiern die Jungs. 
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14  05:13  05:19  Interview Tim Aktion  Tim über das ins Wasser schubsen 

von Lisa. 

15  05:20  05:26  Off‐Sprecher 

Beckenrand 

Off‐Sprecherszene darüber, dass die 

Schulermittler nach dem Rechten 

sehen wollen. 

16  05:27  05:37  Tim verschwunden  Schulermittler fragen die Jungs am 

Beckenrand, wo Tim ist. 

17  05:38  05:47  Off.Sprecher Suche  Off‐Sprecherszene: „Jetzt hat der 

Spaß ein Ende.“ 

18  05:48  06:48  Sauna‐Rettung  Die Schulermittler retten Tim aus der 

Sauna, Sophie holt Hilfe und Sören 

untersucht ihn. 

19  06:49  06:54  Interview Sauna  Sören über Tims Zustand nach der 

Sauna‐Rettung. 

20  06:55  07:06  Off‐Sprecher Rettung  Off‐Sprecherszene über Rettung und 

Fahrt ins Krankenhaus. 

21  07:07  07:38  Sauna‐Täter  Die Schulermittler befragen Lisa und 

Martina, ob sie Tim in die Sauna 

gesperrt haben. 

22  07:39  07:45  Interview Heimfahrt  Sophie Koch über die 

Hauptverdächtige Lisa und das 

weitere Vorgehen: Fahrt zu Lisas 

Eltern. 

23  07:46  07:56  Off‐Sprecher Straße  Off‐Sprecherszene: Erklärung, dass 

Kommissarin Kaspary auf die 

Schulermittler und Lisa wartet. 

24  07:57  08:08  Begrüßung 

Treppenhaus 

Kaspary begrüßt die drei und sie 

gehen durch das Treppenhaus zur 

Wohnung der Mutter. 

25  08:09  09:31  Gespräch Wohnung  Begrüßung durch Lisas Mutter und 

Gespräch von Kaspary mit Lisa über 

den Vorfall im Schwimmbad. 

26  09:32  09:43  Schulermittler 

Wohnung 

Kaspary klärt Sören und Sophie über 

das Gespräch auf, weiteres Vorgehen 

am nächsten Tag wird erläutert. 
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27  09:44  09:53  Interview Aufklärung  Hoffnung Kasparys auf Aufklärung des 

Vorfalls durch 

Überwachungskameras. 

28  09:54  10:05  Off‐Sprecher 

Klassenzimmer 

Off‐Sprecherszene zur Befragung der 

Klasse im Klassenzimmer. 

29  10:06  11:07  Klassenzimmer‐

Ansprache 

Kaspary bittet die Klasse zu sagen, 

wer Tim in die Sauna gesperrt hat. 

30  11:08  11:25  Interview 

Überwachungskamera 

Kaspary hofft, dass Täter mit 

Überwachungskamera aufgezeichnet 

wurde, so dass man ihn überführen 

kann. 

31  11:26  11:37  Off‐Sprecher Büro  Off‐Sprecherszene: Schulermittler 

versuchen, mittels Video den Täter zu 

überführen. 

32  11:38  11:52  Täter gefunden  Die Schulermitller überführen 

Martina anhand des Videos und 

beschließen, es dem Schulrektor zu 

zeigen. 

33  11:53  12:49  Martina überführt  Die Schulermittler stellen Martina zur 

Rede und sie entschuldigt sich. 

Kaspary erklärt das weitere Vorgehen 

(Fahrt zur Mutter, Strafanzeige).  

34  12:50  13:19  Zukunftsblick  Zukunftsblick: Martina, Tim, Lisa und 

Mutter. Martina entschuldigt sich bei 

Tim. 
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